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RESUMEN

El objetivo de la presente investigacion es conocer las estrategias activas que utilizan los
docentes en la ensefianza de la lectura-escritura con nifios de segundo afio de educacién bésica,
mediante un trabajo de campo para establecer si dicho proceso genera interés y motivacion a los
estudiantes por aprender a leer y escribir , ya que el alfabetizar se considera un reto para el
docente cuando no existe un buen direccionamiento por lo que los estudiantes se convierten en
receptores pasivos utilizando la repeticion y memorizacion, excluyendo la reflexion fonoldgica,
semantica y léxica, para ello se realiz6 una investigacion con enfoque cuali -cuantitativo con un
nivel de profundidad descriptivo, ademas con el disefio documental y bibliografico guiandose
en el analisis de las variables, las estrategias activas en el desarrollo alfabetizador tomando
como antecedentes informacion de fuentes primarias y secundarias, como instrumentos de
recoleccion de datos se aplico entrevistas para recolectar informacion con autoridades y
docentes, con estudiantes una lista de cotejo mediante una observacion aulica en los paralelos
el “A” y “B”, encontrando que existe en teoria una ensefianza con metodologia activa,
participativa en el paralelo “A”, mostrando interés y motivacion los estudiantes por aprender,
mientras que en el paralelo “B” existe pasividad, desmotivacion, miedo a equivocarse;
existiendo una incoherencia entre la teoria y practica en este paralelo.

En conclusion, se definira si el uso de estrategias son un aporte para la practica pedagogica en
beneficio de los estudiantes y si el ejecutar experiencias de aprendizaje de forma activa generar
interés por aprender.

DESCRIPTORES. Estrategias didacticas, proceso de ensefianza-aprendizaje.



ABSTRACT

The objective of this research is to know the active strategies that teachers use in teaching
reading-writing with children in the second year of basic education, through field work to
establish whether this process generates interest and motivation to students for learn to read
and write, since literacy is considered a challenge for the teacher when there is no good
direction, so students become passive receptors using repetition and memorization, excluding
phonological, semantic and lexical reflection, for this An investigation was carried out with a
qualitative-quantitative approach with a descriptive level of depth, in addition to the
documentary and bibliographic design guided by the analysis of the variables, the active
strategies in the literacy development taking as background information from primary and
secondary sources, as instruments. For data collection, interviews were applied to collect
information with authorities and teachers, with students a checklist through a classroom
observation in parallels "A" and "B", finding that there is in theory a teaching with active,
participatory methodology in parallel "A", showing interest and motivation of students to
learn, while in parallel "B" there is passivity, demotivation, fear of making mistakes; there is
an inconsistency between theory and practice in this parallel.

In conclusion, it will be defined if the use of strategies are a contribution to pedagogical

practice for the benefit of students and if executing learning experiences actively generates
interest in learning.

DESCRIPTORS. Didactic strategies, teaching-learning process.



1. INTRODUCCION

A nivel internacional, existe preocupacion por los cambios paradigmaticos que
obligan a mejorar los procesos pedagogicos, las herramientas tecnoldgicas han aumentado, las
instalaciones deberian renovarse. Asi mismo, considerar: ;Qué educacion se requiere para esta
nueva era? donde las estrategias y recursos didacticos deben ser innovadores, los docentes
necesitan capacitacion para mejorar sus practicas pedagogicas el sistema de ensefianza debe
ser modificado, lo que puede significar enormes avances en cuestion de aprendizaje,
permitiéndoles a los estudiantes la construccion de su conocimiento, el poder expresarse e
interrelacionarse con su medio, con actividades que les produzcan alegria logrando el disfrute
de cada una de sus experiencias cotidianas para efecto, se refiere a Noelia Fernandez
(Gonzalez, 2015). Es indispensable replantear la educacion con la finalidad que todos accedan
a una educacion justa con iguales derechos, oportunidades profundizando la linea reflexiva,
humanista, transformando la educacion tomando en cuenta que el personal docente debe ser
capacitado, actualizado en modelos pedagdgicos, estrategias de ensefianza aprendizaje, uso de
la tecnologia y material concreto para enfrentar los desafios que se presenten en el contexto
encaminados al buen vivir con un aprendizaje para toda la vida.

En el Ecuador también se considera transcendental el uso de metodologias activas y
recursos didacticos en la practica pedagdgica, por ello, el Ministerio de Educacién en el afio
(2022-2023), en sus lineamientos pedagdgicos curriculares plantea, que cada institucion
educativa debe regirse con planificaciones flexibles, con estrategias activas, con el objetivo de
estimular al estudiantado en su proceso de aprendizaje con énfasis en el desarrollo de la
competencia comunicacional, leer y escribir representan la adquisicion de un nuevo
conocimiento y por ende su importancia. En particular las metodologias activas motivan
ademas de la curiosidad, la investigacion, la generosidad intelectual y mejoran la
comunicacidn entre los miembros de la comunidad educativa al aplicarse para desarrollar
competencias y los saberes, representan oportunidades para la transversalizacion de tematicas
de interés a nivel local, regional, nacional y mundial. (Educacion M. d., 2022-2023, pég. 4)

De este modo, el proceso de aprendizaje se dinamiza permitiendo al estudiante ser el
protagonista de su propio aprendizaje, facilitindole la experimentacion e investigacion en el
desarrollo de sus capacidades con el uso de estrategias y materiales didacticos.

En la escuela de educacion basica “Manuel Quiroga” de la parroquia de Tumbaco,
canton Quito, en el afio lectivo 2019-2020 a consecuencia del COVID 19, se demostro que
los docentes no teniamos el conocimiento o capacidad para enfrentar las clases virtuales,
principalmente el aplicar estrategias y recursos tecnoldgicos, se observé también la inequidad
social en los estudiantes, encontrando dos escenarios: los estudiantes que contaban con
recursos tecnoldgicos e internet y los estudiantes que no contaban con los recursos
tecnoldgicos e internet. Para ello, los docentes debiamos buscar la mejor solucion para
desarrollar las habilidades lectoras y escritoras de forma dinamica, planificando en los dos
contextos con el uso de estrategias digitales y el uso de material concreto, por ello, la
importancia del rol docente y el buen uso de las estrategias metodoldgicas, con materiales
didacticos apropiados para mejorar el proceso de aprendizaje en los educandos.

Por lo tanto, el conocer el uso de estrategias y recursos didacticos que utilizan los
docentes en el proceso de lectura-escritura es importante, para evaluar si dicho proceso se lo



realiza de manera adecuada generando interés, motivacion en los estudiantes por aprender a
leer y escribir analizando las fortalezas y debilidades de la practica docente para mejorar la
calidad educacional.

Por ende, para alcanzar estos logros se enfatizo en:

- ldentificar las caracteristicas mas relevantes referente al uso de las estrategias activas
empleadas por los docentes en su practica pedagogica para el desarrollo de tacticas de
lectura y escritura.

- Analizar, si el uso de estrategias didacticas que utilizan los docentes en las préacticas
pedagdgicas genera motivacion e interés en los estudiantes por aprender a leer y
escribir, mismo estudio que servird como fuente de informacion para mejorar proceso
de ensefianza y potencializar la practica educativa intercambiando experiencias de
ensefianza aprendizaje.

- Describir estrategias activas que permitan una practica pedagogica motivadora, ludica
para gque los estudiantes construyan su aprendizaje de forma espontanea disfrutando de
cada proceso.

Asi también, se cuestiona la practica pedagdgica sobre la forma de ensefar, la forma de
aprender, como los docentes imparten sus clases, analizando el tipo de manejo de técnicas
activas que les han permitido a los educadores llegar a desarrollar el potencial en los
estudiantes, a la vez preguntandonos si, ¢EI uso de estrategias activas en el proceso de lecto-
escritura generan interés en los estudiantes por aprender a leer y escribir?

Alfabetizar, se considera un desafio tanto para los docentes cuando no existe una guia
apropiada, como para los estudiantes al sentir temor al aprender o simplemente receptar la
informacion pasivamente, memorizando palabras o relacionando el primer sonido con alguna
palabra escuchada, excluyendo la reflexion fonoldgica, 1éxica y semantica al momento de leer
y escribir, tornandose aburrido, tedioso y desmotivador e interpretando el proceso como una
forma de castigo. En resumen, del uso de estrategias metodoldgicas depende la adquisicion e
interés por aprender a leer y escribir de los estudiantes, asociando el uso de medios
tecnoldgicos y entorno social, fortaleciendo las experiencias de aprendizaje a través del
modelo constructivista, interactuando de manera simultanea, lidica, dinamica, creativa e
innovadora logrando entes lectores, escritores y criticos.

Por ello, se cita como lo hace (Ostos Ortiz & Aparicio Gomez, 2018) tomando los
aportes de Jean Piaget y Vygostky, dénde destacan que todo lo que experimentan las personas
tiene origen cognitivo, en el sistema educativo en el proceso de ensefianza aprendizaje con el
uso de estrategias y recursos didacticos para alfabetizar sera toda actividad que realicen los
estudiantes de forma practica o experimental. Por lo que es fundamental que el alumno
aprenda a conocer, con esta finalidad todo lo captado es asimilado por uno mismo en la
préctica.

Ademas, asi se produce una interaccion entre esos nuevos contenidos y elementos
relevantes presentes en la estructura cognitiva. Intrinsecamente en los marcos del aprendizaje



por recepcion, se exponen los contenidos ya elaborados y que tienen que ser asimilados por la
persona en forma de conocimientos. Asi mismo, el método de la Dra. Maria Montessori,
basado en el juego- trabajo, permite a los estudiantes manipular materiales, percibir
conocimiento por medio de la interaccion, siendo aprendices independientes con la
colaboracién del adulto. (Rodriguez Vega, 2020) relata que los educandos aprenden de manera
activa, mediante experiencias practicas, haciendo su trabajo por si solos, utilizando los
sentidos para percibir de mejor manera el conocimiento, en el caso de la lectoescritura es
indispensable el juego trabajo en la conciencia fonoldgica para le reflexion de sonidos e
interrelacion con objetos del medio.

Por ende, los estudiantes deben ser independientes actuando de manera espontanea en
el proceso de aprendizaje por medio de experiencias ludicas con ayuda de material didactico
permitiendo la construccidn de saberes, los docentes guian dichas experiencias con un fin
formativo.

2 FUNDAMENTACION TEORICA

Al recolectar los aportes mas relevantes, se presenta la descripcion documental y bibliografica
de estrategias activas en el proceso de lectura y escritura que han permitido a los docentes
motivar a sus estudiantes en su deseo de aprender, el papel fundamental que cumplen cada uno
de ellos y la guia del docente.

2.1 Estrategias

(G, 2020) afirma que las estrategias son formas o tacticas que los docentes utilizan de
manera reflexiva que permiten analizar situaciones para promover el logro de los aprendizajes
en los estudiantes con cualquier tipo de material que promueve las metas de un docente.
Formar requiere de organizacion, planificacion, motivacion e innovacion, analizando siempre
las técnicas que despierten el interés en los estudiantes con la ayuda de recursos didacticos
para poder guiar y participar los contenidos a los estudiantes de forma eficaz. De este modo,
los aprendices se dedican a estructurar su propio aprendizaje como una guia y es un elemento
clave tanto de motivacion como de interés, por lo que detallaremos la importancia de cada
uno.

2.1.1 Estrategias de ensefianza — aprendizaje

(Mariano, 2018) menciona que las estrategias de ensefianza, son todas las actividades
planificadas por el docente en bien del estudiante, con la finalidad de Ilamar su atencion
percibiendo la informacion y asimilando en su cerebro, mientras que las estrategias de
aprendizaje son todas las actividades practicas y participativas que utiliza el estudiante
mediante su experimentacion y las emplea de forma intencional como instrumento flexible
para aprender significativamente y solucionar problemas; Es decir, las estrategias pedagogias
facilitan la préctica educativa vinculando los contenidos, desarrollando capacidades
cognitivas y estilos de aprendizaje en los estudiantes.

Los docentes deben diferenciar estos dos tipos de estrategias de ensefianza para poder
aplicarlas en cada momento de aprendizaje, con la finalidad de utilizarlas de manera oportuna;
al permitir en la ensefianza una mayor comprension de saberes, asi como también con ayuda



de cualquier material didactico, se obtiene la innovacion, la motivacion en un aula activa y en
el aprendizaje, dejando al estudiante adquirir sus destrezas y poder reproducir lo aprendido de
manera espontanea.

2.1.1.1 Estrategias activas

Entre las estrategias activas que permiten una construccion de conocimientos de forma ludica
tenemos: juego didactico, aula invertida, gamificacién, aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje basado en problemas y trabajo colaborativo.

a). -Juego didactico

Permite la participacion activa y colaborativa de los estudiantes, integrandose en
cualquier actividad de forma dinamica, facilitando la apropiacion de su experiencia, muy (util
en el proceso de ensefianza aprendizaje indistintamente del grupo de estudiantes, siempre y
cuando se lo planifique con un fin formativo, estableciendo reglas de participacion para lograr
su objetivo. (Chacdn, 2017, pag. 2) De este modo los estudiantes ademas de adquirir el
conocimiento, logran mejorar su comportamiento al cumplir las reglas del juego.

Mejorando significativamente el aprendizaje de los estudiantes con experiencias
dindmicas, mismas que les permite ser parte activa en cada proceso. Ademas, se utiliza en
cualquier nivel o modalidad del sistema educativo la combinacién del método visual y
perspectiva personal, las indicaciones de los maestros y las acciones de los estudiantes,
materiales, piezas etc. Asi, el educador/a, dirige la atencion de éstos, los orienta, y logra que
impregnen sus ideas y amplien su experiencia, ademas de aprender mediante la recreacion.
(Recalde, 2017, pag. 7)

b). - Aula Invertida

Citada por Maria Rosario Cedefio-Escobar (Cedefio-Escobar, 2020) la misma que
comparte la propuesta por (Bergmann y Sams, 2014), conocida como Flipped Classroom, aula
invertida o clase al revés, que radica en una orientacion didactica, en el cual los alumnos fuera
del horario de clase, observan contenidos explicitos suministrados por el docente con un fin
formativo, consignando el tiempo de la clase a presentar a la vez que otros procesos
enriguecedores, los mismos que fomentan la discusion y puesta en practica de los aprendizajes
adquiridos para la resolucion de problemas y aclaratoria de dudas, debates, entre otras
acciones, que estimulan el intercambio de ideas y retroinformacién del profesor en el aula.

El aula invertida tiene como finalidad transferir el trabajo de ciertas actividades y
procesos de aprendizaje fuera del aula, permitiendo al estudiante crear y transferir uno o varios
temas potencializando sus habilidades, en este modelo, los profesores ayudan a que los
estudiantes interactten en clase con el material que se llevaran a su casa de tarea. Luego
comparten en la clase sus descubrimientos y se discute la nueva informacion al llevarlas a la
practica”. (Vidal, 2016)

Cabe indicar que, para elaborar un nuevo metodo existe la necesidad de dejar atras el
método tradicional, a travées de la implementacion del aula invertida las herramientas
tecnologicas juegan un papel fundamental, puesto que se trabajard mediante una conexion



sincronica o asincrénica donde se establecera contenidos en las diferentes plataformas donde
el estudiante tiene mayor flexibilidad para acceder a sus tareas en los momentos que disponga,
adaptados a la educacion virtual, la modalidad de ensefianza y aprendizaje, permitird mejorar
el conocimiento, a través de procesos virtuales. (Martinez, 2017)

De esta manera, el estudiante mediante un video observa cierta explicacion y es invitado a
experimentar y compartir su experiencia sin conceptos generalizados trabajando con un
lenguaje bidireccional, invitando a la reflexion dentro y fuera de la clase con el uso de la
tecnologia.

c). -Gamificacion.

(Ortiz-Colon, Ana-M. Jordan, Juan Agredal, Miriam, 2018) citan como lo cito
(DETERDING, 2011), afirmando que la gamificacion es, “el uso de elementos del disefio de
videojuegos en contextos de juego para hacer que un producto, servicio o aplicacion sea mas
divertido, atractivo y motivador e innovador.” (p. 4). De hecho, los estudiantes utilizan el
juego trabajo, mientras juegan aprenden de forma espontanea motivados y divirtiéndose.

d). - Aprendizaje basado en proyectos.

(Guerrero, Janio Nicolalde, Carmen, 2021) manifiestan que esta metodologia permite
la adquisicion de competencias y conocimientos con base en el desarrollo de un “proyecto”,
que dé solucidn a problemas cotidianos. Los mismos que deben partir de un problema real
para desarrollar el pensamiento critico, analisis, colaboracion, comunicacion y resolucion de
problemas. (p.8) Es decir, los estudiantes aprenden de la organizacion, participacién y
planificacion estratégica del grupo, siendo protagonistas de su proceso de elaboracion y
presentacion del producto. Igualmente adquieren compromiso y responsabilidad en base a su
trabajo en equipo.

e). -Aprendizaje basado en problemas.

El aprender en base a los problemas es un “tipo de metodologia activa, de ensefianza
centrada en los estudiantes, caracterizada por lograr que analicen el contexto de la resolucion
de un problema”. (Luy-Montejo, Carlos, 2019) De este modo, esta estrategia activa permite a
los estudiantes la reflexion desde un problema real en busca de la solucion mediante la
criticidad validando su conocimiento por medio de la experiencia.

f). - Trabajo Colaborativo

(Revelo, Oscar Collazos, César Jiménez, Javier, 2018)en su estudio indica que, “El
trabajo colaborativo, en un contexto educativo constituye un tipo de aprendizaje interactivo,
que invita a los estudiantes a edificar juntos un objetivo, lo cual demanda conjugar esfuerzos,
talentos y competencias, mediante una serie de actividades que les permitan trabajar en equipo
para lograr las metas establecidas consensuadamente. Mas que una técnica, el trabajo
colaborativo es considerado una ideologia de interaccion y una forma de trabajo que implica el
manejo de aspectos como el respeto, tolerancia entre los miembros del grupo y sus aportes.”

(p. 3).



Las ventajas y aspectos para poder fomentar este aprendizaje dentro de las aulas, es la
predisposicion de los docentes por aprender, cambiando la metodologia tradicional y
permitiendo el desarrollo en todas las areas social, fisica, cognitiva y emocional, ademas de
otras que influyan en las actitudes sociales como responsabilidad, respeto, creatividad,
comunicabilidad. (Rodas, 2018).

2.2 Lecturay escritura

El leer y escribir son habilidades complejas a las que se enfrentan los nifios desde la
educacion infantil y que los acompafaran durante toda su vida. Por lo tanto, el modo de leery
escribir en una lengua determinada, el desarrollar la conciencia fonologica con la
correspondencia letra-sonido depende del lugar de residencia de cada ser humano.

Lectura y escritura es un proceso intencionado, planeado y sistematico que se
desarrolla bajo principios claros generados en la pedagogia. La instruccion que articula el
lenguaje hablado y escrito, con el prop6sito de comunicar sus ideas.” (Rosa Julia, 2018).” Del
mismo modo conoceremos su importancia y relevancia de manera independiente.

2.2.1 Lectura

“Proceso fenomenoldgico de interaccion del lector y el texto que permite a un sujeto
conocer cierta informacion mediante la expresion oral o escrita. El lector asume ciertas
palabras, numeros o simbolos, los traduce fonoldgicamente dentro de su mente, los relaciona y
pronuncia la palabra” (Sole, Isabel, 2016). Permitiendo ejercitar al cerebro, conocer y aprender
mediante la practica continua, para ello observaremos varios tipos de lectura que facilitaran la
practica.

2.2.1.1Tipos de lectura

a). - Lectura recreativa: Se utiliza como un método de entretenimiento, fortaleciendo
el deseo por aprender a leer de forma auténoma.

b). - Lectura reflexiva: se utiliza con el fin de analizar el texto, mensaje, consejo o
ensefianza.

c). - Lectura superficial: Se lee de manera rapida un texto para formular una idea
global de que se trata, saber si serd util o de interés.

d). - Lectura informativa: Para conocer informacién sobre acontecimientos o hechos
de intereés.

e). - Lectura musical: Para recrear o interpretar mensajes mediante simbolos que
reflejan sonidos musicales.

f). - Lectura braille: Lectura a través del tacto, se utiliza con personas no videntes.

g). -Lectura creativa: Se basa en una lectura que comunica de forma estética y
Ilamativa cierta informacion a la vez que consigue que el lector sea recreador de un



texto e historia que lee. Esta préctica debe ser realizada por nifios/as en un lugar
tranquilo y silencioso, lo que le permitird concentrarse. Es recomendable colocar cerca
de los nifios lapices y hojas de papel, de esta manera podran plasmar sus ideas
mediante dibujos o esquemas.

2.2.2 Escritura

Se define como una forma de comunicacion humana a través de representaciones
gréficas (escribir) de acuerdo al idioma verbal utilizado en su sociedad, es decir, de signos
trazados en un soporte fisico de algun tipo, de esta manera la escritura hace visible al lenguaje
permitiendo comunicarnos de manera escrita para participar pensamientos e ideas de forma
legible. Existen diversos sistemas de escritura, entre los cuales mencionaremos.

2.2.2.1 Etapas de la escritura

Llamados asi, a los nombres de los diferentes niveles que aplican los nifios en su préactica
al escribir, los retos encontrados son parecidos a los de la lectura. (Puerta, 2021) En este
sentido se trata de las cuatro etapas de la escritura: concreta, pre silabica, silabica y alfabética.

a). - Etapa concreta: cuando los nifios no han comprendido el funcionamiento de la
escritura ni la forma de las letras, no han practicado el fonema grafema, pero tienen el
deseo de comenzar a imitar la forma de plasmar palabras que ve en su entorno. De este
modo, tratan de reproducir las letras haciendo garabatos, sin ubicacion espacial en una
linea con diferentes formas y curvas. Cabe recalcar que los trazos realizados por los nifios
en esta etapa no guardan ninguna relacion con las palabras simplemente son grafias
representativas.

b). - Etapa pre silabica: cuando los nifios han aprendido a imitar letras, mas ain no
conocen cual es su significado. Aunque han comprendido que cada una de las letras
representan un sonido diferente y que varias letras forman una palabra, trataran de
plasmarla sus ideas en su practica con la escritura; En consecuencia, lo utilizaran en
distintas combinaciones pretendiendo crear palabras.

c). - Etapa silabica: los nifios empezaran a relacionar los sonidos con su grafia, aunque
no logran dibujar los sonidos manifestados, Por ejemplo, la letra (m) siempre se lee como
(me) o como (ma). Por consiguiente, en esta etapa dividira las palabras en silabas y
lograra una escritura aproximada, pero todavia no dominaré la relacion entre fonema
grafema y su escritura seguira incorrecta.

d). - Etapa alfabética: En esta etapa los nifios identifican que cada letra es un fonemay lo
logran graficar, son capaces de hacer varias combinaciones de manera distinta, creando
varias palabras que con sentido. A haber relacionado de este modo fonema-grafema los
Unicos problemas que se encontrarian posteriormente seran ortogréaficos.

2.3 Modelo Constructivista

(Florez A. L., 2017) comparte lo que encuentra en las teorias de Jean Piaget, Lev
Vygotsky, David Ausubel y Bruner que el constructivismo intenta explicar de donde nace el



conocimiento humano a la vez que asegura que existe aprendizaje cuando éste se asocia a una
experiencia anterior permitiendo edificar un nuevo conocimiento siendo activo y subjetivo
donde cada individuo lo modifica en base a sus vivencias.

3. METODOLOGIA

El nivel de profundidad de la investigacion es descriptivo, con el cual se ha logrado
relatar situaciones encontradas en cada proceso, decir como es y cdmo se manifiesta
determinado fendmeno, desde el punto de vista cientifico, medir con la mayor precision
posible. El lograr relatar el analisis de datos obtenidos durante el proceso de estudio, las
ventajas que obtienen docentes y estudiantes al utilizar estrategias y material didactico en el
proceso de ensefianza de lectura y escritura.

3.1 Enfoque de la investigacion

Con un enfoque cuali-cuantitativo; el cuantitativo se relaciona con los datos numéricos
producto de mediciones y el cualitativo: lo narrativo (verbales, visuales, auditivos,
audiovisuales, simbolicos). Determinando que el enfoque cualitativo busca principalmente la
dispersion o expansion de los datos e informacion, mientras que el cuantitativo pretende de
manera intencional, acotar la informacién. (Hernandez, 2018) Detallando las cualidades,
caracteristicas y ventajas al implementar las estrategias de lectoescritura y lo cuantitativo
desarrolla el proceso de la tabulacion de los datos.

3.2 Nivel de investigacion

El nivel investigativo utilizado es el descriptivo; Mismo que permite narrar los hechos
o fendbmenos encontrados en la investigacion. (G., 2012). De este modo al observar y evaluar
la investigacion ha permitido integrar los factores que inciden negativamente y positivamente
en la ensefianza aprendizaje del proceso de la lectura y escritura.

3.3 Tipos de investigacion

3.3.1 Investigacion de campo

Que muestra directamente la realidad donde ocurren los hechos, sin manipular o
controlar ninguna variable, no altera condiciones existentes por tanto no es experimental. El
estudio se realizo en la escuela de educacion basica “Manuel Quiroga donde se obtiene
informacion considerando los objetivos planteados, con docentes y autoridades mediante una
entrevista y con los estudiantes con la aplicacion de una lista de cotejo en una clase aulica.

3.3.2 Investigacion Bibliografica.
(Coelho, Fabian y Zita, Ana, 2019) manifiestan que esta investigacion se basa en la

eleccion de fuentes primarias y secundarias, procurando reunir, organizar, revisar, leer, releer
e interpretar informacion sobre un objeto de estudio a partir de libros, documentos de archivo,



registros audiovisuales, entre otros, sobre el uso de estrategias activas en el proceso de lectura
y escritura.

En consideracion, se toma en cuenta la camara de comercio donde (Razo, 2018) indica
"La investigacion bibliografica se encamina a explorar los libros publicados sobre un tema o
problema especifico, con el objetivo de estudiar, identificar, describir y clasificar la
informacion, complementando los fundamentos teéricos de una investigacion de caracter
cientifico." Pagina 48.

La presente investigacion nos ayudd a develar los enfoques, teorias, modelos y
conceptos que se han vertido a través del tiempo, que aclararon una serie de términos y
consideraciones necesarias comprendiendo la parte sistematica en el proceso de estructuracion
del marco teorico, en sintesis, lo mas relevante dentro del proceso investigativo, a la vez que
permitio descubrir nuevas estrategias activas que fundamentan el fendmeno estudiado.

Método inductivo.

Es aquel que apela a la induccidn, esto es, que parte de lo particular e individual para
llegar a lo general; conduce al estudiante tomando como punto de partida los hechos y
fendmenos particulares para inferir a la luz de los ejemplos claros y concretos.” (Rodriguez
Jiménez, Andreés; Pérez Jacinto, Alipio Omar, 2017)” ; Con este método se identifico los
problemas que se encuentran dentro del proceso educativo, identificando cuales son las causas
de dicho fendmeno, sacando soluciones, ejecutando criticas, obteniendo conclusiones y
recomendaciones.

Método deductivo.

Por su parte Davila Newman, "difunde que cuando el hombre tiene unificacion de las
ideas se tiene el concepto de veracidad. Los pensadores griegos lograron la primera aportacion
de la importancia al desarrollo de un método sistematico para descubrir la verdad. Aristdteles
y sus discipulos implantaron el razonamiento deductivo como un proceso del pensamiento que
llega a afirmaciones especificas, aplicando las reglas de la légica™ pag. 200.

Basados en cada uno de los parametros establecidos en la investigacion se determinan
aspectos y detalles comunes de la unidad de observacion y con ello deducir la situacién actual
del proceso de ensefianza de la lectura y su escritura, misma que permitié emitir sus
respectivas conclusiones y recomendaciones.

Con este método se conseguira una vision clara y precisa de los elementos en juego en
la investigacion y con ello, la elaboracion del planteamiento del problema, conclusiones que se
obtienen después de un estudio minucioso del problema y de los factores que inciden
negativamente en la ensefianza aprendizaje dentro del proceso de la lectura y su escritura.



3.3.4 Investigacion Documental

Otra forma de apoyar en la obtencion de informacion veridica fue el revisar fuentes
bibliografias de los ultimos 10 afios de autores nacionales e internacionales en libros, articulos,
repositorios de distintas universidades los mismos que aportaron con su conocimiento para
fortalecer la presente investigacion mediante lecturas meticulosas haciendo inferencias de lo
maés importante, se logro obtener una calidad de informacion que sirvid para la sustentacion
del trabajo.

3.4 Técnicas e instrumentos de investigacion para la recoleccion y procesamiento
de datos.

Al respecto se procedi6 a realizar una entrevista y una lista de cotejo como métodos de
recoleccion de datos, las preguntas aplicadas sirvieron para recabar informacion cualitativa, lo
que facilito la descripcion del fenémeno, siendo relevante y veridica con la rigurosidad del
caso con aportes de docentes y directivos de la Institucion Educativa, quienes nos dieron a
conocer su apreciacion referente al tema tratado y mediante una lista de cotejo la observacion
a los nifios y nifias de segundo afio de bésica a fin de considerar aspectos relevantes del
proceso de aprendizaje de lectura y escritura que es recomendable utilizar para fomentar un
aprendizaje ludico y dinamico en base a la motivacion.

3.4.1 Instrumentos de investigacion
Entrevista

Citado por (Luis & Gonzales, 2019) : “Es un procedimiento mecanico porque la
persona se dedica a responder las preguntas que se le plantean”( p. 4) Instrumento utilizado
para recolectar informacion sobre los criterios del tema de estudio, desde una perspectiva
administrativa, los directivos indicaran cuanto conocen de los procesos de ensefianza
aprendizaje que utilizan los docentes, ademas, manifestaran los procesos que han observado
en relacion al uso de estrategias metodoldgicas y uso de material didactico en el proceso de
lectura y escritura. Del mismo modo los docentes describiran sus experiencias mas relevantes
que permiten una practica activa, donde los estudiantes construyen su propio aprendizaje.

Lista de cotejo

Una herramienta con preguntas dicotémicas estructuradas que implica una lista de
juicios o desemperios establecidos, que acepta dos alternativas si 0 no / logrado o no logrado.
Sirve para evaluar tareas, acciones, procesos y productos de aprendizaje. (Hidalgo, 2019). Lo
anteriormente expuesto se realiza mediante una observacion individual o grupal a los
estudiantes permitiendo evidenciar la aplicacion clara y concreta de cada proceso de
aprendizaje conociendo la forma positiva o negativa ante cualquier actividad propuesta por el
docente.



3.5 POBLACION Y MUESTRA
Poblacion

Se realiz6 la entrevista a 2 docentes de la Institucién Educativa Manuel Quiroga que
trabajan con estudiantes de segundo afio de basica, la directora de la institucion, la
coordinadora de Junta Académica que revisa y aprueba las planificaciones, determinando el
grado de cumplimiento de estrategias activas utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje
y la lista de cotejo a 66 nifios- nifias de segundo afio de educacion general basica.

Proceso de seleccion:

Tabla.1
Descripcion de la poblacion o muestra seleccionada

POBLACION A INVESTIGAR CANTIDAD % TOTAL

Directora 1 100% 1

Coordinadora de Nivel Elemental 1 100% 1

Docentes 2 100% 2

Estudiantes 66 100% 66
Muestra

En cuanto a la muestra, se utilizé una férmula estadistica para representar a una parte
de los estudiantes que sirvieron como modelo para aplicar las listas de cotejo obteniendo como
resultado 56 estudiantes.

3 Z*pgN
n= e (N—-1)+ z%pq

1.962.0.5.05.66

=56
0.0252 (66 — 1) + 1962.05.05

3.6 VALIDEZ Y CONFIABILIDAD
Validez

(PEREZ, 2019) cita lo que menciona Roberto Hernandez-Sampieri “La validez, en
términos generales, se refiere al grado en que un instrumento mide realmente la variable que
pretende medir.” (p. 5) Medir es parte de nuestro vivir, significa asignar nimeros, simbolos,
valores a las propiedades de objetos de acuerdo a ciertas reglas, en este caso una validez de
contenido que refleja un dominio especifico del tema tratado, por otra parte tenemos la
validez de criterio que permite medir la relacion entre una variable externa, un indice o un



indicador del concepto que se considera en dicho instrumento, asi también la validez de
constructo desde una perspectiva cientifica, se refiere a qué tan bien estructurado se
encuentra un instrumento que representa y mide un concepto tedrico.

Finalmente, la validez de los instrumentos de recoleccion de datos en cuanto al analisis de
congruencia, amplitud de contenidos, redaccion, claridad, precision y pertenencia, indicado
en las entrevistas a docentes, autoridades y lista de cotejo a estudiantes de segundo afio de
basica fueron validados a través de un juicio de expertos de la Universidad Central del
Ecuador.

Confiabilidad

Para demostrar la confiabilidad se utilizé la formula estadistica alfa de Cronbach
siendo la forma mas sencilla y conocida de medir la consistencia interna y es la primera
aproximacion a la validacion del constructo de una escala, el promedio de correlaciones entre
los items de la lista de cotejo la misma que posibilita la valoracion de efectividad y varianza
indicando el grado de confiabilidad, de esta manera obtenemos los siguientes resultados.

Tabla 2
Confiabilidad obtenida

ESCALA
Confiabilidad Nula

0,53 a menos

Confiabilidad Baja
0,54 a 0,59
0,60 a 0,65 Confiable

Excelente confiabilidad

0,72 a 0,99

Confiabilidad perfecta

PRESENTACION Y DISCUSION DE RESULTADOS:

En el presente estudio cualitativo se observan los resultados de las entrevistas
realizadas a los directivos de la institucion.



Tabla 3

Presentacion de resultados de Directivos

Entrevistados Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5 Pregunta 6 Pregunta 7
Se puede evidenciar en Lo que se evidenciaen la  Si se observa la aplicacién Si han cambiado mucho, Si es muy Util ya que los
las planificaciones . El juego es una planificacion es la de varias estrategias de ahora se observa el uso de estudiantes captan con mayor
D o Es muy importante, ya . . . - .
I diarias de los docentes | o ulacis metodologia lectura de cuentos, ensefianza y considero que  aparatos tecnol6gicos y facilidad y rapidez los fonemas,
que la manipulacion . . L .
R y las clases . ladica que permite  adivinanzas, es muy beneficioso, porque  varias técnicas con diferentes  grafemas, lecturas cortas o
E ) del material concreto L
c demostrativas el uso apropiarse de trabalenguas con las ayudan a despertar el programas con gamificacion.  largas observando, escuchando.
€S Un recurso que
T de canciones, cuentos 5 fases d lectura- interés del estudiant
, manera auténoma ases de prelectura interés del estudiante.
o o ayuda a fortalecer lo
R dramatizaciones, aprendido del aprendizaje. lectura y pos lectura,
A gimnasia ritmica o aulas invertidas.
cerebral.
. Es muy Dependiendo la edad y el . . . Si han cambiado ahora se Si, tiene que ver mucho con el
c Dentro de las Es muy importanteala Si lo aplican y considero )
o o importante la grado se puede observar ) observa un mayor incremento  desarrollo de la lectura y
o actividades vez que beneficio el o . que enriquece el . . .
o . . metodologia juego  lectura de pictogramas y . de apartados tecnoldgicos en escritura porque se aplican
R motivadoras se uso de material . aprendizaje de los o . .
trabajo garabateo, procesos de ) ) . las planificaciones, en el nuevas técnicas ludicas y
D observa el uso de concreto y uso de . estudiantes el aplicar varias . .
| . ; . permitiendo al lectura pre lectura, o . proceso de lectura y escritura  dinamicas para lograr llamar el
N canciones, retahilas, pictogramas para el . técnicas o estrategias para o L
estudiante no estar  lectura y pos lectura o se puede observar que interés y motivacion por
A cuentos, entre otros buen desarrollo de los . despertar interés, o . . .
D . . tensionado al hasta llegar a una L utilizan videos, canciones y aprender a leer y escribir.
o dependiendo el temaa  procesos de ensefianza » motivacion y no se genere o
o momento de comprension lectora y i gamificacion.
R tratar. como aprendizaje. N . monotonia.
A aprender. creacion de escritos.
as autoridades conocen - eterminar las utilizar varias n la practica pos pandemia e considera que el uso de las
Li toridad Entre autoridades Al det | El util Enl t d S d | del
I las actividades concuerdan que la En el analisis del  metodologias que estrategias es beneficioso se ha incrementado el usode  Tics en el proceso de lectura 'y
motivacionales que ; ; juego didactico las  favorecen el desarrollo porque enrique el aparatos tecnologicos debido  escritura es beneficioso por la
N i importancia del uso de . o o . . ;o T
T realizan los docentes al material concreto en el autoridades del proceso de lectura 'y aprendizaje en los a motivacion que ejerce en variedad de técnicas ludicas y
E iniciar sus clases y proceso de aprendizaje consideran que el escritura las autoridades  estudiantes. los estudiantes manteniendo dindmicas que se encuentran en
R consideran que es de la lectura y juego es parte  han evidenciado que es su atencion mas facilmente. diferentes plataformas en linea,
; importante en la practica escritura de 1os innata de cada ser  relevante el trabajar con Consecuentemente, los permitiendo captar con mayor
educativa el generar un . . humano permite pictogramas permitiendo contenidos se asimilan mas facilidad contenidos.
E X . estudiantes debido al R . .
T clima de aula apropiado beneficio que que los estudiantes  a los estudiantes, leer rapido
ue motive a los no sientan presion raficos, ademas de la
A : tudiantes con el uso representa en cada al a rendef se iqect ra de cuentos con la
studiantes con el us - u uentos
c . estudiante el poder p. y - .
| de canciones, cuentos, - apropien de la finalidad de motivar al
o . palpar, experimentar S . .
retahilas en la construyendo su experiencia de estudiante a seguir con la
N

institucion educativa.

propio aprendizaje.

manera autbnoma.

préctica literaria.




Tabla 4
Presentacion de resultados de docentes

Entrevistados Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5 Pregunta 6 Pregunta 7
D Considero que es una El aula invertida con Si, porque en el salonde  Si, la pandemia ha permitido  Claro que si son muy
herramienta Gtil que . . participacion ludica de clases nos encontramos que los docentes afiancemos beneficiosas tanto como
(@) Considero que el juego . . . . o . .
permite al estudiante . . los estudiantes mediante  estudiantes con distintos ~ nuestro conocimiento en el estrategias de ensefianza que
. didactico permite que . . . . . . . -
C Dependiendo la manipular, crear, I cudian un trabajo colaborativoy  estilos de aprendizaje y uso de los tics existen varias puede utilizar el docente
os estudiantes se
asignatura utilizo explorar, construir su . practico en cada proceso el poder aplicar distintas  plataformas que permiten mediante el uso de videos,
E . . motiven y aprendan de . . - . . .
canciones, bailes, propio aprendizaje por s con el uso de material estrategias nos permitird ~ observar, descubrir y canciones,  presentaciones,
o ) manera espontéanea, o L . . L .
N dramatizacion, gimnasia ~ medio de experiencias itiend didactico para la llegar con el aprendizaje  construir palabras, oraciones,  gamificacién, afiches, como
ermitiendo
T ritmica, gimnasia positivas y negativas P o construccion de saberes. a cada uno. frases de forma dinamica, de aprendizaje que les
experiencias . . .
cerebral. consolidando de . motivadora y con el regresoa  permiten a los estudiantes
enriquecedoras y o . o
E manera  sélida su i la presencialidad no deben construir su conocimiento,
Utiles.
aprendizaje. perderse. rompecabezas, construye
palabras, anagramas,
1 crucigramas y gamificacion.
La lectura de cuentos, Si, porque el cambio virtual Si, porque existen
sonidos onomatopéyicos, h TS
a permitido innovarnos .
D adivinanzas y P y varios programas que
o trabalenguas utilizar la tecnologia en el . .
Es novedoso y Si, porque tenemos proceso de ensefianza permiten practicas
C o Con el juego aprenden diferentes estilos de mediante la presentacion de ludicas y los estudiantes
préactico para que los o . | sal
: i ) ) sin tension y aprendizaje en el salon videos, canciones i i
E Canciones, estiramiento estudiantes d . decl | utili y entienden de  mejor
! comprender mejor e clase y al utilizar amificacion.
N y cuentos experimenten y . . . g manera.
. cualquier tema que se distintas estrategias
T construyan su propio "
o ponga en marcha. permitird que todos
aprendizaje.
E aprendan.
2
Interpretac A iniciar una clase las Las docentes estiman El juego didactico es Las estrategias didacticas ~ Concuerdan que al Coinciden que en la practica  Consideran que el uso
ion que permitieron una aplicar diferentes educativa post pandemia han

docentes realizan

que el uso de material

considerado como una

de las Tics es




actividades como uso de
canciones, gimnasia
ritmica, estiramiento con
el fin de ejercer una
mayor concentracion y

nivel cognitivo.

concreto en el proceso
de lectura y escritura
permite construir su
propio aprendizaje
mediante la
experimentacion y

reflexion.

estrategia que permite
aprender sin tensién de

forma espontéanea.

mejor comprension de
lectoescritura con los
estudiantes son la
participacion ludica,
lectura de cuentos
sonidos onomatopéyicos,
adivinanzas y

trabalenguas

estrategias
metodoldgicas se puede
llegar a todos los
estudiantes porque cada
nifio/nifia tiene su propio

estilo de aprendizaje

cambiado la forma de
ensefiar debido que a que se
observé la motivacién de los
estudiantes al usar distintas
plataformas y ahora se hace
uso de las tics en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

beneficioso en el
proceso de lecturay
escritura porque las
docentes utilizan para
realizar practicas
ludicas que motiven a

los estudiantes.




4.1 Analisis critico de entrevistas a directivos

Luego de la revision de las entrevistas expuestas por la directora y Coordinadora de la Junta
Académica con respecto al uso de estrategias activas que utilizan los docentes en su practica
pedagogica reflejada en la tabla 3, encontramos lo siguiente:

Las planificaciones curriculares que realizan los docentes estan sujetas a las normativas
correspondientes, ademas se observa el uso de metodologias didacticas, activas,
participativas y motivadoras en los momentos de ensefianza.

Consideran que el uso de estrategias didacticas ayuda a desarrollar habilidades en los
estudiantes.

Concuerdan que la aplicacion del juego trabajo permite a los estudiantes apropiarse del
conocimiento de manera espontanea.

Evidencian que existe aplicacién del uso de los tics, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Creen indispensable el uso de distintas estrategias activas con ayuda de recursos
didacticos en el proceso de ensefianza de la lectura y escritura debido a que en la variedad
de estudiantes cada uno tiene su estilo de aprendizaje.

En el analisis critico del aporte de las docentes reflejada en la tabla 4, encontramos que:

Consideran importante el empezar las clases motivando a los estudiantes por medio de
actividades lddicas.

Resaltan la importancia de utilizar material didactico o concreto en la praxis del proceso
ensefianza aprendizaje porque fomenta un aprendizaje autobnomo

Utilizan varias estrategias en el proceso de ensefianza aprendizaje, asi logran desarrollar
las habilidades en todos los estudiantes.

Aplican el juego trabajo para generar un aprendizaje espontaneo.

Usan las Tics como parte fundamental para incentivar a los estudiantes en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

4.2 Andlisis critico de la lista de cotejo

En esta experiencia, se trabajo con una lista de cotejo con los estudiantes de segundos afio

de basica en una clase préctica donde se observo al paralelo “A” y “B” en cuanto a su actitud al
trabajar de forma habitual con el uso de material didactico, el grado de aceptacion y participacion
en cada momento de la clase, siendo parte de los mismos procedimientos planificados en el
trabajo diario que presentan los docentes.



Gréfico.1 Hallazgos encontrados con estudiantes
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Elaborado por: Carmen Veronica Pérez Lopez

Para el analisis del paralelo “A”, se describira de mayor a menor porcentaje, indicando el
grado de satisfaccion del grupo de estudiantes: encontrando que el 100% de los estudiantes en la
actividad 4 muestran interés al crear su material didactico, al igual que el 100% en la actividad 9
manifestando una actitud positiva al encontrar el error en la escritura de una palabra, llaméandolo
aprendizaje por error y corrigiendo mediante la reflexion fonoldgica.

En cuanto al 97% de los estudiantes en las actividades: 5y 7 observan pictogramas y
escriben oraciones de forma creativa y autdbnoma, de la misma manera el 97% de estudiantes en
la actividad 8 trabajan en equipo buscando un orden secuencial de acuerdo a lo aprendido y
forman oraciones congruentes, finalmente en la actividad 10 disfrutan mostrando entusiasmo al
practicar el juego didactico de Word Wall proyectado en la pared con una barita magica, leen y
relacionan las oraciones con los graficos propuestos.

El 94% de estudiantes participan activamente en la actividad 1 dinamica antes de iniciar
la clase muy motivados.

En las actividades 2,3 y 6 el 91% de estudiantes se encuentran motivados con curiosidad
por lo que van a aprender, utilizan el lenguaje bidireccional, expresando sus ideas de forma
espontanea sin temor a equivocarse, utilizando el juego trabajo, leen fluidamente las oraciones
encontradas en la caja mégica.

Ademas se puede evidenciar que existe un clima de aula motivado en los estudiantes, les
gusta manipular su material concreto, participan de forma activa en cada proceso de ensefianza,
construyen su aprendizaje de forma simultanea, asi mismo tienen la capacidad de encontrar el
error en su experiencia a la vez que corrigen cualquier problema al analizar fonolégicamente
cada palabray la préctica de la lectura-escritura les atrae, el interactuar entre compafieros con el
uso de estrategias y material concreto, les permite compartir sus ideas, experiencias, estimula
sus habilidades y fomenta su crecimiento cognoscitivo, permitiéndoles transformar sus vivencias,
asi como reorganizar sus estructuras mentales.



Gréfico.2 hallazgos encontrados en la observacién aulica
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En el analisis del grafico 2 del paralelo “B” al encontrarnos con varios porcentajes, se
describe en base al proceso desarrollado en la observacion aulica item por item: dénde en el
item 1, se evidencia que el 24 % de estudiantes participan de forma activa y el 76% se muestran
extrafios en la dindmica de inicio, no participan, en el item 2 el 33% muestran curiosidad por lo
que van aprender mientras que el 67% sacan el cuaderno para escribir, preguntando ya vamos a
trabajar, en el item 3 solo el 17% quieren participar en la lluvia de ideas, el 83% no levantan la
mano, no participan convirtiéndose en entes pasivos, limitandose a la observacion, en el item 4
se observa al 90% de estudiantes se integran y elaboran su propio material mediante la
construccion del rompecabezas, en el item 5 el 33% de estudiantes formulan una oracion corta,
mientras que el 67% sienten temor, no lo hacen y solicita que se les dicte. En el item 6 el 33% de
estudiantes participan de forma espontanea con la practica del profe dice, sacando de una caja
maégica una orden, la leen y los demas compafieros cumplen lo solicitado integrandose de forma
activa, sin darse cuenta que es una practica de lectura, mientras que el 67% todavia se
averglienzan y no participan, en el item 7 el 43% de estudiantes al observar el pictograma
utilizan la escritura creativa y la comparten, mientras el 57% de estudiantes no lo hacen, en el
item 8 el 50% quieren trabajan en equipo forman do grupos de trabajo para ordenar oraciones
mediante la estructura indicada, mientras el 50% no se integra todavia, en el item 9 el 47 % de
estudiantes manifiestan una actitud positiva al descubrir el error, mientras que el 53% no quieren
mostrar su escritura y les cuesta realizar la practica fonoldgica para descubrir el error.
Finalmente, en el item 10 el 53% de los estudiantes muestran entusiasmo por practicar el juego
Word Wall mediante la proyeccion en la pizarra y uso de la vara magica para relacionar
situaciones con oraciones el 47% solo observa.

Se puede evidenciar que los estudiantes no habian trabajado en ciertas actividades, les
parecia algo fuera de lo normal, es asi que un estudiante pregunto a qué hora vamos a trabajar en



el cuaderno, explicAndole que las horas de clase tienen momentos y que cada momento se lo va ir
trabajando, inmediatamente el estudiante reacciond y dijo nosotros no trabajamos asi. Estas
evidencias indican que existe muy poca participacion de los estudiantes en el desarrollo e
integracidn de saberes y para obtener éxito en el aprendizaje debe existir un proceso constante de
motivacion que les permita generar interés y trabajar con confianza de forma bidireccional
aprendiendo unos de otros.

4.3 Discusion de resultados

Directivos

A nivel administrativo, los directivos cumplen sus funciones al coordinar y revisar las
planificaciones que se encuentren estructuradas en cada momento del aprendizaje con el uso de
técnicas y recursos adecuados, resaltan que es relevante utilizar varias estrategias porque todo el
grupo no aprende de un mismo modo, destacando que el hacer uso de la tecnologia ayuda a
mejorar la practica educativa mas ain, cuando los tiempos han cambiado nos encontramos con
estudiantes que son nativos digitales, la practica educativa debe mejorar actualizando los
modelos de ensefianza y la capacitacion continua, para aprender y desaprender a la vez en base al
contexto.

No obstante, es preciso como autoridades el seguimiento y monitoreo de la practica docente para
evidenciar el cumplimiento de todos los aspectos planificados.

Docentes

Al realizar el andlisis critico, se observa que los docentes cumplen con el proceso de
planificacion con estrategias ltdicas, motivadoras, despertando el interés a los estudiantes por
aprender a leer y escribir, asi mismo reconocen la importancia del uso de material didactico en
el proceso de lectura-escritura por cuanto invita a los estudiantes a ser entes activos y
constructores de su aprendizaje en la practica continua, ademas, manifiestan que las estrategias,
metodologias y los instrumentos didacticos son indispensables para el proceso formativo porque
han despertado curiosidad e interés por conocer algo nuevo, del mismo modo, indican que es
importante el uso de las tics en el proceso de ensefianza aprendizaje porque mejoran el clima de
aula motivando a los estudiantes, vale rescatar también que reconocen que la pandemia permitio
mejorar la practica pedagogica porque obligd a los docentes a capacitarse, de hecho esas
practicas con el uso de las Tics no pueden perderse porgue son un avance a nivel mundial,
finalmente el trabajar con el lenguaje bidireccional ha permitido una comunicacion eficaz al
momento de compartir experiencias.

Estudiantes

En la practica nos encontramos que existe un gran porcentaje de variacion estadistica
entre el paralelo A y B, donde el paralelo “A” de acuerdo a la lista de cotejo y los resultados de
las entrevistas dan a conocer una eficiente aplicacion de la estrategias y recursos didacticos por
parte de la docente, demostrando el interés y experiencias dindmicas en el proceso aulico con los
educandos. Por el contrario, en el paralelo “B” los resultados del analisis de datos, discrepan



mucho en relacion al andlisis entre planificacion y préctica docente, estableciendo una situacion
de inconsecuencia en la aplicabilidad de los planes de clase y la practica pedagdgica
perjudicando al grupo de estudiantes del paralelo “B”.

Por consiguiente, se comprueba la interrogante con los resultados obtenidos de la lista de
cotejo y la visita aulica: el uso de estrategias activas genera interés en los educandos por
aprender a leer y escribir reflejado en el paralelo “A”, por otro lado, se observa debilidades de la
practica aulica en el paralelo “B”, encontrando una incongruencia entre teoria y practica.

Por lo tanto, para lograr que los estudiantes logren motivarse y mostrar interés al
aprender, debe existir coherencia entre la teoria (planificacién pedagdgica) y la préactica (hora
clase), como espacio de construccion activa que permita el desarrollo de las habilidades de los
estudiantes de forma flexible cémo lo menciona Maria Montessori, el docente debe cumplir su
rol de guia, presentando desafios en sus estrategias de ensefianza y facilitando recursos
didacticos que posibiliten las estrategias de aprendizaje en los estudiantes logrando apropiarse
de una forma espontanea de la lectura y escritura

Comparando si las estrategias activas utilizadas por los docentes con los estudiantes de
segundo afio de bésica de la escuela Manuel Quiroga han permitido motivar y generar curiosidad
a los estudiantes por aprender se puede evidenciar que en el paralelo “A”, el uso adecuado de
recursos con técnicas activas si ha permitido generar curiosidad, motivacién y lo mas importante
lograr que los estudiantes sean entes activos, participativos que construyen su aprendizaje.

De la misma manera al analizar la observacion de la practica pedagdgica con estrategias
activas en la ensefianza de lectura-escritura, se considera fundamental el seguir aplicandolos,
pues permiten la construccion de saberes de forma espontanea, siendo los estudiantes los
promotores de su aprendizaje, mismos que deben ser plasmados en teoria y practica para no
perjudicar a los estudiantes.

A si mismo, para lograr una practica efectiva en la ensefianza de la lectura y escritura
propongo el uso de un plan de aplicacion al alfabetizar con una metodologia multisensorial,
estrategias activas, asi los mas pequefios aprenden motivados, intentando deducir y ofreciendo la
oportunidad de desarrollar distintas capacidades.

Cuyo objetivo principal es, describir estrategias activas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de lectura-escritura con el uso de material concreto o tecnoldgico mediante una
metodologia multisensorial para que los estudiantes construyan su aprendizaje de forma
espontanea motivados por aprender a leer y escribir.

Para tal efecto, es trascendental conocer que la metodologia multisensorial es asertiva que
permite atender a las diferentes inteligencias y estilos de aprendizaje, potencializando el uso de
los sentidos permitiendo una participacion activa y motivando a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje, beneficia al proceso de lectoescritura principalmente en las areas:

v’ Socio-afectiva: la fijacion de acciones para la relacion satisfactoria con sus comparieros y
entorno, demostrado en su participacion verbal y no verbal.



v' Perceptiva motora: por medio de la coordinacion motora y fina generada por la
capacidad de distinguir las grafias de consonantes y vocales con ubicacion tempo

espacial.

v’ Linguistica o comunicativa favoreciendo la capacidad de expresar sus sentimientos y

emociones.

v Cognoscitiva: forja la capacidad de adquirir conocimientos basicos de la conciencia
fonoldgica, sintactica, semantica elementales para el aprendizaje de la lecto-escritura.

Tabla 5.
Plan de aplicacion
METODO ESTRATEGIAS ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO
MULTISENSORIAL
Visual Espacios que | Realizar pictogramas, carteles, | Fomix Durante
motiven afiches llamativos que muestren | Papelotes el afio
curiosidad por lo que va escolar al
aprender. presentar
cada
.............. fonema.
Cine escolar | Preparar un video acorde a lo que | Proyector Durante
se va a ensefiar, reproducirlo y | Pizarra el afio
reflexionar lo observado | Marcador escolar
mediante lluvias de ideas.
Videos recomendados
Andreés y Cristina
https://www.youtube.com/watch
?2v=Cl_0_-sUCul
Aula Proyectar juegos de palabras, | Proyector Durante
interactiva frases, anagramas mediante | Pizarra el afo
cualquier  aplicacion ~ como | Marcador escolar
liverworks, Kahoot, wordwall, j | Computador
jigsaw planet en la pizarra para | Internet

que los estudiantes lean o
relacionen.
Mi autoria.
https://es.liveworksheets.com/or

1663971md



https://www.youtube.com/watch?v=CI_0_-sUCuI
https://www.youtube.com/watch?v=CI_0_-sUCuI
https://es.liveworksheets.com/or1663971md
https://es.liveworksheets.com/or1663971md

https://www.jigsawplanet.com/?
rc=play&pid=1a3df4905b63
https://wordwall.net/es/resource/
27920830

Socio afectiva | Cantando voy | Uso de canciones como dindmica | Radio o Durante
Auditiva cantando antes de iniciar una hora clase. Canciones el afio al
vengo y dia a antes de
dia yo https://www.youtube.com/watch iniciar la
aprendo 2v=WUolOrMWxAC clase.
https://www.youtube.com/watch
?v=zI0t8JGOonM
https://www.youtube.com/watch
?v=F8sFFTJgyqw
https://www.youtube.com/watch
?2v=FzSbcGSailU
https://www.youtube.com/watch
?v=71hiB8Z-03k
https://www.youtube.com/watch
?2v=z6DoPp-LKTA
Aprendiendo | Uso de ulas con fonemas para | Ulas, Durante
en realizar rutinas espaciales y al | Cartulinas el afio
movimiento | pasar por el fonema leer el | Marcador escolar.
fonema, silaba o palabra.
https://youtu.be/WYaGsncAQQ
Y
Linguistica Lectura por Preparar un espacio donde los | Espacio Durante
comunicativa | placer estudiantes se coloquen a gusto y | Alfombra el afio
puedan escuchar una lectura, | Cuento escolar.

donde no se sientan obligados a
responder preguntas, por el
contrario, un lugar donde pueden
preguntar o compartir cualquier
experiencia.



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a3df4905b63
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1a3df4905b63
https://wordwall.net/es/resource/27920830
https://wordwall.net/es/resource/27920830
https://www.youtube.com/watch?v=WUol0rMWxAc
https://www.youtube.com/watch?v=WUol0rMWxAc
https://www.youtube.com/watch?v=zlot8JGOonM
https://www.youtube.com/watch?v=zlot8JGOonM
https://www.youtube.com/watch?v=F8sFFTJgyqw
https://www.youtube.com/watch?v=F8sFFTJgyqw
https://www.youtube.com/watch?v=FzSbcGSaiIU
https://www.youtube.com/watch?v=FzSbcGSaiIU
https://www.youtube.com/watch?v=71hiB8Z-03k
https://www.youtube.com/watch?v=71hiB8Z-03k
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA
https://youtu.be/WYaGsncAQQY
https://youtu.be/WYaGsncAQQY

Viso-motor Tresenraya | Realizar una cartilla y tarjetas de | Carton, Durante
vocales 0 consonantes para | Fomix el afio
nombrar la vocal o consonante y | Cartulina escolar
jugar a quien completa tres en | Marcador con
raya. Tijera cualquier

Tarjetas fonema.

Pizarra Utilizar la pizarra portatil en la | Hoja de Durante

portatil ubicacién espacial para trabajar | cuatro lineas. | el afio
grafomotricidad y | Cuadros escolar.
direccionalidad de las letras. Pinturas
Sol Lapiz
Tierra Cubre hoja

Pizarra
Portatil.

Bus Uso de un bus con tres ventanas | Camién El primer

constructor que utiliza tarjetas para formar | emplasticado | quimestr
palabras. Tarjetas e
P Marcador
S AS AN AT RE 2
= Zor:r"’-;':::f:—::

Cajamagica | Colocar un objeto, pictograma | Objeto Durante
donde el estudiante mediante el | Cartilla el afio
lenguaje bidireccional puede | Fichero escolar.
compartir su conocimiento de | Marcador
que es, para que sirve, como lo ha | Pizarra

utilizado, lo positivo, lo negativo
e interesante. Donde se puede




trabajar la expresién oral, orden
de ideas y formacion de

oraciones.
Caja de En una tapa de carton de zapatos | Tapa de caja | Durante
harina pequefia colocar harina y dibujar | de zapatos, el afio
con su dedo indice el nuevo | Harina escolar

fonema  aprendido, puede
relacionar con vocales y formar
palabras depende del grado
cognoscitivo.

Lecturay Escribir  palabras, oraciones, | Globos Durante

dictado ideas, mandatos y colocarlos en | Papel el afio
explosivo un globo inflado con la finalidad | Cinta escolar.

que al ser explotado los | Esfero
estudiantes puedan leer de forma
creativa la indicacion y dictar a
Sus comparieros.

T

Escritura Colocar las letras del abecedario | Tarjetas de Durante
Creativa en la pizarra e invitar a los nifios | letras el afio
a pensar una palabra que inicie | Pizarra escolar
con la consonante o vocal que | Marcador
observa.

El juego es considerado como un valioso elemento en el crecimiento y desarrollo de los
nifos ya que estimula el intercambio de experiencias mediante el conocimiento y cumplimiento



de reglas que son transmitidas a su vida diaria como medio para lograr relaciones personales
adecuadas ya que a través del juego el nifio se conoce a si mismo con todas posibilidades y
limitaciones, esto le permitird establecer mejores relaciones interpersonales con sus padres
y docentes. (Osle, 2019).

Para ello, enlistaré tres juegos dindmicos que ayudan al desarrollo de lectura-escritura y que
deben ser primordiales para la reflexién fonoldgica, semantica y sintéctica; tres en raya, cantando
- bailando y rompecabezas

- Entre las principales teorias que sustentan el hecho de aprender como una forma de
juego, tenemos el juego de tres en raya mismo que estimula la cognicion de los nifios,
podemos citar como lo realizo6 (Villacis, César Javier, Fuertes, Walter Marcelo,
Bustamante, Christian Andrés, Zambrano, Margarita ElizabethTorres, Edgar
PorfirioAules, Herndn Mauricio Tacuri, Ana GladysBasurto, Mario Oswaldo, 2014) el
estudio de Feuerstein, Klein, & Tanenbaum (1991), Mismo que sostiene que “durante la
ejecucion del juego se producen situaciones de percepcion, atencion, memoria generando
razonamiento. En dicho desarrollo el aprendizaje que produce en el cerebro se denominan
modificaciones cognitivas.”

- Asi también, el humor la risa y diversion como lo refiere (Victoria, 2018) es
indispensable mantener un clima de aula adecuado dénde exista confianza que no se
muestre la presion o miedo al aprender, procurando el disfrute de cada proceso de
aprendizaje.

En la lectoescritura, se utiliza este juego ludico con el uso de un tablero con tres filas y
tres columnas mismo que puede ser impreso o dibujado en un cartén colocando consonantes o
vocales segun la apropiacion con conciencia fonoldgica a desarrollar y vocales, permitiendo
nombrar la vocal como ficha, de tal manera que los estudiantes conozcan, lean, grafiquen y
reproduzcan el sonido fonoldgicamente.

- Aligual que el baile 0o musica el lenguaje del alma motivando el aprendizaje en
los educandos mediante el canto, ritmo, educando al oido para después conocer conceptos
tedricos en el caso de la lectoescritura fonema grafema asociandolos de forma clara 'y
coherente. (Alexandra Magan-Hervas, Felipe Gértrudix-Barrio, 2016). De esta manera se
conoce el sonido de las letras para posteriormente relacionarlas con las vocales logrando
escritura y posteriormente lectura fluida.

- (Psicologia, Escuela Profesional D E, 2019) cita como lo realizé Martinez (citado por
Ibafiez, 2012) afirmando que: “Los rompecabezas han sido disefiados con la finalidad de
poder desenvolver multiples habilidades intelectuales, como la ubicacion espacial, luego
la coordinacion viso motriz y por ultimo el desarrollo de la memoria.” (p. 11).

Por ello la importancia del uso del rompecabezas en la lectura y escritura para lograr desarrollar
sus habilidades cognitivas al percibir mediante la reflexion viso motriz y estructural de una
palabra e incluso una oracidn interpretando su estructura.

- Lareflexion de lectura y escritura con la participacion activa de los estudiantes en el
dictado explosivo, citado por (Educacion D. , 2019) dénde manifiesta que consiste en
escribir distintas frases o palabras en tiras delgadas de papel, las hacen un rollito, las
meten dentro de un globo, se numera los globos y se los pegaremos en el pizarron,
Illamando la atencién de los estudiantes y motivandoles a participar.



En tal sentido el estudiante que aprenda a aprender desarrollara tres pilares de la educacion
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser, construyendo sus propios conceptos
reflejados en el conocimiento, habilidades, la capacidad de discernir, actuar y evaluar de una
manera amplia e integral en cada proceso.

CONCLUSION

La presente investigacion permitio identificar las caracteristicas mas relevantes sobre el
uso de estrategias activas empleadas en el proceso de lectura-escritura con los estudiantes del
segundo afio de basica, esta observacion admitidé que es vital utilizar el juego trabajo,
aprendizaje por error, aprendizaje basado en problemas, gamificacidn, uso de las tics, clima de
aula motivado mediante dindmicas ludicas permitiendo la participacion activa de los estudiantes
con el uso de material acorde en su practica este puede ser concreto o tecnoldgico, utilizando un
lenguaje bidireccional.

Al analizar la practica pedagdgica se evidencia que es vital el uso de estrategias activas,
encontrando: estudiantes motivados, generando interés por aprender y curiosidad en el proceso
de forma activa, asi también el poder leer y escribir representa el mundo del saber, el conocer de
forma trasversal todo lo que nos rodea.

Finalmente se asocia el método multisensorial con la practica pedagdgica en la ensefianza
de lectura y escritura debido a que permite atender a las diferentes inteligencias y estilos de
aprendizaje, potencializando el uso de los sentidos permitiendo una participacion activa y
motivando a los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

RECOMENDACION

Dentro del estudio se llegd a proponer, el uso de técnicas activas por parte del docente,
considerando que los métodos de ensefianza multisensoriales fomentan el uso de materiales
concretos para ayudar al alumno a aprender. Estos métodos se basan en la teoria de que es
necesario involucrar varios sentidos para comprender completamente un tema. Los estudiantes
que entienden los conceptos a través del tacto, el gusto, la vista y el oido a menudo se
desempefian mejor en clase y en casa. Ademas, estos métodos ayudan a los maestros a involucrar
a los estudiantes y promover el aprendizaje. Los educadores han descubierto que el uso de
métodos de ensefianza multisensoriales mejora el rendimiento de los estudiantes y fomenta la
retencion de nueva informacion.

Varios métodos de ensefianza multisensoriales también alientan a los educadores a cambiar sus
planes de lecciones a lo largo del afio escolar. Por ejemplo, los educadores efectivos usan

muchas formas diferentes de ensefiar a los estudiantes; utilizan muchos métodos diferentes a lo
largo del afio escolar. Rotan entre planes de lecciones activas y silenciosas para que cada
estudiante tenga muchas opciones al aprender. También alternan entre lecciones basadas en
proyectos y trabajo en el asiento para que cada estudiante tenga muchas opciones cuando llegue
el momento de completar las tareas. Ademas, cambiar las tareas durante las lecciones anima a los



estudiantes a permanecer alertas y comprometidos durante cada plan de leccion. De esta manera,
pueden aprender cualquier material que se presente en ese momento.

El uso de métodos de ensefianza multisensoriales fomenta el uso de materiales concretos, como
periddicos o libros, para el tacto o los efectos de sonido durante las lecciones. Esto ayuda a los
estudiantes a aprender mejor. Ademas, cambiar los planes de lecciones a lo largo del afio alienta
a los estudiantes a mantenerse comprometidos al brindar muchas opciones durante el afio escolar.
Al usar estas estrategias efectivas, los educadores facilitan el aprendizaje para todos los
involucrados
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