' 7
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

UNIVERSIDAD DE OTAVALO
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

CARRERA: EDUCACION BASICA

TRABAJO DE TITULACION
TITULO DEL TRABAJO DE TITULACION:

KAHOOT COMO HERRAMIENTA DINAMICA PARA EL
APRENDIZAJE INTERACTIVO DE ESTUDIOS SOCIALES EN 8°
EGB, DE LA UNIDAD EDUCATIVA ASCAZUBI

TRABAJO PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

MARLYN NICOL QUILUMBA CAMINO

TUTOR: Msc. JULIANA ELIZABETH CAICEDO PANTOJA

Otavalo, 5 septiembre, 2024

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador

O
O
=

O
O

ke,
O
>
O

—~—
O
=
=
=
2




7
n FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS
Universidad de Otavalo

UNIVERSIDAD DE OTAVALO
CARRERA DE EDUCACION BASICA
APROBACION DE TRABAJO FINAL DE GRADO

Otavalo, 05 de septiembre de 2024

Se aprueba el trabajo de grado con el tema: KAHOOT COMO HERRAMIENTA
DINAMICA PARA EL APRENDIZAJE INTERACTIVO DE ESTUDIOS SOCIALES
EN 8° EGB DE LA UNIDAD EDUCATIVA ASCAZUBI

Correspondiente al estudiante:

Nombre: MARLYN NICOL QUILUMBA CAMINO

C.1.:1755311550

Para constancia firman los integrantes del tribunal evaluador:

%/

Presidente d ibunal de Grado ) )
Nombre: PhD. LEDYS HERNANDEZ CHACON
C.1.: 1716053333

O
&
=)
O
O
9
O
=
O
= ey
O
2
=
=
=

k]

LA
Tutor del trabajo dL. Grado

Nombre: Msc. JULIANA ELIZABETH CAICEDO PANTOJA
C.1.: 1003296637

ii‘\'
>

‘ J
Eva}n ajo de Grado
Nombre: Msc. ALEJANDRO FLORES SUAREZ
C.1: 1003162672

TR
DAY
Evaigsdor del trabajo de q,rado

Nombre: Msc. DARWIN PATRICIO G_ARCiA AYALA
C.1.:1711270304

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850

Nraiormitn ECoaveranlar




h
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

DECLARACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS

Yo, MARLYN NICOL QUILUMBA CAMINO, declaro que este trabajo de titulacion:
KAHOOT COMO HERRAMIENTA DINAMICA PARA EL APRENDIZAJE
INTERACTIVO DE ESTUDIOS SOCIALES EN 8° EGB DE LA UNIDAD
EDUCATIVA ASCAZUBI es de mi total autoria y que no ha sido previamente
presentado para grado alguno o calificacion profesional. Asi mismo declaro que dicho
trabajo no infringe el derecho de autor de terceros, asumiendo como autores la
responsabilidad ante las reclamaciones que pudieran presentarse por esta causa Yy

liberando a la Universidad de cualquier responsabilidad al respecto.

Que de conformidad con el articulo 114 del Cdédigo Orgéanico de la Economia Social,
conocimientos, creatividad e innovacion, concedo a favor de la Universidad de Otavalo
licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no comercial de la obra con
fines académicos, conservando a mi favor los derechos de autoria segun lo establece la

normativa de referencia.

Se autoriza a la Universidad de Otavalo para la digitalizacion de este trabajo y posterior

publicacion en el repositorio digital de la institucion, de acuerdo a lo establecido en el

O
®
)
O
®
9
O
>
O
—
®)
=
3
3
=

articulo 144 de la Ley Orgéanica de Educacion Superior. Por lo anteriormente declarado,
la Universidad de Otavalo puede hacer uso de los derechos correspondientes otorgados,
por la Ley de Propiedad Intelectual, por su reglamento y por la normativa institucional

vigente.
)
DR 7 S

e

MARLYN NICOL QUILUMBA CAMINO
C.1.: 1755311550

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




%
n FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

DECLARACION DE AUTORIA

Yo, MARLYN NICOL QUILUMBA CAMINO, declaro que este trabajo de titulacion es
de mi total autoria y que no ha sido previamente presentado para grado alguno o calificacion
profesional.

La Universidad de Otavalo puede hacer uso de los derechos correspondientes, segun lo
establecido por la Ley de Propiedad Intelectual, por su reglamento y por la normativa

institucional vigente.

__.i'

O
®
=)
O
®
O
(®)
>
®)
-—
©)
=
=
=
=

MARLYN NICOL QUILUMBA CAMINO
C.1.: 1755311550

Ciudadela I0A, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




7
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

CERTIFICACION DEL TUTOR

Certifico que el trabajo de investigacion titulado “KAHOOT COMO HERRMAMIENTA
DINAMICA PARA EL APRENDIZAJE INTERACTIVO DE ESTUDIOS SOCIALES EN
8° EBG DE LA UNIDAD EDUCATIVA ASCAZUBI” bajo mi direcciéon y supervision,
para aspirar al titulo de Licenciada en CIENCIAS DE LA EDUCACION BASICA, de la
estudiante MARLYN NICOL QUILUMBA CAMINO, y cumple con las condiciones

requeridas por la Universidad de Otavalo.

Firmado electronicanente por:
JULIANA ELIZAﬁETH
+ CAICEDO PANTOJA

_..ﬂ__ o

Msc. JULIANA ELIZABETH CAICEDO PANTOJA
C.1.:1003296637

O
®
=)
19)
®
O
(®)
=
O
—
®)
-
=
=
=

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




7

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

DEDICATORIA

Dedico este trabajo a mis padres, Maria Camino y Ricardo Quilumba que, con su
amor incondicional, su apoyo inquebrantable me ha acompariado en cada paso que doy en la
busqueda de ser mejor persona y profesional, asi mismo gracias por los valores que me han
inculcado. A mi abuelito, Aquiles Camino que desde el cielo me ha apoyado para continuar
con mis estudios.

A mis hermanos Richard y Henry, gracias por sus consejos, por ser mi fuerza, mi
ejemplo para seguir triunfando en la vida, ademas por ser el apoyo para mis padres, mientras
estaba ausente. Asi mismo A mis cufiadas Paty y Marthy por ser mi guia, gracias por estar
pendientes, alentandome a seguir estudiando hasta alcanzar las metas que me propongo.

A mi pareja, Juan Carlos, gracias por ser mi apoyo emocional, mi compafiero en los
momentos de alegria y tristeza por brindarme sus consejos incluso estar siempre pendiente
de mi.

A mi familia, por su paciencia, comprension y animo constante, este trabajo esta
dedicado a ustedes, como un pequeiio reflejo de mi profunda gratitud, ya que, sin su amor y
respaldo, no habria sido posible jGracias por ser mi fuerza!

Y finalmente gracias a Dios, por permitirme tener salud y sabiduria, para tomar las

decisiones correctas, que ayudan a forjar mi camino, como persona y profesional, por no

O
®
=)
19)
®
O
(®)
>
O
—
©)
=
=
=
=

abandonarme nunca, cada vez que he sentido caerme.

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




7
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

AGRADECIMIENTO

Quiero expresar mi agradecimiento a todos aquellos que me han apoyado durante
este proceso, a mis profesores y tutora por transmitirme sus conocimientos, orientaciones y
sabiduria que me han permitido crecer la parte académica y personal.

A mi universidad por brindarme las herramientas fundamentales y las oportunidades
para desarrollar mis habilidades asi mismo, prepararme para el futuro.

A mis amigos por su compafiia, apoyo, risas, enojos compartidos gracias, por ser

parte de esta carrera que ha sido muy amena.

O
®
=)
19)
®
O
(®)
=
O
—
®)
-
=
=
=

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




7
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

INDICE

DECLARACION DE AUTORIA ..ottt 2
CERTIFICACION DEL TUTOR ..ottt ettt 3
INDICE ...ttt bbb 6
11 01 PSSR 8
L. RESUMIBN ...ttt e ettt e e e e e s ettt b e e e e e e e e ans 9
P N o ] 1 - [o! PSSR 10
K R 1011 oo [ o o] o] o TSR 11
O |V =1 (oo (o] (o]0 - N PP UPP PP PPRP 14 O
5. Presentacion y discusion de resultados...........cooc.eeveveiceereriiiceereeeee e, 16 )
6. CONCIUSIONES ..ttt ettt ettt anbe e 34 —8
7. Referencias BibIOGIATICAS .............irveeeveereeerereseeesiesteeeeeseseeseeseesesseeseeseesees e 35 g
Y AngRDS.. AR ... . &Y &Y. . ... B 39 §

INDICE DE TABLAS %
Tabla 1 Poblacién de estudiantes que conforman el 8° EGB de la UEA....................... 14 ;
Tabla 2 Paralelos de 8° EGB determinados para el estudio ............ccccccevveviveeiiineennnen. 14 2
Tabla 3 Comodidad con el uso de tecnologia en el aula, paralelosE y F ..................... 15 =~
Tabla 4 Conocimiento de la plataforma Kahoot, paralelo Ey F...........ccccccoovviviinennn. 16
Tabla 5 Facilidad para navegar en Kahoot, paralelo Ey F...........ccoooeeiiiiiiiciiiee, 17
Tabla 6 Motivacion de los estudiantes por aprender con Kahoot, paralelo EyF.......... 18
Tabla 7 Efectividad de Kahoot para fomentar la participacion aula, paralelo E y F......20
Tabla 8 Temas de la Unidad 5 del libro de Estudios Sociales, paralelo EyF............... 21
Tabla 9 Calificaciones de los estudiantes de 8° “E” Y “F” ......ccoceeviveeviie e 22
Tabla 10 Aspectos sobre el uso de la Herramienta Kahoot en docentes de 8° EGB......23
Tabla 11 Kahoot ayuda a aprender, paralelo F ............ccooeovieiiiiiiciic e, 24
Tabla 12 Facilidad al utilizar Kahoot, paralelo F...............cccccooiiiiiiiiii e, 25
Tabla 13 Perspectivas de Kahoot, paralelo F.............ccooiieiiiieiiee e 26
Tabla 14 Kahoot como herramienta para repasar en un examen, paralelo F................. 27
Tabla 15 Kahoot utilizada en otras asignaturas, paralelo F..............cccooveeiiinn, 33

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




7
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Comodidad con el uso de la tecnologia en el aula, paralelo Ey F.................. 15
Figura 2 Conocimiento de la plataforma Kahoot, paralelo EyF ..., 17
Figura 3 Facilidad para navegar en Kahoot, paralelo EY F ..., 18
Figura 4 Motivacion de los estudiantes por aprender con Kahoot, paralelo EyF........ 19
Figura 5 Efectividad de Kahoot para fomentar la participacion, paralelo Ey F ........... 20
Figura 6 Kahoot ayuda a aprender, paralelo F............cccccoooiiiinii e 24
Figura 7 Facilidad al utilizar Kahoot, paralelo F............ccocooiiiiiiiii e 25
Figura 8 Perspectivas de Kahoot, paralelo F ..o 26
Figura 9 Kahoot como herramienta para repasar en un examen, paralelo F ................. 23
Figura 10 Kahoot utilizada en otras asignaturas, paralelo F................cccccoooeeviieiinnnn, 29

O
®
=)
19)
®
O
(®)
=
O
—
®)
-
=
=
=

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

Titulo:

KAHOOT COMO HERRAMIENTA DINAMICA PARA EL APRENDIZAJE
INTERACTIVO DE ESTUDIOS SOCIALES EN 8° EGB DE LA UNIDAD

EDUCATIVA ASCAZUBI

Nombres completos de los autores y filiacion:

“Marlyn Nicol Quilumba Camino”; estudiante de la carrera “Educacion Basica”, por la

O
O
=

O
O

ke,
O
=
O

—~—
O
=
=
=
2

Universidad de Otavalo; e mnquilumba@uotavalo.edu.ec

“Juliana Elizabeth Caicedo Pantoja”; Tutor

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador



mailto:e_mnquilumba@uotavalo.edu.ec

7

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

1. Resumen

Este estudio evalud el impacto de Kahoot como herramienta dinamica para el
aprendizaje interactivo de Estudios Sociales en 8° EGB de la Unidad Educativa
Ascézubi, abordando la necesidad de integrar tecnologia en el aula para mejorar la
motivacion y el rendimiento académico, utilizando la metodologia cuasi-experimental
que permiti6 comparar un grupo de control con clases tradicionales y un grupo
experimental utilizando Kahoot. Se aplicaron encuestas pre y post-test, entrevistas a
docentes y se analizaron los resultados académicos. Los hallazgos revelaron una mejora
significativa en el rendimiento del grupo que us6 Kahoot (promedio 8.53) frente al grupo
de control (6.77). La percepcién de los estudiantes fue altamente positiva, con un 66%
considerando a Kahoot muy efectiva para el aprendizaje. El 74% la encontro facil de
usar y el 91% expreso interés en utilizarla en otras asignaturas. Las conclusiones indican
que Kahoot es una herramienta efectiva para mejorar el rendimiento académico y
aumentar la motivacién en Estudios Sociales. Su facilidad de uso y versatilidad la hacen
adecuada para diversos contextos educativos, destacandose como herramienta de repaso
y evaluacion formativa. Ademas, demuestra el potencial de Kahoot para transformar

positivamente la experiencia de aprendizaje, haciendola mas interactiva y atractiva.
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Palabras clave: Educacion, Herramientas digitales, Kahoot, Proceso de

ensefianza-aprendizaje
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2. Abstract

This study evaluated the impact of Kahoot as a dynamic tool for interactive
learning in Social Studies for 8th-grade students at Ascézubi Educational Unit,
addressing the need to integrate technology in the classroom to enhance motivation and
academic performance. The quasi-experimental methodology compared a control group
with traditional classes and an experimental group using Kahoot. Pre- and post-test
surveys, teacher interviews, and academic results were analyzed. The findings revealed
a significant improvement in the performance of the group that used Kahoot (average
8.53) compared to the control group (6.77). Student perception was highly positive, with
66% considering Kahoot very effective for learning. 74% found it easy to use, and 91%
expressed interest in using it in other subjects. The conclusions indicate that Kahoot is
an effective tool for improving academic performance and increasing motivation in
Social Studies. Its ease of use and versatility make it suitable for various educational
contexts. Its utility as a review and formative assessment tool was highlighted. The study
demonstrates the potential of Kahoot to positively transform the learning experience,

making it more interactive and engaging.

Keywords: Education, Digital tools, Kahoot, Teaching-learning process
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3. Introduccién

La educacion esta experimentando cambios constantes debido a la evolucién
tecnoldgica que surge de la sociedad del conocimiento. Por esta razon, los docentes
deben estar preparados mediante capacitaciones continuas para innovar en el proceso
educativo, con el fin de lograr motivacién, participacion y un rol activo del estudiante
en la construccién de su propio aprendizaje (Calle et al., 2021).

En este contexto, el conocimiento y dominio de las herramientas digitales por
parte de los docentes es de vital importancia, ya que optimizan el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Entre sus multiples beneficios, cabe destacar la incorporacion de
aplicaciones disefiadas para realizar evaluaciones de temas estudiados, permitiendo a los
docentes evaluar el conocimiento adquirido por los estudiantes de manera interactiva,
dinamica y personalizada (Borja y Carcausto, 2020).

Ademas, el uso de herramientas digitales evaluativas aplicadas dentro del aula de
clases logra potencializar el ritmo de aprendizaje, realizar retroalimentaciones
oportunas, asi como también crear clases mucho mas llamativas y motivadoras para los
estudiantes, facilitando la identificacion de debilidades en el proceso de aprendizaje para
ser mitigadas (Vélez y Delgado, 2021).

Entre la diversidad de aplicaciones evaluativas que existen, se encuentra Kahoot,
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una herramienta tecnologica basada en juegos que ha ganado popularidad en temas
educativos de diversos niveles. Esta herramienta permite a los docentes crear
cuestionarios interactivos y competitivos, con el fin de que los estudiantes puedan
responder en tiempo real utilizando dispositivos electrénicos. El sistema se basa en la
gamificacion, incorporando elementos ludicos como mausica, limite de tiempo y
puntuacion para mantener el compromiso de los estudiantes (Ramirez, 2023).

Por otra parte, la plataforma Kahoot aumenta la participacion activa, creando un
ambiente de aprendizaje dindmico, ofreciendo opciones para realizar presentaciones
interactivas que captan la atenciéon de los estudiantes. La personalizacion de
cuestionarios incluye la posibilidad de agregar imagenes y videos para adaptar el

contenido a diversos estilos de aprendizaje y materias de estudio (Machaca, 2022).
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Segun Benitez et al., (2023),la gamificacion se ha convertido en un recurso
pedagdgico de gran valor en diversas areas, como en los estudios sociales. La
implementacion de aplicaciones permite evaluar de forma gamificada los contenidos
relacionados con la historia, geografia y otras asignaturas afines, generando un enfoque
ladico que despierta el interés de los estudiantes, convirtiéndolos en actores de su propio
aprendizaje.

Asi mismo, un estudio de la Universidad de Cadiz en Espafia demuestra que el
uso de Kahoot en el aula mejora significativamente los resultados de aprendizaje de los
estudiantes en la asignatura de Historia, evidenciado por la obtencion de calificaciones
més altas en las evaluaciones y comentarios obtenidos a través de entrevistas
estructuradas que reflejaban mayor interés y motivacion por la asignatura (Garcia et al.,
2021).

En el centro educativo Micaela Bastidas en Per(, se llevd a cabo un estudio de
implementacion de Kahoot como herramienta virtual para mejorar la comprensién
lectora en diversas asignaturas de cuarto grado. Los resultados mostraron que el uso de
esta plataforma fue muy bien recibido por los estudiantes, presentando un porcentaje de
satisfaccion del 84%, y logrando el cumplimiento del 80% de los objetivos propuestos
por el docente, determinando que el nivel de comprension lectora se encuentra en la

categoria de "logrado™(Feria et al., 2022).
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A nivel ecuatoriano, en la Unidad Educativa Albert Einstein se realizo un estudio
sobre el uso de Kahoot en el aprendizaje de reglas ortograficas en educacion media. Los
resultados revelaron que los estudiantes mejoraron notablemente su nivel de ortografia
al utilizar esta herramienta digital, considerada como un apoyo didactico en la
ensefianza, ademas de fomentar la participacion del estudiante (Esparza, 2023).

En la Unidad Educativa José Miguel Garcia Moreno en Ecuador, se realizd una
investigacion sobre el uso de recursos didacticos digitales, destacando a Kahoot. Esta
herramienta fue utilizada para reforzar conocimientos en la asignatura de estudios
sociales, permitiendo crear cuestionarios en tiempo real y determinando mejoras en el
rendimiento académico y la comprension de los conceptos (Rivera & Santos, 2024).

En la Unidad Educativa Fiscal Juan Montalvo, la investigacion sobre el uso de la

gamificacidn como estrategia didactica con la herramienta digital Kahoot en estudios
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sociales permitié priorizar contenidos de historia, creando clases dinamicas y otorgando
otros beneficios como la mejora de la comprension lectora, el pensamiento critico y el
ambiente en clase, ya que se aprende del error y se retroalimentan los contenidos
(Carbache, 2020).

Frente a estos estudios, se puede considerar que Kahoot es una herramienta
alternativa e innovadora para trabajar con estudiantes de todos los niveles, ya que se
adapta a sus necesidades y convierte el aprendizaje en una experiencia divertida,
fomentando el aprendizaje colaborativo y la competencia sana (Coronel et al., 2022).

Por lo tanto, al identificar diferentes estudios favorables sobre el mejoramiento
del rendimiento academico con la ayuda de Kahoot, se pretende generar una
investigacion sobre la implementacion de esta herramienta digital en la clase de Estudios
Sociales en 8° EGB de la Unidad Educativa Ascazubi en la ciudad de Cayambe. El
objetivo es analizar el impacto de la aplicacion de Kahoot en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, mediante la identificacion de percepciones de los estudiantes y docentes
sobre su uso, la evaluacion del desempefio académico antes y después de su
implementacién, demostrando asi la eficacia de esta herramienta en la asignatura de
Sociales.

Los hallazgos de esta investigacion permitiran determinar si el uso de Kahoot

motiva a los estudiantes y cémo influye en su rendimiento académico. Estos resultados
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podrian ser Utiles para adaptarse a otras areas del conocimiento, ampliando el impacto

de este estudio.
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4. Metodologia

Esta investigacion adoptd un enfoque mixto que combina métodos cuantitativos
y cualitativos. En primer lugar, se realizé la fase cuantitativa de recopilacién de datos
numericos, seguida de la fase cualitativa de recoleccién de datos descriptivos, para
finalmente integrar los resultados de ambos analisis y obtener conclusiones mas
completas (Acosta, 2023). Al integrar ambos métodos, la investigacion logra una
comprension mas holistica del impacto de Kahoot en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

El nivel de investigacion es exploratorio-descriptivo. El enfoque exploratorio
permite investigar de acuerdo con el interés, mientras que el método descriptivo busca
describir las representaciones subjetivas que emergen del grupo humano determinado
(Pazmifio et al., 2023). Esto permite comprender como perciben y experimentan el uso
de Kahoot, asi como identificar sus experiencias y obtener una comprension profunda
del impacto en el proceso de aprendizaje en Estudios Sociales.

La investigacion tiene un caracter de campo, lo que implica la recoleccién de
datos directamente de los sujetos involucrados o del entorno donde se desarrollan los
hechos. Esto permite un acercamiento directo a la realidad objeto de estudio (Arias,
2012). Al recolectar datos directamente del campo, se puede capturar la experiencia y

percepcion de manera mas auténtica, facilitando la observacion e interaccion directa y
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obteniendo datos relevantes.

En cuanto a la técnica de recoleccién de datos, se aplicaran encuestas utilizando
cuestionarios, asi como entrevistas guiadas con preguntas especificas ( Feria et al.,
2020). El cuestionario se realizara con la escala de Likert para obtener datos estadisticos
mediante afirmaciones que van desde “"totalmente de acuerdo™ hasta "totalmente en
desacuerdo™ (Llauradd, 2024). La combinacion de técnicas permite recoger datos
cuantitativos que pueden ser analizados, proporcionando una vision general, y
cualitativos para identificar las percepciones de los estudiantes, generando una
perspectiva amplia y detallada sobre el uso de Kahoot.

Se empleara un muestreo por conveniencia, seleccionando a los participantes que
cumplen con criterios practicos como la disponibilidad y la voluntad de participar en la

investigacion. Este tipo de muestreo permite seleccionar facilmente a los individuos

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




7

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

accesibles en el momento de la recoleccion de datos, facilitando el estudio de manera
oportuna (Reales et al., 2022).

Se trabajara con dos grupos separados: el Grupo Experimental (Paralelo F), al
que se le aplicarén clases con la herramienta Kahoot, y el Grupo Control (Paralelo E), al
que se le impartiran clases tradicionales. El propoésito de este enfoque es comparar el
rendimiento académico y determinar la eficacia de Kahoot. En el grupo control, no se
introduce ninguna variable independiente, es decir, no se realiza ninguna intervencion.
Por otro lado, en el grupo experimental se aplica la variable independiente, lo que
implica una intervencion con el objeto de estudio para observar si existe algun efecto
(Zurita et al., 2018).

Por altimo, se aplicard una entrevista a los docentes de la unidad educativa, con
el fin de explorar su percepcion sobre el uso de Kahoot para la evaluacion de contenidos.
Se seleccionaré a los docentes que imparten la asignatura de estudios sociales, asi como

a las autoridades encargadas del area pedagégica.
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5. Presentacion y discusion de resultados
En este apartado se presenta los resultados obtenidos de este estudio, en funcién

de los objetivos planteados.

5.1. Poblacion de 8° EGB de la Unidad Educativa Ascazubi

Inicialmente se realizd, la investigacion sobre la poblacion que conforma el 8°
EGB de la Unidad Educativa Ascazubi, obteniendo los siguientes datos proporcionados
por vicerrectorado:

Tabla 1. Poblacién de estudiantes que conforman el 8° EGB de la UEA

Paralelo N° de Estudiantes
35
37
36
35
35
35
Total 213

Fuente: Elaboracion propia

Mmoo w>

La poblacion total de estudiantes, que asciende a 213. En ella se evidencia una

distribucién equilibrada de estudiantes entre los diferentes paralelos (A, B, C, D, E, F),
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con una cantidad similar de estudiantes en cada grupo.

5.1.1. Poblacion objeto de estudio
De acuerdo con la poblacion general de estudiantes, se procede a obtener una

muestra por conveniencia, debido a motivos de disponibilidad académica.

Tabla 2. Paralelos de 8° EGB determinados para el estudio

Paralelo N° de Estudiantes
E 35
F 35
Total 70

Fuente: Elaboracion propia.
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En la Tabla 2 se muestran los dos grupos de trabajo de la investigacion, identificados
como paralelo E y F, con un total de 70 estudiantes que constituyen el objeto de estudio.
Seguidamente, se procede a realizar la encuesta diagnostica, la cual permite conocer el
interés de los estudiantes por aprender con herramientas digitales en la asignatura de

Estudios Sociales

5.2. Resultados del Pre-test

5.2.1. Resultados del pre-test sobre la comodidad al integrar tecnologia

Pregunta 1. ;Qué tan coémodo te sientes utilizando tecnologia en el aula?

Tabla 3. Comodidad con el uso de tecnologia en el aula, paralelos Ey F 8
Alternativas Respuestas % =
Nada comodo 9 12,86 8
Poco comodo 5 7,14 o

Neutral 25 35,71 O
Comodo 18 25,71 C>5
Muy cémodo 13 18,57 -*6
Total 70 100,00 =3
Fuente: Elaboracion propia =
=
Figura 1. Comodidad con el uso de la tecnologia en el aula, paralelo Ey F =
40.00 35+
35.00
30.00 2571
25.00 1857
20.00 :
1500 1286
10.00 7.14 I
5.00
Nada comodo Poco comodo Neutral Coémodo Muy cdmodo

Fuente: Elaboracion propia

El grafico muestra los resultados de una encuesta realizada a los estudiantes de
los paralelos E y F sobre su nivel de comodidad al utilizar tecnologia en el aula.

Los datos revelan que la opcion mas seleccionada por los estudiantes fue
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"Neutral”, con el 35,71%. Esto indica que una gran parte de la poblacién estudiantil no
tiene una opinién fuertemente positiva ni negativa sobre el uso de tecnologia en el
entorno educativo.

Sin embargo, un numero significativo, el 25,71% estudiantes, respondieron
"Comodo", lo cual sugiere que una porcion considerable de los alumnos se siente a gusto
utilizando herramientas tecnoldgicas en el aula.

Por otro lado, el 18,57% estudiantes seleccionaron la opcion "Muy comodo”,
demostrando que una parte importante de la poblacion tiene una percepcién muy
favorable del uso de tecnologia en su proceso de aprendizaje.

En cuanto a las respuestas menos positivas, con el 12,86% estudiantes
respondieron "Nada comodo™ y el 7,14% "Poco coémodo". Esto indica que, si bien existe
un grupo de alumnos que adn presenta cierta incomodidad con la tecnologia, no
representa la tendencia predominante.

En general, los resultados muestran que los estudiantes de los paralelos E y F
tienen una percepcién mayoritariamente neutral o positiva sobre el uso de tecnologia en
el aula, lo cual puede ser un elemento favorable para la integracion efectiva de
herramientas tecnologicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

A continuacion, se da paso a la siguiente interrogante sobre el conocimiento de

la herramienta digital Kahoot.
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5.2.2. Resultados del pre-test, conocimiento de Kahoot

Pregunta 2: ¢Conoces la plataforma Kahoot?

Tabla 4. Conocimiento de la plataforma Kahoot, paralelo E y F

Alternativas Respuestas %
No 37 52,86
Si 33 47.14
Total 70 100,00

Nota: En el instrumento de encuesta se indica a los estudiantes que, en caso, de no conocer o
utilizar la plataforma Kahoot, se da por terminada la encuesta ya que, las siguientes interrogantes
estan relacionadas al uso de la herramienta.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 2 Conocimiento de la plataforma Kahoot, paralelo E y F
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— A7 14%
46.00% l
45.00%
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Si No

Fuente: Elaboracion propia

52,86%

Entonces, el 52,86% de estudiantes indican que ‘“No” conocen la plataforma
Kahoot mientras que, con un 47,14% de respuestas por parte de los estudiantes muestra
que Si conocen la plataforma Kahoot.

Con respecto a los estudiantes gque, si conocen la plataforma Kahoot, responderan

a las siguientes interrogantes planteadas.

5.2.3. Resultados del pre-test, facilidad para navegar en Kahoot

Pregunta 3: ;/Qué tan facil te resulto navegar y participar en la actividad

O
®
=)
19)
®
O
(®)
=
O
—
®)
-
=
=
=

con Kahoot?

Tabla 5. Facilidad para navegar en Kahoot, paralelo Ey F

Alternativas Respuestas %
Muy dificil 2 6,06
Dificil 5 15,15
Neutral 13 39,39
Facil 13 39,39
Muy féacil 0 0,00
Total 33 100,00

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 3. Facllidad para navegar en Kanoot, paralelo ey +
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Fuente: Elaboracion propia

En los paralelos E y F, los resultados muestran que la mayoria de los estudiantes
encontré la navegacién y participacion en Kahoot con el 39,39% respuestas con la
opcion “Facil” y “Neutral”.

Un porcentaje reducido de estudiantes experimento dificultades con la
herramienta. El 15,15% la consideré "Dificil”, mientras que el 6,06% la califico6 como
"Muy dificil". Cabe destacar que ningun estudiante selecciond la opcién "Muy facil".

En general los estudiantes en ambos paralelos no encuentran grandes obstaculos
para navegar en la plataforma, aunque todavia hay un pequefio grupo que experimenta

dificultades, entonces la percepcion es positiva facilitando el uso de Kahoot.
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5.2.4 Resultados del pre-test, motivacion por aprender con Kahoot

Pregunta 4: ;/Qué tan motivador encuentras el uso de Kahoot en el proceso
de aprendizaje?

Tabla 6. Motivacion de los estudiantes por aprender con Kahoot, paralelo Ey F

Alternativas Respuestas %
Nada motivador 2 6,06
Poco motivador 6 18.18

Neutral 8 24.24
Motivador 10 30.30
Muy motivador 7 21.21
Total 33 100,00

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 4. Motivacién de los estudiantes por aprender con Kahoot, paralelo Ey F
35.00%

30.30%
30.00%

25.00% 24.24%
o 21.21%

20.00% 18.18%

15.00%
10.00%
6.06%
i B -
0.00%
Nada motivador Poco motivador Neutral Motivador Muy motivador

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados revelan que la mayoria de los estudiantes se sienten motivados al
usar Kahoot. El 30,30% de los encuestados califico la herramienta como "Motivadora”,
siendo esta la opcion mas seleccionada. Le sigue la respuesta "Neutral”, elegida por el
24,24% de los estudiantes. Un 21,21% encontrd la experiencia "Muy motivadora”,
mientras que el 18,18% la considerd "Poco motivadora”. Finalmente, solo el 6,06% de
los participantes percibio el uso de Kahoot como "Nada motivador".

En ambos paralelos, la mayoria de los estudiantes evalué la motivacion sobre
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experiencia de utilizar Kahoot como "Motivador” o "Neutral”. Esto sugiere que, en
general, los estudiantes si encuentran motivador la plataforma, aunque todavia hay un

pequefio grupo que experimenta poca motivacion.

5.2.5. Resultados del pre-test, participacion en el aula

Pregunta 5: ¢Queé tan efectivo crees que es Kahoot para fomentar la

participacion y el trabajo grupal en el aula?
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Tabla 7. Efectividad de Kahoot para fomentar la participacion y el trabajo grupal
enel aula, paraleloEy F

Alternativas Respuestas %
Nada efectivo 2 6,06
Poco efectivo 2 6,06
Neutral 5 15,15
Efectivo 16 48,48
Muy efectivo 8 24,24
Total 33 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5. Efectividad de Kahoot para fomentar la participacion, paralelo Ey F

60.00%
50.00% 48.48%

. 0
40.00%
30.00% 24 24%
20.00% 15.15%
10.00% 6.06% 6.06% l

0.00% - || -
Nada efectivo Poco efectivo Neutral Efectivo Muy efectivo

Fuente: Elaboracion propia

La mayoria de los estudiantes perciben a Kahoot como una herramienta
"Efectiva” para fomentar la participacion y el trabajo grupal en el aula, con el 48,48%
de respuestas en esta categoria. Luego, la segunda categoria mas seleccionada es "Muy
efectivo™ con el 24,24% de respuestas. Después tenemos el 15,15% de respuestas en
"Neutral" y 6,06% de respuesta en "Poco efectivo”. Finalmente, el 6,06% estudiantes
considera que Kahoot no es "Nada efectivo™ para estos fines.

En resumen, el Paralelo E y el Paralelo F, la mayoria percibe a Kahoot como

"Efectiva", percepcion es alin mas positiva.

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador

O
®
=)
19)
®
O
(®)
=
O
—
®)
-
=
=
=




7

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo

5.3. Resultados de rendimiento académico y temas para las clases practicas

5.3.1. Temas seleccionados para las clases préacticas

Teniendo en cuenta los resultados en el pre-test, mostrando un conocimiento
sobre esta herramienta y la tendencia favorable para que se integre en clases; se realiza
un sondeo en los paralelos sobre los temas que los estudiantes consideran que tuvieron
dificultad para aprender, siendo 4 temas de la Unidad 5, de los cuales se realiza las
respectivas planificaciones con el fin de integrar Kahoot en el aprendizaje de la

asignatura de estudios sociales.

Fuente: Elaboracion propia

5.3.2. Resultados de notas académicas

O

Tabla 8. Temas de la Unidad 5 del libro de Estudios Sociales, paralelo Ey F g
Paralelo E Paralelo F 8

1 Los reinos Germanicos Los reinos Germanicos '®)
2 El imperio bizantino El imperio bizantino O
3 El Imperio Carolingio El Imperio Carolingio >
4 El Feudalismo El Feudalismo .,Q
@)

2

3

=

3

A continuacion, se detalla las calificaciones de los estudiantes de 8° E y 8° F en
funcion del profesor de la Asignatura de Estudios Sociales. La diferencia principal entre
una clase tradicional y una que utiliza Kahoot radica en la interactividad y el compromiso
del estudiante. Mientras la clase tradicional puede ser pasiva y unidireccional, Kahoot
introduce elementos de juego y competencia, fomentando la participacion activa, el
aprendizaje inmediato y la retroalimentacion instantanea. Esto puede aumentar la

motivacion y retencidn del conocimiento en los estudiantes.
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Tabla 9. Calificaciones de los estudiantes de 8° “E”y “F”

Encargado Tipo de Paralelo Promedio Comparacién
clase en el
rendimiento
académico
Docente Tradicional 7,00
8 “E” -0,22
Investigadora Tradicional 6,77
principal
Docente Tradicional 1,47
8 “F” +1,06
Investigadora Kahoot 8,53
principal

Fuente: Elaboracion propia

El rendimiento académico obtenido por el docente con respecto a la Unidad 5 del
libro de EESS indica el siguiente promedio, en paralelo E con un promedio de 7,00 y el
paralelo F con un promedio de 7,47. Al implementar Kahoot en el paralelo F el promedio
aumento a 8,53 en comparacion con el paralelo E, que no se aplico herramientas digitales

obtuvo como promedio de 6.77.
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Esto indica que el uso de herramientas interactivas como Kahoot puede ser
beneficioso para el aprendizaje y la participacion de los estudiantes, ya que se observa
un aumento significativo de 1,06 en el rendimiento académico.

Es importante destacar que el docente imparte en ambos paralelos, por lo que la
variable del profesor se mantiene constante, lo que permite atribuir el aumento del

rendimiento académico al uso de Kahoot en el paralelo F.

5.4. Resultados de la entrevista aplicadas a los docentes de la Asignatura de Estudios
Sociales
Asi también se realizo las entrevistas sobre las percepciones y conocimientos de

los profesores sobre la integracion de la tecnologia en el aula, asi como también el uso

especificamente de la herramienta Kahoot.
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Tabla 10. Aspectos sobre el uso de la Herramienta Kahoot en docentes de 8° EGB

Docentes Experiencia Desafios Opinion
Docente 1 Es entretenida ya No conocer el Ayuda a mejorar el
que tiene la perfecto manejo aprendizaje para
facilidad de tener de la plataforma. los estudiantes,
iméagenes, videos y porque reciben
musica. recompensas en la
plataforma.
Docente 2 Es facil de El internet que se Es una
aprender, pues tiene en la herramienta, que
tiene videos que institucion permite dinamizar
explican como dificulta poder las clases.
funciona cada utilizar esta
actividad, asi herramienta en
también como clases.
crear
presentaciones.
Docente 3 Es interactiva ya La disponibilidad Considero que es

que puedo crear
presentaciones

utilizando videos y

las presentaciones
interactivas,
ademas se puede
evaluar en ese
instante.

de que los
estudiantes
puedan llevar el
celular a clases y
tener acceso a
internet

una herramienta
interactiva, que
permite evaluar de
manera individual

y grupal y que se

pueda repetir
varias veces.

Fuente: Elaboracion propia

Dentro del resultado de esta entrevista, los docentes entrevistados destacan las

caracteristicas de interactividad, versatilidad y facilidad del uso de la plataforma Kahoot,

lo cual les permite generar contenidos, mas atractivos y dindmicos. Sin embargo, también

identifican algunos desafios relacionados con el acceso a internet ademas de la gestion

del uso de dispositivos por parte de los estudiantes. Aun asi, mantiene una vision positiva

sobre las oportunidades que brida esta herramienta para mejorar significativamente el

proceso de ensefianza-aprendizaje
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5.5. Resultados encuesta de Satisfaccion, Paralelo “F”

Después de la experiencia que tuvieron los estudiantes en su proceso de
aprendizaje con Kahoot, se realizd una encuesta de satisfaccion con el paralelo F.

Obteniendo los siguientes resultados:

5.5.1. Resultados de la encuesta de Satisfaccion, aprendizaje con Kahoot

Pregunta 1: ;Crees que Kahoot te ayuda a aprender mejor los temas?
Tabla 11. Kahoot ayuda a aprender, paralelo F

Alternativas Respuestas %
Muy en desacuerdo 1 2,86
En desacuerdo 1 2,86
Neutral 2 571
De acuerdo 8 22,86
Muy de acuerdo 23 65,71
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Figura 6. Kahoot ayuda a aprender, paralelo F
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Fuente: Elaboracion propia

La gran mayoria de los encuestados tienen una percepcion positiva sobre como
Kahoot permite aprender mejor los temas de clase. La opcion "Muy de acuerdo” registra

el 65,71% de respuestas, seguida por "De acuerdo”, con el 22,86% lo que indica que la
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mayoria de los usuarios consideran que esta herramienta es efectiva para mejorar el
aprendizaje. Por otro lado, las opiniones neutrales con el 5,71% y la respuesta “En
desacuerdo” y “Muy en desacuerdo” mantiene el 2,86%, son significativamente menores,
lo que refuerza la impresion general de que Kahoot se percibe como una alternativa

valiosa para facilitar el aprendizaje de los contenidos vistos en clase.

5.5.2 Resultados de la encuesta satisfaccion, facilidad al utilizar Kahoot

Pregunta 2: ¢ Te parece facil usar Kahoot?
Tabla 12. Facilidad al utilizar Kahoot, paralelo F

Alternativas Respuestas %
Muy en desacuerdo 1 2,86
En desacuerdo 1 2,86
Neutral 7 20,00
De acuerdo 7 20,00
Muy de acuerdo 19 54,29
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Figura 7. Facilidad al utilizar Kahoot, paralelo F
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Muy en desacuerdo  En desacuerdo Neutral De acuerdo Muy de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

La mayoria de los encuestados consideran que Kahoot es una herramienta facil de

utilizar. La opcion "Muy de acuerdo” con el 54,29% es la que cuenta con el mayor
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porcentaje de respuestas, lo que indica que un gran porcentaje de usuarios perciben a
Kahoot como una plataforma de facil manejo. Asimismo, la opcion "De acuerdo” y
“Neutral” también tiene un porcentaje considerable de respuestas con el 20,00%,
reforzando la idea de que la facilidad de uso es uno de los principales atributos que los
usuarios aprecian de esta aplicacion. Por el contrario, las opiniones “En desacuerdo” y
“Muy en desacuerdo ‘“son mucho menos relevantes con el 2,86%, confirmando que

Kahoot se percibe generalmente como una herramienta sencilla de utilizar.

5.5.3. Resultados de la encuesta satisfaccion, clases interesantes con Kahoot

Pregunta 3: ¢Sientes que Kahoot hace las clases mas interesantes?

O

Tabla 13. Perspectivas de Kahoot, paralelo F )
Alternativas Respuestas % '(33
Muy en desacuerdo 1 2,86 o
En desacuerdo 1 2,86 %
Neutral 1 2,86 =

De acuerdo 5 14,29 12
Muy de acuerdo 27 77,14 8
Total 35 100,00 ;
Fuente: Elaboracion propia %

Figura 8. Perspectivas de Kahoot, paralelo F

90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%

20.00% 14.29%
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Muy en desacuerdo  En desacuerdo Neutral De acuerdo Muy de acuerdo

Fuente: Elaboracion Propia
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La gran mayoria de los encuestados considera que Kahoot permite que las clases sean
mas interesantes. La opcién "Muy de acuerdo™ registra el 77,14% siendo el mayor
porcentaje de respuestas, lo que indica que un porcentaje significativo de usuarios
perciben que esta herramienta hace que las clases sean mas atractivas e interesantes para
los estudiantes.

Asimismo, la opcion "De acuerdo" también cuenta con un 14,29% de respuestas,
reforzando la idea de que Kahoot es visto como una plataforma que fomenta el interés.
Por el contrario, las opiniones “Neutral”, “En desacuerdo” y “Muy en desacuerdo” son
mucho menos relevantes con un 2,86%, lo que confirma que la percepcion general es que

Kahoot consigue que las clases sean mas interesantes para los estudiantes.

O

5.5.4. Resultados de la encuesta satisfaccion, para repasar un examen )

)

Pregunta 4: ;Consideras que Kahoot es una herramienta Util para repasar 8

antes de un examen? '®)

Tabla 14. Kahoot como herramienta para repasar en un examen, paralelo F g

Alternativas Respuestas % %

Muy en desacuerdo 1 2,86 >

En desacuerdo 1 2,86 =

Neutral 6 17,14 =

De acuerdo 4 11,43 =
Muy de acuerdo 23 65,71
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia

Figura 9. Kahoot como herramienta para repasar en un examen, paralelo F

70.00% 65.71%

60.00%
50.00%
40.00%

30.00%
17.14%

20.00% 11.43%
10.00% 2.86% 2.86% l

0.000p —_— _— — =
Muy en desacuerdo  En desacuerdo Neutral De acuerdo Muy de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia
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La gran mayoria de los encuestados considera que Kahoot es una herramienta util

para repasar los contenidos antes de un examen. La opcion "Muy de acuerdo” registra el

mayor porcentaje de respuestas con el 65,71%, lo que indica que un porcentaje

significativo de usuarios perciben a Kahoot como una plataforma efectiva para prepararse

para las evaluaciones.

Ademas, la opcion "Neutral” cuenta con un porcentaje del 17,14% respuestas, y

“De acuerdo” con el 11,43%, refuerzan la idea de que los estudiantes ven a Kahoot como

una alternativa valiosa para repasar y consolidar los conocimientos antes de los exadmenes.

Por el contrario, las opiniones en “Muy en desacuerdo” y “En desacuerdo” son mucho

menos relevantes con el 2,86%, lo que confirma que la percepcion general es que Kahoot

es una herramienta util para la revision de contenidos previo a las evaluaciones.

5.5.5. Resultados de encuesta satisfaccion, Kahoot al implementar en otras

asignaturas

Pregunta 5: ¢ Te gustaria que se utilizara mas a menudo Kahoot en otras

materias?

Tabla 15. Kahoot utilizada en otras asignaturas, paralelo F

Alternativas Respuestas %
Muy en desacuerdo 1 2,86
En desacuerdo 1 2,86
Neutral 1 2,86
De acuerdo 5 14,29
Muy de acuerdo 27 77,14
Total 35 100,00

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 10. Kahoot utilizada en otras asignaturas, paralelo F
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20.00% 14.29%

10.00%  2.86% 2.86% 2.86%
0.00% === — — —

Muy en desacuerdo  En desacuerdo Neutral De acuerdo Muy de acuerdo

77.14%

Fuente: Elaboracion propia

La gran mayoria de los encuestados estarian dispuestos a utilizar Kahoot en otras
materias, no solo en la actual. La opcion "Muy de acuerdo" registra el mayor porcentaje
de respuestas con el 77,14%, lo que indica que un porcentaje significativo de usuarios ven
el potencial de esta herramienta mas alla de la asignatura donde la estan utilizando.

Ademas, la opcion "De acuerdo™ cuenta con un nimero considerable de respuestas
con el 14,29%, reforzando la idea de que los estudiantes perciben a Kahoot como una
plataforma que podria ser beneficiosa para el aprendizaje en diversas areas del

conocimiento. Por el contrario, las opiniones “Neutral”’, “En desacuerdo” y “Muy en
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desacuerdo “son mucho menos relevantes, con el 2,86% lo que confirma que la
percepcion general es que Kahoot es una herramienta que los estudiantes estarian

dispuestos a utilizar en otras materias.
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Discusiéon de Resultados

Los resultados muestran una percepcion mayoritariamente positiva sobre el uso
de tecnologia en el aula, lo cual coincide con el estudio de Gémez et al., (2020), quienes
encontraron una actitud favorable hacia la tecnologia educativa en estudiantes de
secundaria. Sin embargo, (Martinez, 2019) sefiala que la comodidad con la tecnologia
puede variar segun el contexto socioeconémico, sugiriendo la necesidad de considerar
factores adicionales al implementar herramientas digitales en entornos educativos.

La mayoria de los estudiantes de educacion general bésica no conocian Kahoot,
a diferencia con los hallazgos de Rodriguez, (2017), quien report6 un alto conocimiento
de esta plataforma en estudiantes universitarios. Por otro lado, Pintor et al., (2014)
encontraron resultados similares a los nuestros en educacion secundaria, sugiriendo que
la familiaridad con Kahoot puede variar segun el nivel educativo y el contexto
institucional.

La percepcion general de facilidad de uso de Kahoot coincide con los resultados
de Wang y Tahir. (2020), quienes destacaron la intuitividad de la plataforma. Sin
embargo, Licorish et al. (2018) sefialaron que algunos estudiantes pueden experimentar
dificultades iniciales, lo que respalda nuestros hallazgos sobre un pequefio grupo que

encontré la navegacion desafiante, sugiriendo la importancia de una introduccion
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adecuada a la herramienta.

La mayoria de los estudiantes encontraron a Kahoot como una herramienta muy
interactiva, alineandose con los hallazgos de Ismail y Mohammad (2017), quienes
reportaron un aumento en la motivacion y participacion. No obstante Plump y LaRosa
(2017) advirtieron que la motivacion puede disminuir con el uso excesivo, lo que subraya
la importancia de un uso equilibrado de la plataforma para mantener el interés y la
efectividad.

La percepcion de Kahoot como herramienta efectiva para fomentar la
participacion concuerda con Dellos (2015), quien observé un aumento en la interaccion
y compromiso de los estudiantes. Sin embargo, Chaiyo y Nokham (2017) sugieren que
la efectividad puede variar segun el tipo de contenido, indicando la necesidad de adaptar
el uso de Kahoot a los objetivos especificos de aprendizaje.

El aumento en el rendimiento académico observado con el uso de Kahoot
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coincide con los hallazgos de Iwamoto et al. (2017), quienes reportaron mejoras
significativas en las calificaciones. No obstante, Guardia et al., (2019) sefialan que el
impacto puede variar segun la asignatura y el estilo de aprendizaje, sugiriendo la
necesidad de investigaciones mas especificas por area de conocimiento.

Las opiniones positivas de los docentes sobre Kahoot, a pesar de los desafios
técnicos, son consistentes con el estudio de Zarzycka-Piskorz (2016), quien encontrd una
alta aceptacion entre los educadores. Sin embargo, Ares et al. (2018) advierten sobre la
necesidad de formacion docente para maximizar los beneficios de la herramienta,
resaltando la importancia del desarrollo profesional en tecnologia educativa.

La alta satisfaccion y disposicion para usar Kahoot en otras materias concuerda
con Moreno-Guerrero et al. (2020), quienes observaron una percepcion positiva
generalizada. No obstante, Hung (2017) sugiere que la efectividad puede variar segun la
naturaleza de la asignatura, indicando la necesidad de adaptar la implementacion de

Kahoot a las caracteristicas especificas de cada materia.
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6.- Conclusiones

El estudio revela una percepcion predominantemente positiva hacia el uso de
Kahoot en las clases de Estudios Sociales. Los estudiantes encontraron que la
herramienta es motivadora y facil de usar, aunque algunos experimentaron desafios
iniciales en la navegacion. Esta actitud favorable coincide con investigaciones previas
sobre tecnologia educativa, sugiriendo que Kahoot puede ser una adicién bienvenida al
aula. Los docentes también mostraron una actitud positiva, a pesar de enfrentar algunos
desafios técnicos, lo que subraya la importancia de la formacién en tecnologia educativa.
La disposicion de los participantes para extender el uso de Kahoot a otras materias indica
su potencial como herramienta versatil en diversos contextos educativos.

La implementacion de Kahoot en las clases de Estudios Sociales de 8° EGB en
la Unidad Educativa Ascazubi se asocié con una mejora en el rendimiento acadéemico de
los estudiantes. Este hallazgo es coherente con estudios previos que han reportado
incrementos significativos en las calificaciones tras el uso de Kahoot en comparacion
con una clase tradicional. Ademas, las percepciones de los estudiantes sobre esta
herramienta fueron muy positivas, considerandola motivadora, facil de usar y efectiva
para el aprendizaje en el aula. Sin embargo, es importante tomar en cuenta que el impacto
puede variar segun la asignatura y el estilo de aprendizaje individual.

El estudio "Kahoot como herramienta dindmica para el aprendizaje interactivo
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de Estudios Sociales En 8° EGB, de La Unidad Educativa Ascazubi” revela un impacto
positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje cuando se integra Kahoot. La
herramienta no solo mejord la percepcion y motivacion de los estudiantes hacia la
asignatura, sino que también se evidencio un aumento en el rendimiento académico. La
facilidad de uso y el caracter interactivo de Kahoot contribuyeron a su eficacia como
herramienta de aprendizaje en Estudios Sociales. Ademas, Kahoot demostrd ser valiosa
para el repaso y la evaluacion eficaz. Sin embargo, es crucial considerar factores como
el contexto socioecondmico, la formacion docente y la variabilidad en diferentes

materias para maximizar sus beneficios.
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8. Anexos
Anexo 1
Encuesta diagnostica dirigida a estudiantes de 8° EGB de la Unidad Educativa Ascazubi
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Rt e Encuezta diagndztica

Ezta encuesta tiane como objetivo apovar la nvestizacion que pammitird mejorar el aprandizajz haciéndolo mas mteractivo y participativo,
k] identificar las percepeiones de los astudiantes sobre el uzo de Kahoot en las clazes de Fstudios Sociales.
¢ Lezy szlaccions una opeidn que s2 apegus a su conocimiento o expanencia

Preguntaz Nada Poco Neutral | Comodo Muoy
comodo comodo comodo
1. ;Qué tan cdmedo te sizatzs utilizando tecnologia en el aula?
Nada Poco Neuatral | Divertido Muy
divertido divertido divertido

2. ;Qué tan drvertido te resulta aprander a través da juegoz
interactivos?

Nada util Pocoutl | Nentral Util Muy atil

3. ;Qué tan util conzidaras 2l uzo de herramientas mteractivas
para repazar v reforzar conocimientos?

Nada util Pocoutl | Nemtral Util Muy atil

4, ;Qué tan util encuentras el faedback (ratrozlimentacion, para
orientar su conocimiento) durante las actividades escolares?

Nada util Pocoutl | Nentral Util Muy atil

5. ;Qué tan util considaras el zplicar jusgos con madios
tzenoldzicos para aprander nueves copocimientos?

No Si, una Variaz
vez veces

6. ;Habias utilizade Kahoot antzs en tus clazes? (s wma
plztaforma de aprandizaje bazada en juegos aplicados en la
zducacion con el objetivo de aumentar la participacion, meluye
recompensas, deszfios y competencias)

Nota: En caso de no haber utilizado Kahoot se da por teyminada
la sncussta.

Muy dificil Dificil Neutral Ficil Muy facil

7. :Qus tan f3cil ta rezulto navegar y participar en la actividad

con Kahoot?
Nada Poco Neutral | Motivador Muy
motivador | motivador motivador
8. ;Qué tan motivador encuentras el uso d= Kahoot an el proceso
de aprendizaje?
Nada Poco Neatral | Efective Muy
efectivo efectivo efectivo

9. ;Qué tan efectivo crees qua es Kahoot para fomentar la
participacion v el trabajo srupal en el zula?
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Anexo 2

Guia de entrevista dirigida a Docentes de la Unidad Educativa Ascézubi

7 FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES Y PEDAGOGICAS

Universidad de Otavalo
Guia de entrevista dirigida al docente de la Unidad Educativa Ascazubi
Objetivo; comprender las percepeiones, experiencias y conocimientos de los profesores sobre la integracion de
tecnologias educativas en el aula, con un enfoque particular en el uso de la herramienta Kahoot. A través de esta
encuesta, buscamos identificar los beneficios, desafios y mejores practicas asociadas con la implementacion de esta

herramienta digital.

Datos sociodemograficos

Género Femenino Tasculino
[ ] [ ]
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Anexo 3

Encuesta de satisfaccion dirigida a Estudiantes de 8° EGB de la Unidad Educativa Ascazubi
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Encuesta de Satisfaccion sobre el uzo de Kahoot

Responde lzs siguisnte: prezuntas aligisndo la opcida que mejor
describe tu experiencia. No hay respuestas comectas o incorractas,
200 queremos conocer tu opinicn. ;Gracias por tu ayuda’

Instruccion: Marca con wz “30° 2 repuesta que elijzs.

1. ; Te diviertes usando Kzhoot en clazs?
- O Muy en desacuerdo
- ) En desacuerdo
- [ Neutral
- [ De acuerdo
- O Muy da gcuardo

2. ;Crees qua Kshoot t2 eyuda a sprender mejor los tamas?
- O Muy en desacuerdo
- ) En desacuerdo
- 0 Neatral
- ) De acuerdo
- O Muy de zcuerdo

3. ;Te parece facil uzar Kahoot?
- O Muy en desacuerdo
- [ En desacuerdo
- [ Neutral
- ] De acuerdo
- O Muy de ecuardo

4. ;Te gusta competir con tus companeros en Kahoot?
- O Muy en desacuerdo
- ) En desacuerdo
- [J Neatral
- [J De acuerdo
- O Muy de ecusrdo

5. ; Sientes que Kahoot kace las clases mas interasantas?
- O Muy en desacuerdo
- ) En desacuerdo
- [ Neutral
- [ De acuerdo
- O Muy da acusrdo

6. ; Conzideras que Kahoot 25 una nerramienta ttil para repazar
ante: de un examen?

- O Muy en deszcuerdo

- [ En desacuerdo

- O Neatral

- [ De acuerdo

- O Muy de ecuardo

7. ; Te parece que loz grafico: y sonidos da Kzhoot son aractivos?
- O Muy en desacuerdo
- ) En desacuerdo
- [ Neutral
- [ De acuerdo
- O Muy d= ecuardo

§. ; Te siantes mas motivado(z) pare participer en class cuando 2
use Kahoot?

- O Muy en desacuerdo

- [ En desacuerdo

- [ Neatral

- ) De acuerdo

- O Muy de acuardo

9. ;Recomsndarias Kzn00t @ 005 estudiznzes?
- [0 Muy en dezacverdo
- [ Ea dezacuerdo
- [1 Neutral
- [1 De gcuerdo
- [ Muy de acuerdo

10| ; Te gustariz que se wtilizera mas 2 menudo Kzhoot en owas
matenias?

- [ My en dezacverdo

- [ En dezacuerdo

- [ Neutral

- [0 De acuerdo

- [ Muy de acuerdo
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