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ENTORNO VIRTUAL PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE DE CIENCIAS
NATURALES EN EDUCACION BASICA

Autoras: Maria Fernanda Mufoz Carlosama
Mayra Alexandra Espinosa Farinango

Tutora: MSc. Monica De Las Mercedes Cerda Paredes

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion intitulado “Entorno Virtual para el desarrollo del
aprendizaje de ciencias naturales en Educacion Basica” teniendo como objetivo general dentro de
la presente investigacion el Estudiar los entornos virtuales y estrategias pedagogicas que poseen
los docentes como mecanismos de ensefianza y aprendizaje en la materia de ciencias naturales en
los estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, para determinar
su aplicacion y viabilidad. Para lo que, se utiliz6 un enfoque mixto cualitativo y cuantitativo, nivel
descriptivo, método analitico, tipo de investigacion documental, aplicacion de la técnica de la
encuesta aplicada a 8 docentes del area de ciencias naturales de la unidad educativa Luis Ulpiano
de la Torre y 86 estudiantes de noveno afio de Educacion basica. Llegando a establecer como
resultados que dentro de la institucion educativa no existe un entorno virtual que sea aplicado en
las clases presenciales desde una perspectiva mixta de ensefianza y aprendizaje, asi como el libre
acceso a internet, una vez superada la pandemia del COVID 19, pues, no han recibido capacitacion
u orientacion sobre las estrategias y herramientas virtuales de ensefianza y aprendizaje de manera
motivada, interactiva, integrada, colaborativa que permita desarrollar las destrezas, capacidades,
habilidades y competencias de los alumnos y los docentes, al crear ambientes virtuales.
Permitiendo concluir la necesidad de aplicar un aula invertida de aprendizaje dentro de la Unidad
Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” en la materia de ciencias naturales, para motivar el
conocimiento y adecuarse a la contemporaneidad a través de estrategias metodoldgicas del aula
invertida de demostracion, inteligencias mdaltiples, investigacion previa y gamificacion, que
permita que el alumno sea el sujeto activo y participativo y el docente sea el guia en las clases
presenciales y virtuales, a través de un aprendizaje y evaluaciones reflexivas, interpretativas,
criticas, creativas, innovadoras e imaginativas.
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ABSTRACT

The present research work entitled "Virtual Environment for the development of learning
of natural sciences in Basic Education" having as a general objective within the present
investigation the Study of virtual environments and pedagogical strategies that teachers have as
teaching and learning mechanisms in the subject of natural sciences in the ninth year students of
the Educational Unit "Luis Ulpiano de la Torre", to determine its application and feasibility. For
which, a mixed qualitative and quantitative approach was used, descriptive level, analytical
method, type of documentary research, application of the survey technique applied to 8 teachers
of the natural sciences area of the Luis Ulpiano de la Torre educational unit and 86 ninth-year
students of basic education. Coming to establish as results that within the educational institution
there is no virtual environment that is applied in face-to-face classes from a mixed perspective of
teaching and learning, as well as free access to the internet, once the COVID 19 pandemic has
been overcome, since , have not received training or guidance on virtual teaching and learning
strategies and tools in a motivated, interactive, integrated, collaborative way that allows the
development of the skills, abilities, abilities and competencies of students and teachers, by creating
virtual environments. Allowing to conclude the need to apply a flipped learning classroom within
the Educational Unit "Luis Ulpiano de la Torre" in the subject of natural sciences, to motivate
knowledge and adapt to contemporary times through methodological strategies of the flipped
demonstration classroom, multiple intelligences, previous research and gamification, which allows
the student to be the active and participatory subject and the teacher to be the guide in face-to-face
and virtual classes, through reflective, interpretative, critical, creative, innovative and imaginative
learning and evaluations .
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INTRODUCCION

En el presente trabajo, se efectia un estudio sobre la necesidad de establecer entornos
virtuales como parte de la ensefianza y aprendizaje en los alumnos de noveno afio de educacion
béasica, al establecer que el mundo actual requiere modelos educativos contemporaneos que se
ajusten a las nuevas tecnologias, pues, si bien es cierto esto no significa que se deba dejar de lado
el modelo tradicional, ya que, la convivencia y socializacion en los adolescentes es importante
para su desarrollo de la personalidad, sin embargo, los entornos virtuales promueven espacios de
integracion, discusion e inclusion, los mismos que deben tener adecuadas herramientas de
motivacion y dinamismo impulsadas por los docentes, para asi generar habilidades, destrezas,
conocimientos, y pensamientos criticos y cientificos en los estudiantes.

La principal problemética radica en que actualmente dentro de la Unidad Educativa “Luis
Ulpiano de la Torre” no existen entornos virtuales de aprendizaje y ensefianza mediante los cuales
exista una mediacion y motivacion adecuada para el uso de las TICs, con materias o contenidos
relacionados al area de ciencias naturales y otras materias, pues, no se ha evaluado su necesidad e
importancia, pese haber sufrido ciertas problematicas después de la pandemia del COVID 19,
como lo fue que no todos los estudiantes alcanzaron el nivel académico por falta de recursos,
herramientas, dinamismo, preparacion, interés y motivacion, los cuales debieron ser generados por
los organismos competentes y los docentes al aplicar este nuevo modelo educativo, en este sentido
se requiere ademas comprender que, estrategias y medios tecnologicos deben implementarse y
combinarse con la educacion actual, para promover los entornos virtuales, pues se prevé que “La
educacion del futuro sera hibrida y multidisciplinaria”(Cabera, 2021, parr. 4).

Ademas, se debe indicar que los entornos virtuales fueron improvisados dentro del periodo
de pandemia, por lo que, los docentes no contaban con la experiencia, preparacion y conocimiento
adecuado para poder guiar la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, ya que, fue una etapa en
donde se debid prevalecer la vida, salud y buscar alternativas que no afecten la culminacién de los
afios escolares, por ello las clases empezaron a ser desarrolladas mediante plataformas virtuales,
pero sin estrategias adecuadas que permitiesen generar una correcta motivacion, de alli la
importancia de que los docentes se preparen con mecanismos idéneos que guien el conocimiento
de los alumnos y se generen espacios virtuales los cuales posean un gran protagonismo en la
educacioén de los adolescentes y futuros profesionales, ya que, actualmente al regresar a clases
presenciales se han dejado nuevamente de lado la experiencia virtual la cual puede generar
experiencias y conocimientos enriquecedores si es correctamente planificada, misma que se llega
a lograr si existe ayuda de los padres de familia en el hogar (Rivera, 2019).
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En relacion con lo expuesto se propone el desarrollar estrategias dinamicas para los
docentes que permitan disefiar un entorno virtual adecuado con el fin de guiar la ensefianza y
aprendizaje de los estudiantes de noveno de educacion bésica, para de esta manera viabilizar
métodos, modos, técnicas, procesos y mediciones entre el docente, el alumno y los contenidos de
las ciencias naturales que requieren ser introducidos en el alumnado, toda vez que las aulas
virtuales son espacios que influyen de manera positiva e interactiva a la hora de alcanzar los
conocimientos y avanzar en el uso de las TICS, pues, estas ayudan a generar una adecuada
adaptacion, investigacion y preparacion de los alumnos al avanzar a grados superiores.
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Desde un paradigma internacional, para, Segura y Gallardo (2013), en su investigacion
afirman que al establecer el uso de las tecnologias dentro del sector educativo es un reto para su
inclusién, ya que, los profesores y alumnos, no cuentan con la preparacion o estrategias para la
utilizacion y aplicacion de los instrumentos disponibles en las plataformas web, las cuales marcan
el futuro de la educacidn electronica y su integracion en los entornos habituales o tradicionales de
aprendizaje, pues, se menciona ademas que estas herramientas online proponen una educacion
colaborativa en los diferentes grados de estudio, al ser mas proclive a ser usadas, sin embargo, si
no existe una supervision o manejo adecuado de las TICs, al motivar espacios de investigacion
que resalten la creatividad y el desarrollo de habilidades, tanto para el docente y los estudiantes,
generarian conflictos al cursar a grados superiores y reduciria el potencial educativo por falta de
una adaptacion a los entornos virtuales.

Segun Bustos y Coll (2010), establece que los entornos virtuales persiguen una perspectiva
contemporanea, toda vez, que el docente impulsa a que el alumno empieza a emplear un modelo
de aprendizaje previo en el que este construye sus propios conocimientos desde una experiencia e
investigacion adecuada, la cual se basa en un disefio que permite mejorar los entornos virtuales y
tradicionales a través de un enfoque de multi métodos disciplinarios y un seguimiento vinculado
al manejo de las TICs y los contenidos, mismos que requieren ser transformados mediante un
proceso operativo integral por parte de las instituciones educativas y el Estado, quién es el principal
promotor de una educacion de calidad, motivada por estrategias de gestion creacion, identificacion,
seleccion, autorregulacion, guia, funciones automaticas y estructuras adecuadas.

Por su parte, Moreno et al. (2021), sefiala que los entornos virtuales resultaron una
innovacidn para el servicio educativo dentro de la pandemia del COVID 19, los que pese a estar
presentes por muchos afios, no habian sido incluidos. La educacion virtual establecio una
transformacion en la ensefianza y aprendizaje actual, sin embargo, se aduce que los docentes no
contaban con las estrategias metodoldgicas a nivel pedagdgico para su instauracion lo que significo
una brecha de cambio, pero también de problemas para los alumnos que no tenian la misma
oportunidad de entendimiento, dedicacion o los mecanismos tecnoldgicos, por ello menciona que
es muy necesario que al aplicar los entornos virtuales combinados con la educacion presencial se
haga uso de actividades o talleres tecnoldgicos con una guia idénea por los docentes, pues, estos
ambientes tecnoldgicos deben seguir siendo desarrollados en el proceso educativo pese a haber
superado la pandemia, debido a que, resultan un cambio para la educacién tradicional con el fin
de generar un enfoque positivo y una interaccion sincronica e idonea que permitan mejorar la
ensefianza y aprendizaje, lo cual se busca direccionar con la presente investigacion.
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Desde un paradigma nacional Zambrano y Garcia (2020), en su estudio sobre los entornos
virtuales en la materia de ciencias sociales en alumnos del bachillerato han establecido que el EVA
-entorno virtual de aprendizaje- es el principal instrumento para que los alumnos cuentan con
herramientas adecuadas para la indagacion, informacion, discusion y disponibilidad de estrategias
multiples que ayudan a guiar su ensefianza y aprendizaje, ya que, a traves de las TICs se puede
visualizar diferentes y nuevas formas de garantizar el proceso pedagdgico, las cuales permiten
estar disponibles para cualquier materia o contenidos de las diferentes ciencias para asi direccionar
una educacion de calidad con el apoyo de los medios tecnoldgicos, pues, a través de estos
instrumentos virtuales se promueve que los docentes se adecuen a las nuevas necesidades
educativas para asi orientar los planteamientos diversificados de aprendizaje que se consolidan
mediante estrategias idoneas a la vanguardia de las necesidades actuales, las cuales permiten
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desarrollar las habilidades y destrezas de manera creativa y positiva del estudiante y el docente, en
este sentido a través del presente trabajo se requiere visualizar la necesidad de implementar un
EVA en el Instituto Luis Ulpiano de la Torre para la materia de ciencias naturales dentro de la
educacion contemporénea.

Por su parte, Rodriguez (2022), menciona que los entornos virtuales poseen un vinculo con
los avances tecnoldgicos y los procesos pedagogicos los cuales permiten plantear nuevos
paradigmas en la ensefianza y aprendizaje entre el docente y el estudiante, las mismas que de ser
correctamente medidas pueden permitir al docente que desarrolle competencias y disefie diversas
estrategias para alcanzar el objetivo propuesto, el que se enlaza a que los alumnos posean un
conocimiento adecuado, logren desarrollar habilidades y despertar el interés por descubrir y
fortalecer espacios colaborativos, dindmicos, motivados, criticos y cognitivos que promuevan una
correcta interaccion, autoaprendizaje, participacion e investigacion, mediante técnicas, métodos y
procesos que logren beneficiar su implementacion.

Se debe establecer finalmente que la educacién es un derecho que debe ser correctamente
titulado y direccionado, el Ministerio de Educacion (2020), sefiala que dentro del periodo de
pandemia se impulsaron acciones para promover un programa de la Agenda Educativa Digital
mediante las cuales se fomente el uso de las TICs por la situacion en la que se encontraba el mundo,
y ayudaba a los docentes a desarrollar las diferentes competencias, para lo que se promovio la
plataforma webinar “Aprendamos en entornos virtuales” el cual era un espacio mediante el cual se
permitia la formacién académica y con ello que los docentes se interesaran en implementar,
indagar, reflexionar, analizar, y examinar nuevas estrategias educativas para guiar el aprendizaje
de manera idénea y fortalecedora, para el “disefio inverso de planificacion, ciclo de
retroalimentacion efectiva, destrezas cognitivas”, que deben llevar los docentes, sin embargo, no
deja de ser un plan improvisado, el cual una vez superada la pandemia dejo de ser parte de la
formacion de educadores y alumnos, pues, esta agenda solo fue desarrollada mediante taller en
Facebook.

Es imperante mencionar que los docentes poseen estrategias educativas como la aplicacion
del aula invertida de demostracion, el desarrollo de las inteligencias mdltiples, plataformas
virtuales para el maestro entre otras que ayudan a potencializar la educacién virtual y tradicional
de manera bidireccional en materias de las ciencias naturales para fomentar el aprendizaje, sin
embargo, no existe las debidas herramientas por las autoridades competentes o la correcta
investigacion por los docentes para crear estos ambientes virtuales que permitan un dinamismo,
interaccion y colaboracion entre los estudiantes y alumnos.
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El objetivo general es: Proponer un entorno virtual para la interaccion entre docentes y
estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre en el desarrollo de
contenidos de la materia de ciencias naturales a traves de estrategias motivadoras y colaborativas
que guien la ensefianza y aprendizaje.

Los objetivos especificos son: 1. Comprender los entornos virtuales como una estrategia
de ensefianza y aprendizaje por los docentes hacia los estudiantes y contenidos a través de un
analisis doctrinario. 2. Identificar las dificultades para la aplicacion de estrategias y herramientas
educativas y tecnoldgicas en la materia de ciencias naturales en los estudiantes de noveno afio de
la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre. 3. Disefiar estrategias que guien la ensefianza y
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aprendizaje en el entorno virtual para una adecuada interaccion, motivacion y colaboracion entre
docentes y estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre.

Proponer un entorno virtual para la interaccion entre docentes y estudiantes de noveno afio
de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre en el desarrollo de contenidos de la materia de
ciencias naturales a través de estrategias motivadoras y colaborativas que guien la ensefianza y
aprendizaje.

De esta manera se plante6 la siguiente pregunta de investigacion ¢Cuales son los
mecanismos Yy estrategias de ensefianza y aprendizaje que poseen los docentes encargados de la
materia de ciencias naturales en los estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Luis
Ulpiano de la Torre, para impulsar los entornos virtuales?

La presente investigacion es importante debido a que tiene una relacion idonea con la linea
de investigacion general sobre el “Perfeccionamiento de la educacion para el desarrollo integral”,
con una linea especifica relacionada a la “Aplicacion de las TIC al proceso de ensefianza
aprendizaje y de gestion educativa”, debido a que se enfoca a establecer herramientas didacticas y
motivacionales que permitan que el docente aplique y desarrollo estrategias idoneas para la
aplicacion de entornos virtuales de aprendizaje que permitan fortalecer el conocimiento,
habilidades, destrezas, pensamientos, investigacion en los estudiantes sobre la materia de ciencias
naturales de manera interactiva dentro el proceso pedagogico y el uso de las TICs.

El estudio sera de gran utilidad debido a que plantea estrategias pedagdgicas y tecnoldgicas
al establecer una mediacion entre el docente, el alumno y los contenidos de la materia de ciencias
naturales las cuales seran correctamente adaptadas e implementadas en el proceso pedagdgico que
se direcciona a la virtualidad dentro de las aulas tradicionales, de manera técnica, motivada,
dindmica, interactiva y practica e la Educacion General Bésica de la Unidad Educativa “Luis
Ulpiano De La Torre”.

Los beneficiarios directos del estudio son los docentes del Area de Ciencias Naturales y los
estudiantes de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Ulpiano De La Torre” los
beneficiarios indirectos son las autoridades institucionales y el cuerpo docente.
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La factibilidad y ejecucion de los entornos virtuales radica en la colaboracion y
predisposicion de los estudiantes y los docentes para adaptarse a estas estrategias idoneas de forma
bidireccional es decir desde las aulas virtuales y presenciales que motiven la ensefianza y
aprendizaje.

REVISION LITERARIA
e Entornos Virtuales de Aprendizaje

Los entornos virtuales en la educacion se caracterizan por ser espacios de ensefianza y de
aprendizaje contemplados por el uso de nuevas tecnologias, las mismos que son parte de la
educacion contemporanea, ya que, permite una interaccion e integracion entre alumnos y docentes,
a través de herramientas tecnoldgicas las cuales se pueden emplear mediante una educacion virtual
0 en su caso un apoyo para las clases presenciales, para que de esta manera exista una mayor
interaccion, integracion y discusion de los contenidos de manera sincronica, a traves de una
adecuada regulacion.
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De acuerdo con Gros (2018), el entorno virtual de aprendizaje también conocido como e-
learning fue acufiado a los afios noventa cuando surgio la educacion superior, ligada al modelo a
distancia, el uso del internet, las nuevas tecnologias en la educacién superior y la formacién
empresarial, la cual permitia que los estudiantes accedieran a la educacion mediante un modelo no
tradicional o en su caso no presencial en un principio, pues, este exigia que los estudiantes se auto
educaran, ya que, podian acceder a una serie de contenidos virtuales y de formacion que guiaban
al estudiante, sin embargo, con el pasar de los afios la educacion se ha planteado transformaciones
referentes al uso del e- learning, ya que, ha generado ambientes de aprendizaje virtual y presencial
que motivan la ensefianza y el aprendizaje y estan dirigidos tanto para estudiantes a distancia como
a estudiantes presenciales, ademdas de estar compuesto por redes de aprendizaje y acceso a
plataformas virtuales disefiadas para un aprendizaje con diversidad de contenidos y una educacion
accesible a través de dispositivos moviles, los cuales en un principio estaban sujetas a ordenadores
personales, lo que ha marcado un antes y un después en la educacion.

Es importante sefialar que “Los mundos virtuales ya vienen existiendo desde tiempos atras,
William Gibson en la novela Neuromante publicada en el afio 1984, aparece por primera vez el
termino ciberespacio, pasando a llamarse después metaverso. En el afio 1992, Neal Stephenson,
inserta en su novela Snow Crash, representaciones de los usuarios a traves de avatares con el fin
de producir interacciones en ambientes virtuales tridimensionales” (Camana, 2017, parr. 12) lo
cual marco el punto de partida para que varios autores se interesaran por incursionar en los entornos
virtuales con el uso del internet y el correo electrénico, sin embargo, no existe un perspectiva o
informacion clara sobre el creador de estos espacios virtuales, pero se puede decir que estos
surgieron con la llegada del internet al permitir una comunicacion por medio de diferentes redes,
que fueron desarrolladas en Estados Unidos por Vinton Cerf y Robert Kan al crear protocolos de
comunicacion de paquetes y redes interconectadas a través de Universidades e Instituciones. Por
ello con el pasar del tiempo estas nuevas tecnologias empiezan a formar parte del modelo educativo
y se convierten en espacios interactivos y aplicables al mundo en general, en los cuales el docente
y el alumno crean espacios de comunicacion, formacion e informacion.

Se ha definido por Hiraldo (2013), “un Entorno Virtual de Aprendizaje EVA o0 AVA es el
conjunto de medios de interaccion sincronica y asincrénica, donde se lleva a cabo el proceso
ensefianza y aprendizaje, a través de un sistema de administracion de aprendizaje” (p.4). Es decir,
permite que exista un contacto directo e indirecto con los contenidos, preguntas, dudas y respuestas
que posee el alumno hacia el docente, pues, se determina es un proceso de ensefianza y aprendizaje
de acuerdo con el uso de las TICS mediante herramientas e-learning que ayudan adaptarse a las
necesidades de la época contemporanea y garantizar una formacién académica a través de
tecnologias idoneas que fomentan esta cultura de aprendizaje, cuando el docente a disefiado
estrategias y métodos idoneos para la ensefianza de manera creativa, critica y reflexiva, la cual sera
integrada a las aulas presenciales y a los contenidos directos en los cuales debe promover espacios
de autoaprendizaje, discusion, videoclips entre otros.
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En base a estas consideraciones usar espacios virtuales en educacion permite potenciar las
habilidades cognitivas e interpersonales de los educandos, mejorar la calidad de los recursos
tecnoldgicos de aprendizaje y actualizarlos, apoyar procesos de comunicacion docente—estudiante,
desarrollar aprendizajes colaborativos, realizar actividades interactivas, aplicar herramientas
tecnoldgicas, ejercitar procesos metacognitivos y planificar acorde al estilo y tiempos de estudio
(Rodriguez, 2017, p. 8) .
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De igual forma para Salinas (2021), ha definido a los entornos virtuales como espacios que
se encuentran conformados por mecanismos tecnoldgicos que se viabilizan gracias al internet el
cual es necesario en la educaciéon y en el mundo actual pues, de esta manera, el viabilizar un
internet gratuito a nivel Ecuador posibilitaria mejorar la educacion a miras de la calidad académica
y el acceso para sectores rurales y urbanos, pues se establece que en un futuro la educacion sera
promovida, ensefiada y aprendida a través de la tecnologia digital, por ello se requiere que su
integracion en los adolescentes y jovenes sea adecuada, mediante un dinamismo idéneo por los
docentes con los estudiantes.

De esta manera se establece que los entornos virtuales se encuentran direccionados a través
de lineamientos tecnologicos desarrollados por aplicaciones digitales que requieren del uso de
softwares, por su parte las estrategias educativas permiten crear un ambiente a nivel individual y
social, guiado a través del uso de técnicas, métodos y procesos, que coadyuvan una adecuada
integracion e interrelacion participativa, colaborativa y didactica de manera activa.

Finalmente, los entornos virtuales de aprendizaje se han atribuido como los mecanismos
de motivacién, informacion y comunicacion, los que influyen de manera adecuada en el proceso
de ensefianza y aprendizaje, los cuales han sido direccionados por modalidades y roles diversos
aplicados en cada grado, pues, se determina que una de las principales caracteristicas es garantizar
la construccién de los conocimientos de manera enriquecedora, fluida y promovida, a través de
nuevas estrategias pedagogicas, en las que “el docente se convierte en un guia y moderador y los
estudiantes asumen un papel més activo en la construccion de los conocimientos y aprendizaje de
manera previa, para el desarrollo de destrezas” (Cedefio y Murillo, 2019, p. 120). Esto promueve,
la facil adaptacion a recursos digitales para el seguimiento y evaluacion sumando a las diferentes
necesidades e intereses educativos.

e Tipos de entornos virtuales

Es imprescindible mencionar que tanto la educacion como el aprendizaje se encuentran en
constante evolucion, por ello los sistemas de gestion de aprendizaje se los ha ido involucrando a
tal punto que en la actualidad son evidentemente necesarios, para la formacion interaccion y
aprendizaje de todas y cada una de las materias, permitiendo un gran impacto en el proceso
académico, “Learning Management Systems— (LMS) o como comunmente se les [lama Ambiente—
0 Entorno — Virtual de Aprendizaje(...).Los LMS son sistemas basados en Internet, que integran
una amplia gama de herramientas pedagogicas y de administracion de cursos” (Zurita et al., 2020),
presentan un potencial para crear entornos virtuales que permitan el aprendizaje de forma mucho
mas interactiva.
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Los ambientes virtuales en la educacion, se le denomina Ambiente Virtual de Aprendizaje
(AVA) o Virtual Learning Environment (VLE), y Entorno Virtual de aprendizaje (EVA)
y se considera como un sistema de software disefiado para facilitar a docentes la gestion
de cursos virtuales para sus estudiantes, especialmente ayudandolos en la administracién
y desarrollo del curso. El sistema puede seguir a menudo el progreso de los participantes
y puede ser controlado por los docentes y los mismos estudiantes (Rivera, 2019, p.20)

Consecuentemente los entornos virtuales son una herramienta disefiada para el proceso
pedagogico, la misma que prevé otorgar una mayor participacion al estudiante y al docente
convertirlo en guia de los contenidos de las areas del conocimiento, permitiendo generar espacios
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en los que existan un pensamiento critico, dinamico y participativo en el desarrollo del
conocimiento y el interés a indagar mas alla de las aportaciones dadas o dilucidadas por el docente.
En este sentido el EVA 0 AVA, va mas alla del modelo tradicional, pues abarca a las modalidades
de estudio cien por ciento en linea, semipresencial y presencial, debido a que todas ellas requieren
integrar un aprendizaje virtual el cual promueva el autoaprendizaje, genere contenidos,
conocimiento y discusiones, ademas de ser un aula en la cual el alumno puede volver a revisar los
contenidos, reforzarlos, investigarlos, establecer preguntas que deberan ser reforzadas en el
entorno directo del estudiante y el alumno.

En este sentido se hace imprescindible mencionar en torno a los procesos de aprendizaje
virtual, los tipos de entornos virtuales como, “Actualmente los centros pedagdgicos ofrecen
modelos educativos como el e-learning (catalogada como una instruccion en linea no presencial),
b-learning (combinacion de educacion en el aula 'y via Web) y uno que se ha venido posicionando,
el m-learning (ensefianza a través de dispositivos méviles)”(Zurita et al., 2020), todos basados en
un aprendizaje electronico, tomando como base el tipo e-learning que brinda una capacitacion de
calidad sin que exista la presencia del individuo a menos que asi se la requiera; los tres tipos de
entornos virtuales permiten las flexibilidad de horarios y lugares de conexién de acuerdo a sus
necesidades, funciona a través de herramientas que operan tanto de manera sincrénica como
asincronica.

Al hacer hincapié a los entorno de ensefianza y aprendizaje , es necesario priorizar los
criterios que algunos autores expresan, basandose en la descripcidn de los recursos tecnoldgicos
utilizados como herramientas basicas para la ejecucion de los mismos, asi mismo los fundamentos
pedagdgicos en los cuales se enfocan como recursos principales, es por ello que se los ha
clasificado en tres tipos de entornos virtuales esto es, “l) Entornos virtuales de apoyo a la
ensefianza presencial que se imparte en un centro docente; 2) entornos para impartir un curso o
parte de un curso en linea en el marco de una propuesta presencial; 3) entornos virtuales completos
para impartir cursos en linea”(Rincon, 2008.p.7), en relacion a los entornos virtuales como una
forma de apoyo para el aprendizaje de materias basicas tales como las ciencias naturales permiten
que existan procesos de transformacion en el funcionamiento, organizacion mejorando la calidad
educativa.
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En el mismo contexto al establecer entornos virtuales de aprendizaje encontramos los E-A,
es decir los entornos de aprendizaje en linea, e-leraning o el aprendizaje bimodal denominado
blended-learning, sin embargo, no se aborda todavia todos los entornos de aprendizaje debido a
que los avances tecnoldgicos van mucho mas adelante que el uso que se le da en la educacion.
Ahora bien, en la actualidad las novedades respecto a la aplicacion de las novedades en los
entornos virtuales estan estrechamente relacionadas un el uso de las tecnologias mas comunes es
decir “redes sociales, los mundos virtuales (espacios inmersivos, juegos virtuales, mundos espejo,
-lifelogging-), el aprendizaje electronico movil o m-learning, el aprendizaje mediado por redes
sociales, los modelos sociales en 3D (Bustos y Coll, 2010.p.164). Es decir si bien es cierto como
parte d ellos avances tecnoldgicos la inmersion de la educacion en las tecnologias existe un abanico
de posibilidades para poder implementar los entornos virtuales como un mecanismo de apoyo de
la ensefianza o como la herramienta que permite a educacion totalmente en line sin embargo no
existen datos claros respecto a la potencialidad que cada uno de los tipos de entornos educativos
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virtuales tienen, ni los factores herramientas estrategias que se deben aplicar para el uso de las
mismas.

Tabla 1

Herramientas virtuales

Panopto Para grabar imagenes webcam, presentaciones o screeencast e incluir actividades,
encuestas u otro tipo de interactivos en la grabacion.

Movenote Permite seleccionar los materiales didacticos que necesitas de base y grabar tu
propia imagen explicando los contenidos a través de tutorias.

Screencast o0 Matic Para captura lo que se muestra en la pantalla del ordenador y afiadirle audio o video
registrado a través de la webcam.

EDpuzzle Permite seleccionar tus videos favoritos, editarlos, afiadir un audio explicativo,
asignarlos a tus alumnos y comprobar que los entienden mediante preguntas
insertas a lo largo del visionado.

Screenr Para grabar lo que se muestra en la pantalla del ordenador y registrar a la vez las
explicaciones en audio para efectuar videotutoriales.

Educanon Recurso para afiadir a los videos, imagenes, explicaciones, enlaces y actividades
dinamicas, tanto de respuestas abiertas como cerradas.

Hapyak Permite afiadir enlaces, textos, imagenes y cuestionamientos de respuesta multiple
0 abierta a tus videos a través de demos.

Blubbr Para introducir cuestionarios o trivias a partir de Youtube, Tik Tok

The Mad video Esta herramienta afiade valor a los videos con marcas o tags que permiten incluir

enlaces, imagenes y explicaciones mediante unos caracteristicos iconos circulares.

Webinar Es una plataforma mediante la cual los docentes pueden aprender a través de
entornos virtuales y generar contenidos para las clases con los alumnos en
ambientes virtuales.

Nota: Plataformas digitales, Web del maestro (2023)

e Tipos de aulas para la ensefianza y aprendizaje
= Aula virtual de aprendizaje

Es imperante partir de la procedencia de la virtualidad, “El vocablo virtualidad procede del
latin medieval virtualis que a su vez deriva de virtus fuerza potencia. En términos de la Filosofia
Escolastica, lo virtual es visto como aquello que existe en potencia, pero no en el acto” (Lira y
Fedorov, 2002. p.199), es decir responde a la no coincidencia de tiempo ni espacio de todos
aquellos que integran o participan en determinada accion, basada en una comunicacién
asincronica, es decir puede ser usada en diferentes momentos por cada participante.

El aprendizaje virtual nace como una modalidad de suplir las necesidades del ambiente
educativo, coadyuvada por la tecnologia educativa a través de la cual se pretende satisfacer las
necesidades de todo aquellos tienen el limite para asistir a la educacidn presencial, en este mismo
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sentido nace como una respuesta al avance tecnologico que existe con el fin de que la educacion
sea mucho més innovadora, herramientas tales como software que permite que cada institucion
adecue las plataformas de acuerdo a sus necesidades, herramientas que van evolucionan pues
existen desarrolladores que van mejorando los sistemas.

Es por ello que al hablar de educacion virtual encontramos que “Es aquella que involucra
cualquier medio electronico de comunicacion, incluyen- do la videoconferencia y la
audioconferencia. En sentido més especifico, la educacion virtual significa ensefiar y aprender a
través de computadoras en red” (Eyzaguirre et al., 2004.p.61), es decir la base sustancial del
aprendizaje virtual son los softwars, las redes a través de aparatos tecnolégicos que permiten el
uso de herramientas tecnologicas, la innovacién de Tics que permitan un aprendizaje mucho mas
dinamico y una ensefianza eficaz a través de las nuevas tecnologias.

Ahora bien, desde otro enfoque cabe mencionar que el aprendizaje virtual se lo caracteriza
por la “comunicacion bidireccional para facilitar el aprendizaje independiente de una poblacion
masiva y dispersa” (Marin, 1984), es decir existe bidireccionalidad por que puede ser aplicado
desde dos modalidades y lograr el mismo objetivo puede existir asistencia presencial a los entornos
educativos fiscos y crear en este mismo sentido entornos virtuales que permitan una ensefianza y
aprendizaje mucho mas efectivo.

Es necesario precisar caracteristicas basicas del aprendizaje virtual pues es considerado
como un sistema tecnologico bidireccional o multidireccional “puede ser masivo, basado en la
accion sistematica y conjunta de recursos didacticos y el apoyo de una organizacion y tutoria, que,
separados fisicamente de los estudiantes, propician en estos un aprendizaje independiente y
cooperativo” (Garcia Aretio, 2014). Es decir, al no necesitarse un espacio exclusivamente fisico
es mas inclusivo pues no tiene limitantes respecto al acceso de este aprendizaje, sin embargo, esta
basado en el uso de sistemas y herramientas tecnoldgicas, pero sobre todo se genera una educacion
cooperativa en el cual el docente es el guia o tutor y el estudiante es quien absorbe el conocimiento
a través de la cooperatividad del uso de estas herramientas tecnoldgicas.

Ahora bien, centrandonos en el aprendizaje virtual, los entornos en linea son considerados
los cursos, discusiones, que se desarrollan a través del internet y que convergen en un aula virtual,
la cual se encuentra conceptualizada “como un foro de discusiones en linea en donde la mayoria
de las conversaciones relativas al curso tienen lugar en forma sincronica o asincronica. El aula
virtual es fisicamente un folder en un sistema de conferencias donde los estudiantes y el profesor
colocan sus mensajes” (Lira y Fedorov, 2002. p.199), es decir se convierte en un foro de
aprendizaje a través del cual los participantes pueden interactuar en el lugar en donde se encuentren
siempre y cuando tengan un dispositivo electrénico y una conexion a internet, modalidad que
replantea el rol del docente, pues lo convierte en un pedagogo virtual quien imparte sus
conocimientos a través de estrategias situadas exclusivamente en el aula virtual.
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e Aula tradicional de aprendizaje

Se establece segun Galvan et al. (2021), que el aula tradicional de aprendizaje es un entorno
que “convierte a los nifios en personas mas pasivas. Los profesores son quienes proporcionan los
datos, el conocimiento y los alumnos en cambio, son los receptores. De este modo, la capacidad
creativa de los nifios se va reduciendo ya que el maestro les proporciona todo lo que supuestamente
necesitan saber”. Es decir que el protagonista del aprendizaje es el docente y no el estudiante, sin
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embargo, la tecnologia debe cambiar este paradigma y las instituciones, docentes y alumnos
acoplarse a estos cambios en donde el alumno ya no es receptor, sino emisor al centrarse en una
experiencia propia del conocimiento y recibir del docente una guia, pues, si no existe una
adaptacion adecuada a las TICs, la informacion que reciba el estudiante seré limitada, ademas de
aburrida y poco enriquecedora, ademas de enfocarse a pruebas subjetivas y objetivas viciadas por
una inadecuada memorizacion, comprension y recepcion, que no ayudan a evaluar el conocimiento
critico, reflexivo, dindmico e innovador que todo ser humano posee.

De esta manera, las clases tradicionales de aprendizaje se han denominado por ser un espacio
en el cual el profesor es el sujeto activo y el estudiante el sujeto pasivo, con una interaccion baja
por este ultimo, ya que, no existe una adecuada investigacion que vaya mas alla de la informacion
llevada por el docente que posee el conocimiento en la materia y los contenidos que han sido
impartidos, lo cual limita el pensamiento critico, reflexivo y dindmico, que posee el alumno, pues,
las estrategias de la educacion tradicional no se ajusta a la época contemporanea del uso de las
nuevas tecnologias, sin embargo, es necesario que las clases presenciales subsistan pero debe ser
compartidas con el uso de la virtualidad, pues, si bien es cierto el internet y las nuevas tecnologias
deben poseer una aplicacion adecuada en las areas del conocimiento y ello lo podra hacer el
docente al direccionar la educacién, promover la investigacion y el uso de las TICs al materializar
las fuentes que son adecuadas para recabar informacion, investigar y solucionar dudas cuando
existe preguntas o informacion errénea no verificada, por ello el contacto directo no deja de ser
importante, asi como que el alumno se relacione y socialice, sin embargo, debe ser motivado por
la tecnologia, al ser un mecanismo muy necesario en la actualidad.

e Aula Invertida de demostracion

Se requiere indicar que el aula invertida es una estrategia académica del sistema presencial,
el cual en un principio permitia que los docentes aplicaran sus conocimientos a través del uso de
bibliotecas con la finalidad de que el estudiante sea el sujeto activo de los contenidos y se
promoviera la investigacion, sin embargo, con la injerencia de las nuevas tecnologias se ha
permitido el uso de plataformas o entornos de aprendizaje virtuales que permiten visualizar
contenidos, interactuar, recapitular las clases o tutorias, generar debates o foros, subir videoclips.
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La clase invertida o aula invertida es una metodologia educativa disruptiva que cuestiona
los métodos tradicionales al intercambiar los roles entre docentes y alumnos. el objetivo de
esta metodologia educativa es fomentar la participacion directa de los alumnos en el
transcurso de las clases, asi como salir fuera del aula para experimentar con conocimientos
mas préacticos (Universidad de Santander, 2022, p. 1).

De esta manera se hace idoneo el establecer que fomentar un ambiente interactivo,
colaborativo y participativo por el docente se enlaza a las estrategias que el docente aplica, mismas
que requieren de la supervision y acompafiamiento de los padres para una correcta investigacion
de aprendizajes previos por los estudiantes, en este sentido se establece que es una metodologia
didactica que permite ser aplicada para la ensefianza y aprendizaje, la cual enlazada al uso de las
nuevas tecnologias, bibliotecas virtuales, revistas cientificas e investigaciones previas, que
fortaleceran el conocimiento de los estudiantes creando una experiencia dindmica y critica. El aula
invertida aplicada de manera mixta puede ser enfocada desde la virtualidad y presencialidad como
lo son la clase invertida de debate, el aula invertida de demostracion, aula invertida grupal, las
cuales debidamente motivadas generan un espacio de ensefianza y aprendizaje de manera previa
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por los estudiantes y desarrolladas en clases presenciales siendo este la guia de los alumnos para
subsanar dudas.

Segun Cedefio y Vigueras (2020), sefiala que el aula invertida de demostracion es un aula
aplicada para materias técnicas y cientificas, las misma que permite que los estudiantes sean
reflexivos, comprendan los contenidos de forma interactiva y procese la informacion, pues, al ser
las ciencias naturales una materia técnica también puede ser recogida de manera grupal, en este
sentido para ejecutar esta metodologia, se requiere que el docente instruya, planifique y procese la
informacion de forma secuencial, se efectian grabaciones por el docente o el alumno sobre
diversos temas de relevancia cientifica que fortalezcan los pensamientos, conocimientos e
imaginacién permitiendo que el alumno reviva los contenidos e informacidn academicay cientifica
cuantas veces considere necesario, a través de explicaciones o aprendizajes previos y oportunos,
con la perspectiva de que esos conocimientos sean expuestos y evaluados en la clase presencial,
para de esta manera dilucidar las dudas, ideas o vacios de forma comunicativa, mediante esta aula
de demostracion se permite desarrollar habilidades y destrezas de forma concreta y directa asi
como ahorrar tiempo y ampliar la informacion a través de ambientes virtuales en el proceso
pedagodgico al integrar las TICs y despertar los intereses de los alumnos.

e Inteligencias multiples

Al hablar de las multiples inteligencias es imprescindible sefialar que es la facultad para
comprender, conocer , tener habilidades y destrezas, “la inteligencia ha sido definida como:
capacidad, actitud, factor, habilidad, destreza, procesos o conductas, creatividad, genialidad u otras
hazafias mentales, segun sea el énfasis asignado a factores genéticos o al ambiente y a los procesos
de aprendizaje” (Guzman y Castro, 2005.p.180), en este contexto para algunos autores la
inteligencia no es algo innato sino que es las destrezas que se desarrollan en el contexto o evolucion
del aprendizaje.

Es asi como cabe sefialar al autor Gardner (2001a, 2001b y 2001c) en Guzman y Castro,
(2005), quien considera que las acciones inteligentes pueden ser modificadas a lo largo de la
historia , teniendo en consideracion que la inteligencia es un cumulo de potencialidades que se
complementan ademas de considerar como base el elemento bio psicoldgico, en torno a aquello se
estipula que no todos los individuos tienen las mismas habilidades aptitudes y capacidades, pues
se presentan con diferentes inclinaciones por lo cual en relaciona a la docencia es imperante que
los profesionales pedagogos y docentes se enfoquen en explotar las capacidades de cada uno de
sus estudiantes en el aprendizaje de cada una de las asignaturas, potenciando las habilidades
basadas en las multiples inteligencias planteadas por el autor.
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En este sentido, se considera gque si una persona es buena en alguna materia, actividad tiene
un don sin embargo la realidad es que tiene desarrolladas esas habilidades, capacidades y por ende
esa inteligencia, es asi que se aborda las mdltiples inteligencias desde el enfoque que le otorga
Gardner, quien desarrollo la teoria de las inteligencias multiples en la década de los 80,
constituyéndose como “un referente tedrico importante ya que se sustenta sobre la concepcion de
que todos somos diferentes, en gran parte porque todos tenemos distintas combinaciones de
inteligencia”(Baquero et al., 2013.p.4), estas inteligencias en la actualidad se han evaluado desde
el contexto en el cual son estimuladas y desarrolladas, es asi que en el proceso de ensefianza si se
logra considerar como base que todos tenemos distintas combinaciones de inteligencias, se
desarrollarian estrategias idoneas para la adquisicion del conocimiento ampliando la posibilidad
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de aprendizaje de los estudiantes al interactuar de diversas formas entre compafieros, objetos y
elementos en el contexto educativo.

Es por ello que, Gardner le da otro enfoque a la inteligencia, pue so existe una Gnica manera
de ser inteligente ni si quiera se puede medir la inteligencia, en la cual menciona que la inteligencia
estd estrechamente vinculada a las capacidades humanas en funcion de la inteligencia
predominante por ello lo divide en 8 inteligencias; inteligencia linguistica; inteligencia de ldgica-
matematica; Visual-espacial; Musical; Corporal-Kinestesica; interpersonal; intrapersonal;
naturalista.

Estas inteligencias desde el enfoque del aprendizaje y educacion, respecto a la inteligencia
lingtiistica, “se observa estudiantes con inteligencia lingliistica que tienen preferencia por redactar
historias, leer, jugar con rimas, trabalenguas y aprenden otros idiomas con mucha
facilidad”(Guzman y Castro 2005.p.186), desde este enfoque se hace imprescindible que como
docentes desarrollen estrategias a través de las cuales se potencie esta inteligencia pues permite
desarrollar procesos comunicacionales, transmitir ideas, pensamientos y conocimiento de forma
clara y por ende practicar la escucha activa con los demas, siendo mas desarrollada en poetas,
oradores, escritores profesores de idiomas y ciencias sociales.

Asi mismo se encuentra la inteligencia de la Logica- matematica, existen alumnos que tienen
potencializada esta inteligencia pues, “analizan, visualizan y resuelven problemas con facilidad,
con la capacidad para seguir una linea de pensamiento, identificar y entender patrones, relaciones
entre simbolos y fendémenos reales”(Guzman y Castro 2005.p.186), las personas que tienen
desarrolladas estas capacidades son personas que intentan comprender la causa y el porqué de las
cosas, juegan con sus ideas, pero sobre todo buscan encontrar la Idgica de cada problema que se
les presenta para posteriormente resolverlo.

En cuanto a la inteligencia visual- espacial, son personas que disfrutan de la creatividad,
realizan planos, esquemas cuadros, mapas, diagramas “sefialan que los sujetos que tienen este tipo
de inteligencia suefian despiertos e imaginan con mucha frecuencia, disfrutan de actividades
artisticas, armando rompecabezas, resolviendo laberintos y elaborando construcciones
tridimensionales, son buenos orientdndose”’(Guzman y Castro 2005.p.187), son estudiantes los
cuales tienen desarrollada esta inteligencia y si se potencia con estrategias de educacion adecuadas
se puede conseguir un aprendizaje idoneo.
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Ahora bien, en relacién a la inteligencia musical, es una de las capacidades generadas en
“aquellos estudiantes que gustan de los sonidos de todo tipo y siguen el compds ritmicamente”
(Guzméan y Castro 2005.p.187), es evidente en personas amantes a la musica, compositores,
encuentran en la misma su capacidad mas preponderante a tal punto de poder identificar una
melodia, tocarla y evaluar si un instrumento esta disonante.

Otra inteligencia es la Corporal-Kinestesica, esta inteligencia es representativa en todos
aquellos estudiantes a los cuales les gusta y son hébiles en actividades deportivas, baile, expresion
corporal, gimnasia, manejo de instrumentos. “Los docentes que deben poseer y aprender a
desarrollar en sus educandos este tipo de inteligencia son los de Arte, Educacion Fisica, Ciencias
Naturales. Estos relacionan conceptos y accion, se comunican a través de gestos, expresiones
faciales, disfrutan la ejecucion de deportes” (Guzman y Castro 2005.p.187), en este contexto estan
inmersos futuros profesionales a los cuales el desarrollo de esta habilidad e inteligencia favorecera,
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como pueden ser los cirujanos que estan conexos a las ciencias naturales de la vida, artesanos,
bailarines, atletas.

En relacion con la inteligencia interpersonal es necesario mencionar que “la poseen aquellos
que son excelentes trabajando en grupo, son convincentes y sociales, estd personificada
primordialmente por actores, politicos, vendedores y docentes”(Guzman y Castro 2005.p.187),
este tipo de inteligencia se basa primordialmente en reconocer y fomentar las habilidades de las
personas en un grupo, establecen vinculos colectivos, son buenos participantes de problema
colectivos para mediarlos y encontrar una solucién. Cabe sefialar en este mismo enfoque la
inteligencia intrapersonal , la cual esté representada en estudiantes que son mucho mas reflexivos,
asertivos, conscientes, presentan motivaciones sentimientos y suefios, representado mayormente
en tedlogos, psicologos educadores y orientadores, en este caso cabe resaltar como inteligencia
multiple pues deben ir de la mano por su influencia en un contexto mutuo, pues si una persona
logra comprenderse, también logra comprender a los demas al ser inteligencias personales,
también se las considera o denomina inteligencias emocionales.

Por ultimo, encontramos la inteligencia naturalista, se evidencia en estudiantes que
demuestran amar el ambiente a través del cuidado, convivencia con aminales plantas, son personas
a las cuales les gusta participar en actividades al aire libre en un ambiente natural, son respetuoso
en integralidad con el ambiente que los rodea.

Es indispensable que ellos docentes trabajen en desarrollar la mayoria de inteligencias en
ellos mismo para posteriormente desarrollarlas en los alumnos, sin embargo el identificar en el
grupo de alumnos cuales son las inclinaciones respecto a la potencialidad de una de las
inteligencias facilitara al docente la aplicacion de mecanismos herramientas y estrategias basadas
en un aprendizaje mucho mas eficaz, por ende si un alumno se siente mas atraido por la clase a
través de la interaccion con la capacidad , habilidad o inteligencia desarrollada, este sera mucho
mas participativo.

Tabla 2
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Inteligencias maltiples

Teoria de las Inteligencias Multiples

Inteligencia lingtiistica Se basa en la capacidad y habilidad para manejar el lenguaje oral con
el fin de comunicarse y expresar el propio pensamiento y darle un
sentido a través del lenguaje

Inteligencia fisica o cinestésica Es la inteligencia del movimiento, la expresion y el lenguaje corporal.
Se expresa en la capacidad para utilizar todo el cuerpo o parte de él,
en forma arménica y coordinada, para expresar ideas y sentimientos.
Es la sensibilidad que tiene una persona para manifestarse a través de
un lenguaje no verbal.

Inteligencia l6gica matematica Permite a los individuos utilizar y apreciar las relaciones abstractas,
manipular ndmeros, cantidades y operaciones, expresando la
capacidad para discernir patrones l6gicos 0 numéricos.

Inteligencia espacial Es la capacidad para visualizar acciones antes de realizarlas, lo que
permite crear en el espacio figuras y formas geométricas. Este tipo de
inteligencia permite configurar un modelo mental del mundo en tres
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dimensiones y descubrir coincidencias en cosas aparentemente
distintas.

Inteligencia musical Es la capacidad para reconocer, apreciar y producir ritmos, tonos,
timbres y acordes de voces y/o instrumentos.

Inteligencia naturalista, Permite observar, comprender y explorar la naturaleza y el mundo
gue nos rodean.

Inteligencia interpersonal Es la capacidad para relacionarse con otras personas y comprender
sus sentimientos, sus formas de pensar, sentir y actuar, detectando sus
motivaciones, preferencias e intenciones.

Inteligencia intrapersonal Se relaciona con los conocimientos que se tienen sobre uno mismo;
ayuda a que los individuos observen sus estados y procesos neuro-
cognitivos, tanto a nivel intelectivo como afectivo, y comprendan sus
comportamientos.

Fuente: Elaboracion propia (adaptacién Gardner), 2023.

e Que son las estrategias didacticas para las aulas virtuales de aprendizaje ligada al
aula tradicional.

Es necesario mencionar que todo modelo educativo a ser aplicado requiere de lineamientos,
métodos, actividades, procesos y técnicas que influyan de manera positiva en la ensefianza y
aprendizaje, para lo cual se requiere de una correcta adaptacion académica, la cual debe ser
integrada por los docentes, familiares y estudiantes como los principales autores de direccionar
este tipo de educacidn, a estas aulas se las conoce como aulas de aprendizaje mixtas, ya que, se
concentran en un espacio de ensefianza y aprendizaje virtual — b-learning y tradicional.

Se debe sefialar la importancia de las estrategias didacticas dentro de la virtualidad, las
cuales se deben adecuar plataformas que posean una interfaz adecuada comprensible y facil de
utilizar, para de esta manera aplicar en el aprendizaje y la ensefianza de los alumnos de manera
interactiva y tecnoldgica, permitiendo que el profesor pueda crear contenidos didacticos, y los
alumnos los puedan visualizar los mismos en tiempo real o no, si existe una conectividad adecuada
(Ledo etal., 2008, p. 31).
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Las estrategias didacticas incluyen todas las acciones pedagogicas Yy actividades
programadas por el docente, con el objetivo de que sus estudiantes reciban la educacion
deseada y se obtengan metas claramente establecidas. Estas se apoyan en distintos
métodos, técnicas y recursos. (Universidad del Internet [UNIR], 2023)

La propuesta de enriquecer las aulas tradicionales a través de espacios tecnologicos es un
mecanismo necesario en la educacion actual, pues, se plantea que, a través de procesos,
actividades, dispositivos, técnicas y métodos, de manera programada y planificada en la cual exista
una comunicacion y formacion corresponsable de manera especializada en los contenidos de la
manera instruida para desarrollar las capacidades y habilidades a través de estrategias iddneas,
conscientes, reflexivas e interpretativas dentro de la materia de ciencia naturales, mediante un
modelo adecuado de ensefianza y aprendizaje creando confianza y responsabilidad en los
estudiantes de investigar, interactuar, imaginar y crear de manera innovadora y transformadora del
modelo educativo (Pueblay Lépez, 2017).
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Este aprendizaje dual o |o encaminado a la educacién presencial donde existe un espacio
fisico se permite que los estudiantes interactien de forma activa se relacionen, comunique,
socialicen y creen un ambiente directo con el profesor, el cual acompafiado de una educacion de
aprendizaje virtual potenciard el uso de las nuevas tecnologias, las capacidades, el
acompafiamiento e indagacion al poder recapitular ciertas preguntas o observar contenidos de la
materia o de las tutorias que requieran los estudiantes, permitiendo que el profesor sea guia de la
educacion y contenidos y el estudiante se convierta en el sujeto activo al poder indagar de forma
previa sobre los lineamientos o el silabus de la clase, asi como crear espacios de discusion,
experimentar y descubrir otros mecanismos de interaccion e informacién, generar una
comprensién de la lectura, el resumen y el recabar la informacion, para llevar preguntas ante los
profesores con el fin de que se solvente las dudas, y reconocer la informacion errénea o basura
cuando no aporte al estudiante, ademas se pueden elaborar videoclips, reportajes e inducir a un
ambiente abierto que no limite el conocimiento y direccione la educacién del adolescente o joven
(Castro, 2022; Guzman et al., 2022).

e Tipos de estrategias para los entornos virtuales desde una perspectiva dual de
ensefianza y aprendizaje

Si bien es cierto en la actualidad se ha ido desarrollando estrategias para el aprendizaje virtual
cimentadas en las tecnologias y telecomunicaciones, es imprescindible destacar el papel que juega
el docente en las mismas pues se convierte especificamente en un mediador de los entornos
virtuales, lo que quiere decir “no significa cambiar el espacio de un aula tradicional a un aula
virtual, cambiar los libros por documentos electronicos, las discusiones en clase por foros virtuales
o las horas de atencion a estudiantes por encuentros en chat o foros de conversacion” (Camacho,
2020. p.2); significa crear, aplicar nuevas estrategias de ensefianza y aprendizaje que permitan
tanto a los docentes como a los estudiantes usar herramientas y recursos educativos con los cuales
se logre la construccién de conocimiento y consecuentemente el cumplimiento de objetivos.

En este contexto es necesario precisar que al implementar nuevos sistemas de ensefianza y
aprendizaje basados en las nuevas tecnologias interactivas y telecomunicaciones permiten una
reformacion respecto a los modelos tradicionales, de ensefianza y aprendizaje impactando varios
de los procesos de ensefianza, “En la actualidad se emplean y desarrollan nuevos sistemas que
pretenden explotar adecuadamente las potencialidades comunicativas de las Tecnologias de la
Informacidn y las Comunicaciones (TICs), tanto en el caso de aplicaciones en tiempo real, como
los sistemas asincronos y de hipermedia distribuidos”(Ortiz et al., 2020) cabe sefialar que los
entornos virtuales depende exclusivamente del internet, pues estos espacios de ensefianza y
aprendizaje no son presenciales, ni sincrénicos, son espacios representacionales y su dindmica es
multicronico, espacios que estan disefiados de acuerdo a las necesidades pedagogicas de los
estudiantes y docentes.
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Se hace imprescindible sefalar las estrategias didacticas entorno a los entornos virtuales, que
si bien es cierto su esencia parte de las que existen en los modelos tradicionales, estas vienen mejor
desarrolladas pues “En esencia, decidir una estrategia didactica consiste en escoger la mas
adecuada combinacion de métodos, medios y técnicas que ayude al estudiante a alcanzar la meta
deseada del modo mas sencillo y eficaz ”’(Ortiz et al., 2020), sin embargo no solo se encuentra
enfocada en las decisiones en base a la razdn, respecto a las teorias educativas que se tengan que
usar modelos educativos sino también en relacion al marco que guia la educacién a los estudiantes
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a los cuales estan dirigidas las mismas, respectos con los entornos de aprendizaje virtual se enfocan
en que las estrategias en este ambito se aplican dependiendo el proposito pedagdgico, desde el
ambito de intencionalidad de acuerdo a Lara y Sandoval (2017) y Ortiz et al., (2020) encontramos:

e Estrategias para activar conocimientos previos, es decir son herramientas a través de las
cuales los docentes brindan contenido a los estudiantes para que estos tengan o generen
conocimiento en relacion con lo que se va a desarrollar en la clase de forma presencial,
estas herramientas se las genera a través del aula invertida, en donde se les puede enviar
archivos multimedia, elementos organizativos como mapas conceptuales, cualquier
elemento que vaya a servir para ser retroalimentado en el aula fisica, debe ser gestionada
la informacidn a través de los entornos virtuales.

e Estrategias para organizar la informacion, Con este enfoque las tecnologias que se
aplican en este tipo de estrategias sirven con el fin de agrupar, organizar y dinamizar la
informacion a través de cuadros sinopticos, lineas de tiempo, entre otras que permitan de
manera online hacer participes a los estudiantes de la informacion incluso a través de
plataformas que permitan interactuar a traves de juegos en los cuales tengan que organizar
la informacion para posteriormente analizarla.

e Estrategias para promover la ensefianza situada, a través de esta estrategia se enfoca a
los estudiantes a la resolucion de problemas, es decir se puede exponer un caso concreto a
través de materiales multimedia videos, imagenes, audios, ticktocks, reals entre otros, para
que lo solucionen o participen dentro de este aprendizaje realizando material multimedia,
ademaés se pueden desarrollar entorno a las habilidades y aptitudes que estos tengan pues
se puede instruir a la creacion de proyectos articulos de revista , wikis con el fin maximo
de que exista una interaccion directa en el entorno virtual.

e Estrategias de discusion electronica, basada en el desarrollo de actividades en las cuales
participan el docente como moderador y los estudiantes en un ambiente de debate de forma
electronica, en el cual desarrollan y potencian sus habilidades de razonamiento,
desenvolvimiento y oralidad, ademas a estas discusiones o foros se puede invitar a algun
experto externo a fin de que esclarezca el tema a tratar.
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Con el fin maximo de potenciar estas estrategias se pueden usar otras como glosarios
colaborativos, recuperacion de informaciéon y juegos de roles, crédito por uso de palabras,
preguntas y premios exposiciones, portafolio, lluvia de ideas, entrevistas o consultas publicas,
entre otras estrategias que permitan el desarrollo y potencien las aptitudes y habilidades de los
estudiantes con el fin maximo del desarrollo de sus inteligencias maltiples.

e El aprendizaje de Ciencias Naturales en Educacion Basica

Centrandonos en las ciencias naturales es necesario mencionar que es una forma de proteger
y respetar la vida, permite comprender de mejor manera y especifica el entorno en que se vive, por
ello es “un area de estudio que abarca disciplinas cientificas, estas se dan través de la exploracion,
observacion, practica y experimentacion con el entorno natural”’(Cardenas y Malo, 2020.p.13)
Permitiendo una indagacion del ambiente, los entornos y seres vivos para comprender la realidad
de los mismo, tomando en consideracion como una ciencia béasica en el desarrollo y aprendizaje,
de nifios y adolescentes.

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




% UNIVERSIDAD DE

OTAVALO

Libres y unidos en la diversidad

Ahora bien, respecto a la ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Naturales en la Educacion
General Bésica media, esta busca que, a traves del docente, los estudiantes adquieran
conocimientos a través de la investigacion cientifica, que estd enfocada en los seres vivos y las
interrelaciones con el ambiente, “el ser humano y la salud, la materia y la energia, la Tierra y el
Universo” (Brooks et al., 2016), es necesario precisar que el aprendizaje de las ciencias naturales
desde la elemental y media son el camino que se debe seguir dentro del aprendizaje para posteriores
asignaturas que van de la mano y que seran impartidas en el Bachillerato General Unificado, como
la Biologia, la cual estudia el origen de la vida, la fisica y la quimica materias que necesitan bases
solidas para ser comprendidas.

A pesar de que actualmente, a atreves del Ministerio de Educacion existen lineamiento
establecidos en el curriculo nacional de ciencias naturales planteado en el afio 2016, en los cuales
la asignatura de conformidad a los temas a tratar dentro del afio lectivo esta dividida en 5 blogues
curriculares (figura 1), en el cual se deben cumplir la malla curricular a través del mapa conceptual
se enfoca cuéles son los contenidos que deben aprender los estudiantes de Noveno en el area de
las Ciencias Naturales.

Figura 1
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Fuente: Contenido de Ciencias Naturales para el Subnivel de Basica Superior. Curriculo nacional
de ciencias naturales (2016).

Si bien es cierto todos estos contenido deben ser abordados de manera especifica y sobre
todo minuciosa a lo largo del subnivel sin embargo a pesar de que en base al curriculo emitido por
el ministerio de educacion existen objetivos y habilidades que deben desarrollar los nifios y
adolescentes, a pesar de que en el mismo se establece como una habilidad que deben desarrollar
el uso de los Tics, no se llegan a cumplir todas las estrategias o quiza la aplicacion de las mismas
no esta direccionada a potenciar de manera idonea el uso de los entornos virtuales como una base
de aprendizaje solida en la cual tanto los docentes como los estudiantes logren el objetivo deseado,
tomando en consideracion que para ello es imprescindible la motivacion, la interaccion pero sobre
todo la participacion activa del estudiante. Es asi que coadyuvada a las estrategias lineamiento del
Curriculo nacional de ciencias naturales (2016). Se puede realizar una evaluacion de las
inteligencias multiples que poseen los estudiantes a fin de generar estrategias eficaces para el
entorno virtual y generar el aprendizaje deseado, como se encuentra detallada en la (figura 2).
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Figura 2
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Fuente: Aula planeta (2015).

En relacidn a la teoria antes explicada de Howard Gardner, basada en que al existir diversas
inteligencias, deben aplicarse estrategias en el area educativa personalizadas acorde a los nifios y
adolescentes a quien se pretende transmitir el conocimiento, pues se adaptan en funcion de la o las
inteligencias que méas predominan en los alumnos siendo importante que el docente
primordialmente valorar las inteligencias de los alumnos, diversificar los contenidos y las
estrategias didacticas , innovacion respecto al uso de tecnologias, realizar una metodologia de
aprendizaje enfocada en la participacion activa y real, uso de las Tics con el fin de crear entornos
virtuales enfocados en la innovacion y aprendizaje eficaz y por ultimo evaluar entorno a las
inteligencias multiples.
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METODOLOGIA

En la presente investigacion se aplicé un enfoque mixto, es decir tanto una investigacion
cualitativa como cuantitativa, cualitativa por que permitié describir las necesidades en relacion a
los entornos virtuales de aprendizaje, como un mecanismo integral de la ensefianza en la Unidad
Educativa Luis Ulpiano de la Torre, en los alumnos de Noveno afio de educacion basica enfocado
en la asignatura de ciencias Naturales; en este mismo sentido permitié establecer de forma
cuantitativa si en la pandemia se usaron adecuadamente los entornos virtuales o todo se aplicé de
forma improvisada, ademas se determind si actualmente existen entornos de Aprendizaje virtual
idoneos dentro de la Institucion Educativa.

El nivel de investigacion que se aplicé en el tema, es el descriptivo pues se describiran las
necesidades respecto a la falta de Entornos virtuales tomando como tiempo base la pandemia del
Covid 19 en donde de forma improvisada se crearon entorno virtuales de aprendizaje, que no se
siguen aplicando hasta la actualidad por falta de la atencion respectiva tanto por el ministerio rector
en educacién como por las autoridades de la unidad educativa que no le toman el interés que
merece el que exista un E.V.A, para crear espacios en ellos cuales tanto el docente como el
estudiante formen parte del proceso de aprendizaje y ensefianza de forma participativa, ademas de
que se desarrollen sus aptitudes, actitudes, habilidades y sobre todo sus inteligencias multiples.

La investigacion se apoya en el método analitico, pues permitié analizar la forma de
aplicacion de los Entornos virtuales en Pandemia del Covid 19, para determinar si después de
implementados se los siguio utilizando, ademés se analizd de forma integral la necesidad de
adoptar e integrar Entornos Virtuales de aprendizaje en la unidad educativa, con el fin maximo de
que la educacion sea mucho mas interactiva, los actores de la misma participen activamente tanto
estudiantes como docentes.

En relacion con este método, el tipo de investigacion que se realizé es el documental pues
se hizo un andlisis en bases de datos confiables como Redalyc, Scielo Dialnet , Google académico
y bibliotecas virtuales, para determinar estrategias eficientes que permitan desarrollar entornos de
aprendizaje virtual basado en el desarrollo de aptitudes, actitudes y habilidades acorde a las
multiples inteligencias, asi mismo se utilizé la técnica de la encuesta aplicada a 8 docentes del area
de ciencias naturales de la unidad educativa Luis Ulpiano de la Torre y 86 encuestas a los
estudiantes de noveno afio de Educacion bésica de la misma institucion.
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Informacion que sera recabada a través de instrumentos como fichas de recoleccion y analisis
de informacidn; asi como cuestionarios con preguntas estructuradas dirigidas a los estudiantes de
la unidad educativa y docentes.

En este trabajo, la variable dependiente vendria a ser el grado de aprendizaje de los
estudiantes de noveno de basica de la Unidad Educativa ya mencionada, la cual, valga la
redundancia, depende de los entornos virtuales y las plataformas digitales, cosa que vendria a ser
la variable independiente. Esto se encuentra plasmado en la Tabla 2:
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Tabla 3

Matriz de variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES

) e Actualizacion.
V. Independiente

Desarrollo Personal del docente e  Optimizacion de recursos.

e Innovacion.
Los entornos

virtuales y ¢ Nivel de Conocimiento.
plataformas

digitales de e Herramientas virtuales.
aprendizaje Desarrollo Académico

e Estrategia pedagdgica

e Evaluacion

V. Dependiente e Conocimiento Adquirido.
Destrezas e Logros de aprendizaje.
e Critico.
. Conocimientos
Asignatura'y e Experiencia.
contenidos de las
Ciencias Naturales e Capacidad cognitiva.
en los estudiantes de  Estudiante
noveno EGB. e Capacidad intelectual.

Fuente: Elaboracion propia, 2021

ANALISIS DE RESULTADOS Y DISCUSION

e Andlisis de la encuesta a docentes
1. ¢Usted cree que los entornos virtuales en el periodo de pandemia cumplieron con el
proceso de ensefianza y aprendizaje?
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Figura 3

Porcentaje de las encuestas

mSi

H No

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Analisis e interpretacion: Se establece en un 50% que los docentes no cumplieron de
manera eficaz con el proceso de ensefianza y aprendizaje, debido a que no contaban con los
recursos, capacitacion y adaptabilidad necesaria, pues, fue una situacion dificil por la falta de
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politicas publicas tanto en el sector salud como al educativo, sin embargo, con la finalidad de que
los alumnos no perdieran clases se adoptd esta modalidad, la misma que era desconocida en las
Unidades Educativas del Bachillerato y en un 37% indican que si se cumplio con el mismo de
manera adecuada, pues, mencionan que tuvieron que generar nuevas estrategias e investigar las
mismas para de esta manera poder generar un adecuado conocimiento.

2. ¢Segun su criterio cuales de las siguientes opciones, son las mas importantes que
impidieron un correcto desarrollo de destrezas y habilidades en los estudiantes
durante la pandemia?

Figura 4

Porcentaje de las encuestas

Titulo del grafico

B Problemas de conectividad (acceso
y conectividad a internet)

13% 12%

M Falta de acceso a recursos
electrénicos

H Dificultades socio econémicas

M Falta de preparacion para trabajar
en educacion virtual

B Ausencia de padres de familia o
adulos responsables
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Fuente: Elaboracién propia (2023)

Anélisis e interpretacion: Es necesario mencionar que el canton Cotacachi, mantiene gran
presencia de poblaciéon rural indigena donde el acceso es minimo al internet por lo que, el 12% de
la poblacién indica esta problemaética, a esto se suma en un 25% la falta de recursos electronicos,
y en 25% los econdmicos que es el segundo motivo de importancia para el desarrollo de destrezas
y tiene relacion directa con falta de preparacion adecuada para trabajar en la educacion virtual por
los docentes en un 25% y en un 13% el ausentismo de los padres de familia.

3. ¢Considera necesario exista un entorno virtual de aprendizaje en las clases
presenciales dentro la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre que se ajuste a las
necesidades contemporaneas y se contemple el uso del internet de manera frecuente?

Figura 5

Porcentaje de las encuestas
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0%

mSi

100% HNo

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Andlisis e interpretacion: ElI 100% de los docentes consideran que en la actualidad se
requiere ajustarse a las necesidades actuales y a la evolucion mundial que debe contemplarse en
relacion al uso de las TICs, por ello se requiere el uso del internet de forma global, debido que al
existir un entorno virtual de aprendizaje en las clases presenciales dentro la Unidad Educativa Luis
Ulpiano de la Torre, motivara la educacion y ayudara a generar una adaptacion para cursos
superiores.

4. ¢Con que frecuencia actualmente ha recibido capacitacion para la aplicacion de
entornos virtuales de aprendizaje por parte de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de
la Torre?

Figura 6

Porcentaje de las encuestas

B Una vez al mes
B Cada Trimestre
M Cada seis meses

B Nunca
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Fuente: Elaboracién propia (2023)

Andlisis e interpretacion: Los docentes coinciden en un 50% que actualmente no existe
una capacitacion frecuente para el uso de los Entornos Virtuales, ni por la Unidad Educativa, ni
por el Ministerio de Educacion organismo competente, lo cual dificulta una correcta preparacién
0 estrategias para su uso de las nuevas tecnologias, el 25% sefiala que una vez cada 6 meses, el
13% cada trimestre y el 12 % una vez al mes, lo que deja en claro que la capacitacion es minima
para los educadores de la materia de ciencias naturales, realidad que se ajusta a los otros docentes
de diferentes ramas del conocimiento.

5. ¢Actualmente en la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre existen entornos
virtuales de aprendizaje, una vez se ha superado el periodo de pandemia?

Figura 7

Porcentaje de las encuestas
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mSi

H No

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Analisis e interpretacion: Los docentes de la materia de ciencias naturales mencionan en
un 88% que actualmente los entornos virtuales en las clases presenciales, ya no se aplican pues,
han vuelto a las clases tradicionales al ser el modelo educativo, con el que se ha guiado el proceso
educativo y ajustarse a los recursos y necesidades de los alumnos, sin embargo, la falta de internet
y un espacio virtual a generado la decadencia de ajustarse a modelos contemporaneos, lo cual es
una responsabilidad de los organismos competentes, pues, actualmente se prohibe el uso de
dispositivos electronicos por situaciones de disciplina, pero esto lo que provoca es dejar en
desventaja a los estudiantes, para la investigacion, motivacion, interaccion, integracion,
colaboracién del uso de los espacios virtuales muy necesarios para el desarrollo de destrezas y
habilidades.

6. ¢Conoce alguna de las herramientas virtuales que tienen los entornos de aprendizaje?
Figura 8

Porcentaje de las encuestas
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Fuente: Elaboracion propia (2023)

Andlisis e interpretacion: Se establece que la mayoria de herramientas virtuales poseen
poco conocimiento por parte de los docentes, ya que, no han podido identificar las mismas dentro
de los ambientes virtuales que llevaron durante la pandemia, y que actualmente se encuentran en
desuso, pues, el webinar y el Google academico fueron espacios otorgados por los organismos
competentes, por lo que, recibieron capacitacion y han aplicado, pero los demé&s no los reconocen
totalmente, pues, el no contar con un entorno virtual disminuye el interés de generar estrategias en
base a los ambientes de aprendizaje mediante el uso de nuevas tecnologias.

7. ¢Cuédles estrategias de motivacion y comunicacion como docente ha aplicado usted
al brindar clases virtuales?

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




UNIVERSIDAD DE

OTAVALO

Libres y unidos en la diversidad

Figura 9

Porcentaje de las encuestas

Titulo del grafico

B Activacién de conocimientos previos
virtuales

M Aula invertida de demostracion

B Organizadores de informacion
virtuales

B Espacios de debate y discusion con el
uso de las TICs

M La ensefianza situada

B Comunicacioén bidireccional

M Clases tradicionales

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Andlisis e interpretacion: La mayoria de los docentes en un 38% sefialan que cuando han
aplicado clases virtuales lo han hecho mediante clases tradicionales es decir el sujeto activo es el
docente en calidad de emisor y el sujeto pasivo el alumno como receptor, lo cual indica no existe
una correcta motivacion que influya positivamente en los alumnos, sin embargo, en un 25%
utilizacion una comunicacion bidireccional sincronica para realizar preguntas y solventar dudas,
pero de forma limitada, ya que no existe una investigacion previa, sino, solo la informacion
proporcionada por el docente, de alli la necesidad de crear ambientes virtuales con herramientas
tecnologias y estrategias didacticas que motiven la ensefianza y aprendizaje, el otro 25% aduce
realizo clases de aula invertida de demostracion necesaria para los conocimientos técnicos como
las ciencias naturales y solo el 12% generaron espacios de debate y discusion, lo cual indica que
de existir un espacio virtual los docentes profundizaran estos espacios de manera dual.
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8. ¢Se permite el uso de dispositivos electronicos en las clases presenciales?
Figura 10

Porcentaje de las encuestas

B Si

H No
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Fuente: Elaboracion propia (2023)

Andlisis e interpretacion: Solo el 12% de los docentes permiten el uso de dispositivos
moviles en sus clases y el 88% no lo hacen por medidas disciplinarias, pues, en la actualidad la
mayoria de jovenes gozan de un teléfono con acceso a plataformas digitales con tecnologia
avanzada, sin embargo, lo que limita su uso es el acceso a internet, ya que, no todos los alumnos
pueden acceder al mismo, pero se debe considerar que es muy necesario adaptar a los jévenes a la
realidad educativa al ser los ambientes virtuales los que direccionaran la educacién de los jovenes.

9. ¢Cual es su nivel de dominio de los dispositivos para las clases virtuales?

Figura 11

Porcentaje de las encuestas

Respuestas

13% 12% M Excelente

25% B Muy bueno
50% B Bueno

H Regular

Fuente: Elaboracion propia, 2022

Andlisis e interpretacion: Los docentes en un 50% tienen un muy buen dominio de los
dispositivos que se han ido perfeccionando, el 25% sefiala bueno, el 13% regular y solo un 12%
excelente lo cual indica que los docentes poseen un conocimiento adecuado para el uso de
dispositivos electronicos, debido a que las capacitaciones son pocas y que lo que conocen se debe
al tener que adaptarse a las nuevas realidades educativas, sin embargo, no cuentan con los espacios
0 entornos virtuales.
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10. ¢De qué manera valora los conocimientos desarrollados por sus estudiantes?

Figura 12
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Porcentajes de la encuesta

B Pruebas objetivas

B Pruebas subjetivas

M Exposiciones y
discusiones

H Videoclips

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Analisis e interpretacion: Los resultados expresan que existe en un 50% la evaluacion a
través de pruebas subjetivas es decir con contestaciones textuales que no permiten crear un
pensamiento critico, reflexivo, investigativo, pues por el contrario genera un conocimiento
memorista, no receptivo y comprensivo, las pruebas objetivas o de seleccion multiple son aplicadas
en un 37%, por otro lado, el 13% sefiala que aplican exposiciones y discusiones y ninguno

videoclips, lo cual refiere no existe una novedad educativa. O
e . )

e Analisis de la encuesta a estudiantes :

. . : : -

1. ¢Durante la pandemia usted considera que las clases virtuales fueron adecuadamente O
desarrolladas por los docentes? )

Figura 13 9
O

Porcentajes de la encuesta >
O

—-—

©)

2

| Si B

H No B

Fuente: Elaboracidn propia (2023)

Analisis e interpretacién: De la poblacion a la cual se ha aplicado la encuesta, se
determina que el 81% de los estudiantes no muestran conformidad respecto a como se
desarrollaron las clases virtuales por los docentes en pandemia, es decir existieron falencia en
cuanto al aprendizaje y ensefianza a través de entornos virtuales y el 19 % considera que las clases
virtuales se desarrollaron de forma idonea, sin embargo es necesario establecer que la gran mayoria
no siente satisfaccion ni en el desarrollo del aprendizaje y ensefianza a través de plataformas
virtuales en pandemia por los mala implementacion de los entornos virtuales.

2. ¢Usted comprendi6 todos los conceptos y materia impartida por el docente de ciencias
naturales en la pandemia?

Figura 14

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




% UNIVERSIDAD DE

OTAVALO

Libres y unidos en la diversidad
Porcentajes de la encuesta

B Mucho
H Poco

® Nada

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Anélisis e interpretacion: En razon de los estudiantes de noveno afio a los cuales se aplicd
la encuesta el 3% considera que comprendio los temas tratados dentro del aula de aprendizaje
virtual, el 85 % menciona que el contenido de la asignatura de Ciencias Naturales impartida en
pandemia, a traves de entornos virtuales fue comprendida minimamente, mientras que el 12% de
la poblacion estudiantil considera que las estrategias utilizadas fueron malas por ello no
aprendieron absolutamente nada.

3. ¢Actualmente en la Unidad Educativa cuentan con una plataforma virtual donde 8
puedan interactuar con el docente y los contenidos de la asignatura de Ciencias =
Naturales? @)

. O
Figura 15 9
Porcentajes de la encuesta g

O

Resultados 0o
2

; 3

2 s 3
100% H No 3

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Anélisis e interpretacion: De toda la poblacion encuesta el 100% menciona que en la
Unidad Educativa no existe un Entorno de Aprendizaje virtual, que si bien es cierto en pandemia
por la necesidad de continuar con el afio lectivo se improvisd una herramienta tecnologica, esta
desaparecio el momento en el cual las clases se tornaron presenciales. Sin embargo, es inminente
que todas las instituciones educativas tanto del sector publico como privado deben tener E.V.A,
que dinamicen la educacion, motiven el autoaprendizaje e involucren de forma activa a los
estudiantes en el proceso de aprendizaje, entornos virtuales que deben ser manejados a cabalidad
por los docentes, quienes no solo deben manejar esta herramienta sino tratar de acercarse a métodos
innovadores, Tics entre otros.
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4. ¢Cuentan con acceso a internet?
Figura 17

Porcentajes de la encuesta
Resultados

H Dentro de la unidad

M Fuera de la unidad
educativa

M No cuentan con internet en
ningun lugar.

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Andlisis e interpretacion: EI 91% de la poblacion encuestada menciona que no cuentan con
internet dentro de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre, que sus tareas o el uso exclusivo
de internet lo hacen fuera de la misma, ya sea desde sus domicilios o incluso desde Cybers en
donde pagan el uso de dispositivos electronico e internet, el 7% de la poblacion encuestada
menciona que no cuenta con internet ni dentro de la institucion ni fuera de ella, esto haciendo
referencia que en la institucion no existe libre acceso al internet Unicamente cuentan con este
servicios en la biblioteca de la Unidad educativa en los salones de computacion, y que tampoco
cuentan con este servicio en sus hogares, por lo cual si requieren realizar una investigacion deben
pedir prestado un dispositivo de un familiar o acudir a un cyber; por ultimo Unicamente el
2%menciona tener internet dentro de la institucion esto porque en alguna ocasion fue necesario
que en sus dispositivos les ingresen la contrasefia del wifi de la unidad educativa no, porque sea
de libre acceso.
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5. ¢Dentro del salon de clases el docente ha aplicado ¢debate estructurado, portafolio
virtual, trabajos investigativos online, creatividad en maquetas, videos interactivos,

documentos digitales etc.?
Figura 18
Porcentajes de la encuesta

Resultados

HSi

H No

Fuente: Elaboracion propia (2023)
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Analisis e interpretacion: Respecto a la aplicacion de estrategias metodoldgicas de
ensefianza a través de entornos virtuales el 94% de la poblacion encuesta menciona que los
docentes, no son innovadores, incluso en pandemia no realizaban trabajos o actividades a través
de plataformas virtuales, mucho menos se han realizado portafolios virtuales, videos interactivos
0 se ha enviado documentos digitales, mucho menos en la actualidad, que se ha vuelto a las clases
en espacios fisicos; en este mismo sentido Unicamente el 6% considera que los docentes han
aplicado algunas de las estrategias o actividades en pandemia por la necesidad que existia sin
embargo en la actualidad no las aplican.

6. ¢Usted cuenta con algun dispositivo electronico en caso de incluir un entorno virtual
de aprendizaje? ¢Considera necesario este dispositivo electronico permita ser usado

en la Institucione Educativa Luis Ulpiano de la Torre?
Figura 19
Porcentajes de la encuesta

Resultados

i

H No

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Andlisis e interpretacion: El 100% de los estudiantes consideran necesario que se les
permita llevar su dispositivo electrénico a la institucion para que las clases se desarrollen mediante
un entorno virtual, ya que, todos los estudiantes cuentan con algin tipo de dispositivo electronico,
al ser muy necesario en la actualidad.
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7. ¢Cual es su dominio del internet?
Figura 20

Porcentaje de las encuestas

50,00 42,86
40,00
30,00 24,55
20,00 13,84 17,41
C i -
0,00 R
Excelentes Muy buenos Buenos Regulares Malos

Fuente: Elaboracidon propia, (2023)
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Analisis e interpretacion: EI dominio del internet es importante porque es necesario tener
habilidades para trabajar en los esquemas de las plataformas informaéticas y las distintas tareas que
pueden realizar sus interfaces y sus variantes. EI dominio del internet en el grupo objetivo del
estudio responde tener dominios que van desde buenos a excelentes. Mientras que persiste un
porcentaje bajo que menciona tener un dominio de regular a malo.

8. ¢Cuales son los recursos digitales que le gustaria los docentes utilicen para cumplir
con las responsabilidades de la educacion virtual?

Figura 21

Porcentajes de la encuesta

150
100

50

Revisar libros o Cargar o descargar  Realizar clases  Enviar y recibir ~ Enviar y recibir Ver videos y
textos de manera videos sincrénicas correos llamadas y material
electronica electrénicos mensajes audiovisual

mNunca ®Casinunca Ocasionalmente  m Muy frecuentemente  ® Siempre

Fuente: Elaboracion propia, 20222

Analisis e interpretacion: Los estudiantes indican en su mayoria que los recursos digitales
para cumplir con sus responsabilidades deben enfocarse alin mayor acceso a la revision de textos
o libros electrénicos, que es una alternativa completamente viable en la busqueda de informacion;
la segunda opcion corresponde a cargar o descargar videos, esta alternativa se ha convertido una
de las cuestiones mas utiles para solventar dudas en los estudiantes, puesto que principalmente se
hace uso de tutoriales que indican como resolver determinado proceso.

DISCUSION
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El presente trabajo de investigacion permitio evaluar la realidad actual de los entornos
virtuales en la materia de las ciencias naturales en los alumnos de Educacion Basica, una vez
superada la pandemia del Covid 19, llegando a establecer que en la Unidad Educativa Luis Ulpiano
de la Torre no existe una herramienta o entorno virtual de aprendizaje, de acuerdo con la
informacion otorgada por los docentes del area del conocimiento de las ciencias naturales, y los
estudiantes, quiénes ademas sefialan que se requiere implementar herramientas virtuales de
ensefianza y aprendizaje, para motivar la investigacion e interaccién de forma bidireccional,
ademas de adaptarse a las necesidades actuales.

En este sentido de acuerdo a la opinion de los docentes dentro de las preguntas 1,2, 3y 4
determinan que no pudieron aplicar adecuadamente los ambientes virtuales en el periodo de
pandemia debido a que no contaban con la capacitacién, experiencia 0 manejo de ambientes
virtuales, pues, tuvieron que adaptarse a la realidad que vivid el mundo por la emergencia sanitaria,
lo cual se dificulto ademéas por la falta de conectividad a internet, dispositivos electronicos,
econémicos, inadecuada capacitacion y seguimiento de los padres, por lo que, consideran
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necesario que la U.E. Luis Ulpiano de la Torre cuente internet y entornos virtuales, ya que, esta
dominara el futuro de la educacion contemporanea al ser los principales espacios de interaccion,
motivacion, participacion y colaboracion, pues, una vez culminado el periodo de pandemia se deja
en claro que no han recibido capacitaciones, estrategias o herramientas que les permitan adecuar
o aplicar ambientes virtuales, lo cual concuerda con Segura y Gallardo (2013), ya que, mencionan
que la inclusion tecnoldgica es una tera dificil pero muy necesaria en el proceso pedagogico de
ensefianza y aprendizaje, por lo que, se requiere que la preparacion o estrategias para la utilizacion
y aplicacién de los instrumentos disponibles en las plataformas web.

Por su parte de acuerdo con las preguntas 5, 6, 7, 8, 9, y 10, los docentes han manifestado
que al no existir un entorno virtual de aprendizaje en las clases presenciales han generado que no
se puedan desarrollar las estrategias de ensefianza de manera adecuada en el modelo educativo, ya
que, en laactualidad las clases tradicionales son direccionadas por el sujeto activo que es el docente
en calidad de emisor y el sujeto pasivo que es el alumno como receptor, sin embargo, la falta de
internet y un espacio virtual ha provocado la decadencia de ajustarse a modelos contemporaneos,
pues, de todas las herramientas virtuales indicadas por el Web del maestro (2023), para el EVA o
AVA poseen un mayor conocimiento respecto el webinar y el Google académico, ya que, fueron
espacios otorgados por los organismos competentes, de los que recibieron capacitacion y han
aplicado de forma minima, ya que, para un ambiente virtual de acuerdo con Lopez (2017) y la
Universidad del Internet [UNIR] (2023) se requiere del uso de dispositivos electronicos, internet
y estrategias didacticas, instrumentos que se han limitado en el aula de clase por cuestiones de
disciplina y falta de internet, ya que, en la actualidad todos los jovenes gozan de celulares
inteligentes, por ello sefialan que tanto los docentes como los adolescentes poseen un buen manejo
del internet. Finalmente es imprescindible sefialar que las evaluaciones en su mayoria son en base
a pruebas objetivas o subjetivas las cuales limitan el pensamiento critico, reflexivo e investigativo.

Ante estos resultados, Ademas, Bonilla (2020), sostiene que los docentes durante este tiempo
han enfrentado el desafio tecnoldgico y entender que las plataformas y los recursos tecnol6gicos
no son el cambio, sino el enfoque pedagdgico y la interaccion que debe crearse entre docentes y
estudiantes. Pero existen docentes que ni siquiera saben abrir un correo electrdnico, ellos no estan
en capacidad de guiar a los estudiantes y no existe la posibilidad de un manejo personal de las
circunstancias, peor aun de las plataformas.
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Por su parte, de acuerdo con los resultados otorgados por los alumnos, en las preguntas 1, 2, 3y 4,
determinan que los entornos virtuales en la pandemia no cumplieron del todo con el proceso de
ensefianza y aprendizaje, ya que, muchos de los docentes aplicaban la metodologia de clases
presenciales y solo exponian los contenidos y los alumnos debian receptar los mismos, siendo un
mecanismo poco eficaz, por otro lado, la pandemia generd que los recursos, capacitacion y
adaptabilidad fuese minima y poco eficaz conforme lo sefiala lo cual concuerda con lo expuesto
por Moreno etal. (2021), al mencionar que el servicio educativo dentro de la pandemia del COVID
19 fue un reto para la educacién por la falta de preparacion y pero también un problema para los
docentes y alumnos ya que, no tenian la misma oportunidad de entendimiento, dedicacion o los
mecanismos tecnologicos, para hacerlo, pues este mecanismo de entornos virtuales resulto
innovador y requieren ser aplicados en la actualidad, pues, los alumnos entendieron minimamente
los contenidos en las ciencias naturales en su mayoria, por ello consideran la necesidad de que
exista en la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre un ambiente de aprendizaje virtual con
estrategias y herramientas virtuales, asi como la contratacion del internet, pues, los espacios
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virtuales desaparecieron con el regreso a clases, y solo tienen acceso a clases virtuales o internet
en la materia de computacion desde un aspecto tecnoldgico, pero con estrategias que no son
dindmicas sino generales. Pues, los entornos virtuales son una estrategia dinamica, motivadora,
integradora y participativa (Salinas, (2021); Rodriguez, (2017); Gros, (2018)).

Finalmente, de acuerdo con las preguntas 5,6,7 y 8, los estudiantes aluden que los docentes
en las clases actuales no han debate estructurado, portafolio virtual, trabajos investigativos online,
creatividad en maquetas, videos interactivos, documentos digitales etc., en su mayoria lo cual
indica que las estrategias son minimas, asi como el interés de investigar de los docentes para crear
nuevas estrategias metodologicas innovadoras, por ello se requiere la aplicacion de la propuesta,
pues, se sefiala ademas que todos los estudiantes cuentan con dispositivos electronicos en el caso
de efectuarse un entorno virtual, pues, ello ha permitido un buen manejos del internet mas no de
un EVA, los cuales viabilizan que es necesario dentro de la educacion virtual la revision de textos
o libros electrénicos, al ser una alternativa completamente viable en la basqueda de informacion
dentro de la materia de ciencias naturales la cual conlleva contenidos técnicos y cientificos de
acuerdo con lo contemplado por los lineamientos indicados por el Ministerio de Educacion
(Brooks et al., (2016); Curriculo nacional de ciencias naturales, (2016); Lara y Sandoval (2017);
Ortiz et al., (2020)).

PROPUESTA PEDAGOGICA
* Nombre de la propuesta:

Estrategias pelagicas que permitan el desarrollo del aprendizaje y la ensefianza a través de los
entornos virtuales, a fin de que motiven el aprendizaje de las Ciencias Naturales en Noveno afio
de educacion bésica.

Objetivo General:

Crear estrategias innovadoras de ensefianza y aprendizaje en los entornos virtuales que motiven el
aprendizaje de los alumnos de noveno afio de educacion basica y faciliten la ensefianza de los
docentes a través de entornos virtuales combinandolos con el aprendizaje en el aula de forma
presencial.
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Objetivos especificos

o Crear estrategias innovadoras que motiven y faciliten el aprendizaje de los estudiantes de
noveno de bésica en el area de las ciencias naturales

e Investigary orientar a los docentes respecto al uso de métodos, herramientas e instrumentos
tecnoldgicos, para que puedan usar entornos virtuales en la generacion del conocimiento e
ir innovando en las estrategias que aplican en el aula fisica y virtual.

e Socializar la importancia de la aplicacion de estrategias innovadoras en la ensefianza de las
ciencias naturales, basados en métodos y técnicas que faciliten el proceso de aprendizaje
tomando en consideracion el método basado en las inteligencias multiples.

INTRODUCCION PEDAGOGICA

Si bien es cierto la pandemia del Covid 19 obligé tanto a docentes como estudiantes a usar
entornos virtuales que permitan la ensefianza y el aprendizaje, los cuales se usaron de manera
improvisada, pues a pesar de que existen plataformas virtuales ,a estas hasta la pandemia no se las
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otorgaba la importancia que merecian, a pesar de los esfuerzos generados por docentes en el area
de las ciencias naturales existian estudiantes que no podian acceder a recursos tecnoldgicos, no
podian presentarse a los entornos virtuales, o simplemente carecian de motivacion; en este mismo
contexto se encontraban docentes que manejaban minimamente la tecnologia y que de un momento
a otro tuvieron que improvisar, sin embargo no contaban con métodos, estrategias , herramientas
que potencien y posibiliten el aprendizaje.

Es asi que se hace evidente la necesidad de aplicacién de métodos y estrategias que permitan
una dualidad en el aprendizaje tanto en los entornos fisicos como virtuales, lo cual especificamente
contribuird en la generacidn, creacién y abstraccion del conocimiento, pero sobre todo permitird
que tanto el docente como el estudiante participen de manera activa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, siendo un mecanismo a través del cual los estudiantes podran desarrollar sus aptitudes,
actitudes, habilidades y por ende la maultiples inteligencias que pueden tener respecto a al
aprendizaje de las ciencias naturales.es imperante que el docente domine los contenidos que va a
impartir tanto en los entornos virtuales, como para reforzar el aprendizaje en los entornos fisicos,
asi mismo deben dominar el uso de medios tecnoldgicos , en los que incluyen las plataformas
virtuales, softwars entre otros que faciliten el aprendizaje y la ensefianza de esta asignatura.

Las estrategias 0 métodos que se pueden implementar pueden basarse significativamente en
métodos como el aula invertida, el aprendizaje a través del descubrimiento de las inteligencias
multiples, a través de plataformas virtuales como puzle, Khan Academy entre otras.

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

A través de actividades de integracion, estrategias pedagdgicas plataformas educativas,
tecnologia, redes sociales y telecomunicaciones se pueden implementar entornos virtuales
dinamicos que permitan el desarrollo de aprendizaje y ensefianza necesario para el area de las
ciencias naturales, permitiendo la motivacion dirigida hacia los estudiantes a través del uso de los
Tics, plataformas como puzlee, Khan Academy, gogle clasromm modle, zoom watsapp, ticktock
Facebook Instagram entre otros

O
-
=
L ®)
Q
O
O
>
O
S=
O
=
=
=
=

Para la aplicacion de las estrategias de aprendizaje en los entornos virtuales el docente es el
moderador de cada uno de ellos con el fin de que tenga pleno conocimiento de lo que se trata en
el entorno virtual pero también de la vigilia respecto a la participacién activa de los estudiantes, a
pesar de que la participacion se vera reflejada en los entornos fisicos de aprendizaje en donde se
realizaran refuerzos a los temas aportados, en este caso se aplicaran cuatro tipos de estrategias en
relacion a la malla curricular de los estudiantes de Noveno afio de educacion bésica, en relacion a
los 5 bloques de estudio que son: seres vivos y su ambiente; cuerpo humano y salud; materia y
energia; la tierra y el universo, sin embargo el ultimo bloque en relacion a la ciencia y accion se
puede ubicarlo en uno o en todos los bloques de la malla curricular.

» Actividad 1: APRENDO HACIENDO Y JUGANDO CON LOS SERES VIVOS Y SU
AMBIENTE

Descripcion: Esta estrategia consiste en el enriquecimiento de conocimiento a través de
informacion existente en la red, documentos, videos que hablen sobre los seres vivos y su entorno.

Desarrollo: En esta actividad se hara uso de mecanismo virtuales o de comunicaciones como
Google classroom, Khan Academy, WhatsApp, en donde el docente subira videos, y documentos
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que hablen sobre los seres vivos y su entorno, ayudados del libro base para noveno afio de
educacidn basica en grupos de 6 personas deberan desarrollar dos temas del primer bloque, estos
son: primer grupo (propiedades de los seres vivos y organizacion de la materia viva); segundo
grupo: (Citologia e histologia de los seres vivos ) Tercer grupo ( Diversidad y reproduccion de los
seres vivos) Cuarto grupo (Desarrollo tecnoldgico y aporte del microscopio y Telescopio y
Dinamica de los ecosistemas) Quinto grupo ( Procesos, cambios y mecanismos de la evolucion en
los diferentes periodos geoldgicos y areas protegidas) Sexto grupo (Impacto de las actividades
humanas en los habitad naturales y funcionamiento de una cadena tréfica ); para lo cual el docente
encomendara una actividad a cada estudiante del grupo de acuerdo con la destreza o inteligencia
que domine o se considere apto, con la finalidad de que cada estudiante tenga una responsabilidad
que se enfoque a lo que maneja o le resulta facil efectuar, como exponer, investigar, resumir,
discernir la informacion, crear la maqueta, disefiar, luego de la asignacién los estudiantes deben
realizar cada una de las actividades como el discernimiento de la informacion con ayuda de
aplicaciones virtuales, el realizar una maqueta en relacion al tema o temas que se les designo,
podran contactarse a través del chat del aula virtual Google classromm, irdn subiendo el progreso
de la maqueta a través de fotografias, una vez concluida la misma realizaran una exposicién a
través de un video del tema que se les designo en el que intervendra todos los integrantes del grupo,
el docente realizara una tarea de entrega en el aula virtual y deberan dejar el enlace que dirija al
video de la exposicion final, videos que seran vistos en el aula fisica por todos los compafieros de
salon , y acompafiado a esto el docente debera reforzar el conocimiento, es decir se ha usado el
método de aula invertida para abstraccion del conocimiento, ademas de potenciar las inteligencias
multiples de los estudiantes al realizar varias actividades.

Tiempo: Esta estrategia se la puede usar 1 vez por cada bloque pues es un proceso continuo
de aprendizaje, por ello es necesario que se cuente con un tiempo adecuado para la realizacion de
las mismas esta actividad podria con llevar 5 clases 0 méas del aula fisica y constante uso de los
entornos virtuales, permitiendo la abstraccion de conocimiento la participacion activa dentro del
aprendizaje tanto del docente como del estudiante.

Evaluacion: Se debe considerar que para esta actividad debe existir una buena comprension
lectora, dinamismo compafierismo creatividad, por ello entre compafieros evaluaran el proyecto
que mas dinamismo, creatividad y conocimiento haya aportado, ademas por cada tema expuesto
en clase y dada la retroalimentacidn se deberd tomar una evaluacion en los entornos virtuales de
forma réapida a través de Wordwall o Educaplay que permiten la creacion de actividades
interactivas , las cuales incluso se las puede imprimir de ser el caso.
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Materiales: Documentos, videos, plataformas digitales (Eva, Google Classroom,
WhatsApp), aplicaciones digitales (Cap Cut, Ticktock), notas adhesivas, lapiz, marcador,
plastilina, espuma flex y todos aquellos materiales que sea iniciativa de los estudiantes.

e Actividad 2: BUSCA, BUSCA QUE LO ENCUENTRO Y LO ENTIENDO
FORMAR UN GLOSARIO VIRTUAL

Descripcion: Esta estrategia consiste en el enriquecimiento de vocabulario, palabras
desconocidas para el estudiante que enriqueceran su léxico y conocimiento pues seran las mas
usadas a lo largo de su vida estudiantil.

Ciudadela IOA, Av. de los Sarances s/n y Pendoneros
593 (06) 2920 009 / 593 (06) 920 461 / 593 (06) 2 923 850
Otavalo - Ecuador




UNIVERSIDAD DE

OTAVALO

Libres y unidos en la diversidad

Desarrollo: Esta actividad consiste que a lo largo del afio lectivo se vayan recopilando las
palabras de dificil comprension, las cuales se van a subir a un foro abierto para todos lo estudiantes
quienes tienen que ir poniendo las palabras de dificil comprensidn junto con su significado, para
lo cual se ird tomando una evaluacion de estas palabras a través de la plataforma educaplay (Anexo
1), Cada mes se ocupara un juego empezando por el Memory, en el cual el docente crear el juego
escogiendo palabras con las cuales deben sefialar las iguales otorgandoles un tiempo de
contestacion y puntaje, ademas se puede compartir el enlace a traves de Google classrom para que
puedan realizar las actividades mensualmente enriqueciendo de esta forma su léxico y también
aportandoles conocimiento significativos para las clases en niveles superiores, asi mismo se creara
una especie de portafolio de todas las palabras que se revisara al final del quimestre.

Tiempo: Esta estrategia se la puede usar 1 vez cada mes, luego de que se acumulen palabras
de cada bloque que sean de dificil comprension se aplica un juego con el fin de que exista
correlacion entre el contenido y el significado de la palabray el portafolio seré dos veces en el afio
lectivo se subira a través de la plataforma classroom.

Evaluacion: Para esta actividad debe existir razonamiento y buena memoria, y la evaluacién
se realizara a través de los juegos establecidos en Educaplay que permiten la creacion de
actividades interactivas, que facilitan la memoria, pero sobre todo son de facil acceso para los
docentes y puedan crear entornos virtuales dinamicos para los estudiantes.

Materiales: Documentos, videos, plataformas digitales (Google Classroom, WhatsApp),
aplicaciones digitales (educaplay), libro base, cuaderno

e Actividad 3: CREACION DEL ENTORNO VIRTUAL KHAN ACADEMY
PROPIEDADES DEL CARBONO

Descripcion: Estrategia basada principalmente en complementar el aprendizaje ene entornos
fisicos a traves del auto aprendizaje en entornos virtuales que motiven el aprendizaje a través de
la abstraccion de conocimientos.

O
-
=
L ®)
Q
O
O
>
O
S=
O
=
=
=
=

Desarrollo: En esta actividad se usara una herramienta tecnolégica muy conocida, como lo
es Khan Academy, esta aplicacion tiene informacion ya cargada en relacion a las diferentes
asignaturas , es asi que como tercer bloque en relacion a la materia y la energia y por ende al
carbono y sus compuestos, se ha tomado el tema propiedades del carbono, el docente crea un
entorno virtual al cual tiene acceso él, y los alumnos a quienes invite a través de esta plataforma,
el codigo de acceso o el link del curso en este caso puede enviar a los alumnos el cddigo de acceso
a través de Google classroom, WhatsApp para padres de familia, enviara asi mismo un video
tutorial realizado en screenr, para que accedan de forma eficiente al aula de clases virtual, en la
misma plataforma de Google class room se dejaran las demas indicaciones, convirtiéndose esta en
un Entorno Virtual de Aprendizaje (anexo 2), en la cual encontraran el tema asignado 3 videos y
un documento que refuerza el tema, cuando el estudiante vaya observando los videos y documentos
se van marcando con vistos lo que permite ver su avance,(Anexo 3), una vez concluida la primera
parte a través de aula virtual de Google classroom, se publicara una tarea con dia de entrega en la
cual los estudiantes deben realizar de forma sintetizada y organizada un organizador gréafico,
basado en la creatividad, imaginacion e iniciativa pues pueden usar cualquier tipo de materiales ,
subir una fotografia del mismo en pdf, para la correspondiente evaluacion y consecuentemente
llevar el mismo al salon de clases de forma presencial
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Aplicacion periodo de tiempo: Esta estrategia al ser una de la méas basica se la puede utilizar
cada bloque 2 veces de conformidad a los temas que se vayan a tratar, esta motiva a los estudiantes
a tal punto que tienen que aplicar sus multiples habilidades en razén de las inteligencias que mas
tengan desarrolladas.

Evaluacion: Para estas actividades debe existir una muy buena compresion lectora asi como
de sintesis, cabe recalcar que no todo los estudiantes son buenos para todo sin embargo esa es el
verdadero d ellos docentes, desarrollar las multiples inteligencias a tal punto que sean buenos en
la mayoria de asignaturas con diferentes habilidades, es asi como para esta actividad la evaluacién
se basara en la creatividad, tiempo, responsabilidad y el conocimiento que hayan adquirido una
calificacion sera el hecho de haber ingresado a Khan Academy y culminar todos los videos y
documentos, otra calificacion sera por el organizador gréafico siendo muy equilibrado respecto a la
creatividad y esfuerzo y otra mediante una evaluacion con preguntas de seleccion maltiple.

e Actividad 4: CONTROVERSIA ESTRUCTURADA LA TIERRAY EL UNIVERSO

Descripcion: Estrategia estructurada con el fin de que cada estudiante potencie sus
habilidades y capacidades basadas en las inteligencias mdultiples, ademas que exista un
autoaprendizaje investigativo acerca del tema a tratar buscando aspectos positivos y negativos.

Desarrollo: En esta actividad a través de la estrategia de trabajo colaborativo el docente va
a dividir el total de alumnos en dos grupos, se les va a asignar un tema , se les solicitara que
investiguen a profundidad el tema clasificando tanto los puntos positivos como negativos, segudi
de esto a través del aula virtual de Google classroom se subiré un trabajo en el cual los estudiantes
deben subir de forma ordenada, en especie de ensay toda la informacion encontrada estableciendo
tanto los puntos positivos como negativos, es asi que mediante esto los grupos se auto calificaran
es decir que dentro del grupo sefialaran de conformidad a las capacidades y habilidades quien
califique al otro grupo es decir que el estudiante que demostro a lo largo de la investigacion que
tiene buena redaccion calificara eso, el estudiante que demostro buena creatividad calificara eso,
quien demostrd buena ortografia, quien demuestre buena comprension lectora, buen desempefio
linguistico, una vez concluida esta etapa se abrira la etapa debate a través de una clase virtual que
durara 45 minutos 10 minutos cada grupo expone su punto de partida y minuto de preguntas
respuestas para un debate y 5 minutos de retroalimentacién por el docente.
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Aplicacion periodo de tiempo: Esta estrategia se la puede utilizar las veces que sean
necesarias 5 0 6 veces en el periodo escolar pues es dindmica para la comprension de concepto e
ideas, ademas promueve la investigacion y una adecuada comprension lectora.

Evaluacion: La evaluacion esté basada en potenciar las inteligencias multiples es decir va a
existir una designacion de conformidad a las inteligencias que mas desarrolladas tengan,
inteligencia linguistica; inteligencia de logica-matematica; Visual-espacial; Musical; Corporal-
Kinestesica; interpersonal; intrapersonal; naturalista.

Materiales: Documentos, videos, plataformas digitales (Google Classroom), Word, y pdf
para la estructuracion del documento.
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CONCLUSIONES

e Se determina que los entornos virtuales de aprendizaje debidamente aplicados por los
docentes permiten una interaccion, integracion, colaboracion, motivacion y dinamismo en
el proceso pedagdgico de ensefianza y aprendizaje en la materia de ciencias naturales en
los estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” que ocupa
el presente estudio, llegando a establecer ademas que es viable que se integre un entorno
virtual de aprendizaje, herramientas virtuales e internet con accesibilidad para todos los
alumnos que acuden a las clases presenciales, donde interacttan, socializan, comparten y
tienen un contacto directo y real con los estudiantes y docentes, a través de una
comunicacion bidireccional, clases preparadas, programadas, planificadas y orientadas, asi
como en los entornos virtuales de aprendizaje donde se desarrollan los contenidos, el
silabus, se genera foros, temas a ser investigados, videoclips, gamificacion, organigramas
y debates grupales, los cuales podran ser evaluados de manera dinamica, en un ambiente
adecuado libre, creativo, reflexivo y critico, que se genera con el cambio de estrategias
metodoldgicas de ensefianza y aprendizaje.

e Se determina que los entornos virtuales de aprendizaje son la modalidad del futuro la cual
si comparte un proceso de ensefianza y aprendizaje virtual y presencial ayuda establecer
una participacion activa del estudiante al involucrarse de forma directa y sincronica en los
contenidos del area de ciencias naturales, materia que posee lineamientos cientificos,
técnicos, y conocimientos hacia el respeto y proteccion a la vida y la naturaleza, con

procesos, actividades, herramientas, dispositivos, técnicas y métodos, de manera
programada y planificada en la cual exista una comunicacion y formacion corresponsable
de manera especializada en los contenidos de la manera instruida para desarrollar las
capacidades y habilidades a través de estrategias iddneas, conscientes, reflexivas e
interpretativas al permitir que los alumnos puedan fomentar los conocimientos e
informacion al inducir a los adolescentes a la investigacion, imaginacion, innovacién y el
desarrollo de destrezas y habilidades dentro del modelo educativo, inteligencias maltiples
y metodologias de aula invertida de demostracion.

e Una vez efectuados los cuestionamientos a los docentes y estudiantes se logra identificar
que la principal dificultad de que no se aplique un entorno virtual de aprendizaje es la falta
del mismo dentro de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre, asi como la limitada
accesibilidad al internet y el uso de dispositivos electronicos por cuestiones disciplinarias,
pues, se debe mencionar que superada la pandemia del COVID 19 el aprendizaje virtual
quedo en desuso perjudicando la adaptabilidad en el desarrollo de estrategias, entornos
virtuales de ensefianza y aprendizaje dentro de la materia de ciencias naturales en los
estudiantes de noveno afio de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre, asi como la
falta de interés por las autoridades competentes de generar estos espacios y herramientas
virtuales, los cuales son muy importantes y necesarios para promover el aprendizaje de los
estudiantes en la aulas presenciales, asi como la metodologia de un aula invertida de
demostracion, motivadora y dinamica.

e En consecuencia, si bien es cierto la educacion convencional ha tenido resultados idoneos
no se adecuan a la contemporaneidad, por lo que, es necesario implementar entornos
virtuales que permitan el dinamismo, autoaprendizaje, pero sobre todo se involucre al
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estudiante como un protagonista de la educacion de forma completamente activa, donde
existan conocimientos razonados y no memorizados que se radiquen en la memoria a largo
plazo, ademas de aplicar estrategias metodologias que tienen sustento investigativo como
las inteligencias multiples, el aula invertida de demostracion o el uso de las TICs de
manera coordinada, técnica, metodica y procedimental, pues, no todos los estudiantes
aprenden ni al mismo ritmo, ni de la misma forma por eso es necesario plantear diferentes
actividades que potencien las diferentes habilidades, aptitudes y actitudes para desarrollar
la mayoria de inteligencias establecidas por Gardner es decir inteligencia linglistica;
inteligencia de logica-matematica; Visual-espacial; Musical; Corporal-Kinestesica;
interpersonal; intrapersonal; naturalista dentro de un aprendizaje mixto.
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RECOMENDACIONES:

e Se recomienda a las Autoridades de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre,
gestionar de forma eficiente la creacion de una plataforma virtual para que se puedan llevar
a cabo procesos de aprendizaje y ensefianza basados en los Entornos virtuales con el fin
de innovar en estrategias educativas que propendan el dinamismo en las aulas tanto
virtuales como presenciales, permitiendo que tanto docentes como estudiante participen
de forma activa, ademéas de buscar mecanismo en los cuales el acceso a internet sea para
todos quienes son parte de la institucion educativa.

e Asi mismo, se recomienda realizar capacitaciones constantes respecto a las Tics, para que
los docentes estén a la vanguardia en el uso de las tecnologias y plataformas virtuales, a
pesar de que existen métodos de ensefianza tradicionales es imprescindible fomentar en
los docentes nuevas estrategias basadas en investigaciones que pueden ser aplicadas en los
entornos virtuales, como lo son las inteligencia multiples de Gardner , pues se basa
sustancialmente en que no todos somos buenos para todo , sin embargo trabajando nuestras
aptitudes, habilidades de forma correcta se potenciaran y desarrollaran las inteligencias
multiples que todos los seres humanos poseemos.

e Se recomienda el uso de herramientas virtuales necesarias para crear una comunicacion
bidireccional, motivada, reflexiva, critica, investigativa, consiente e interpretativa, que
ayude a generar ambientes interactivos, dinamicos y comunicacionales, con una
participacion activa de los docentes, estudiantes y padres de familia, al crear la necesidad
de investigar y efectuar actividades en ambientes dindmicos.
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Ajustes

Préximas entregas Anuncia algo atu clase
Estimados alumnos a través de este enlace y cédigo podran acceder a la informacion relevante acerca de las

propiedades del carbono, como un tema de este blogue, https:#/es. khanacademy.org/join/SW5YDRE3. 0 O pide atus

tudiantes que visiten org/join y pongan tu codigo de clase SW5YDRS3
Una vez hayan revisada toda Ia informacién procederan a disefiar un mapa conceptual con toda la informacion
Ver tedo encontrada, recuerden que debemos salir de lo convencional, pueden usar diferentes materiales, carton piedras stc, esto
en un pdf podrén subir por este medio para proceder a ala calificacién y l siguiente dia verificarla en el salén de clase

recuerden que la informacisn debe estar organizada)
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