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3. Resumen  

 

La investigación se realizó en la Unidad Educativa “Humberto Fierro” Provincia de Sucumbíos, 

cantón cáscales, en donde el objetivo principal fue determinar la evaluación tradicional y su 

influencia en el aprendizaje participativo en la asignatura de matemáticas en los estudiantes del 

noveno año, respondiendo a la línea de investigación de mejoramiento de la evaluación 

educativa, se ha abordado este tema debido a las dificultades al realizar las evaluaciones de los 

aprendizajes por parte de los estudiantes, ya que se han desarrollado desde una perspectiva 

tradicionalista, es decir que se tiende solo a la aplicación de cuestionarios escritos u orales que 

provocan desmotivación y desinterés en los estudiantes. Para el diseño de la investigación se 

aplicó un enfoque cuantitativo, recolectando información mediante la aplicación de una 

encuesta, que sirvió para la comprobación de la hipótesis, a través del cotejo numérico y 

estadístico. En los resultados los alumnos manifiestan su inconformidad sobre el tipo de 

evaluación aplicada por el docente que provoca su desmotivación y bajo rendimiento 

académico, por lo tanto, se requiere aplicar metodologías como el aprendizaje participativo y 

dentro de estas el enseñar mediante juegos para innovar la forma de evaluar transformándola en 

una evaluación formativa, Concluyendo que la evaluación tradicional si incide en el aprendizaje 

participativo, ya que los estudiantes manifiestan que si se cambiara la forma de evaluar 

mejoraría el aprendizaje, por lo tanto, es recomendable la aplicación del aprendizaje 

participativo para disminuir las evaluaciones repetitivas y/o mecánicas que lo convierten en un 

ente pasivo y poco participativo.   

 

 

Palabras clave: evaluación tradicional, desmotivación, aprendizaje participativo, rendimiento 

académico.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4. Abstract 

 

The research was carried out in the "Humberto Fierro" Educational Unit, Sucumbíos Province, 

Cáscales canton, where the main objective was to determine the traditional evaluation and its 

influence on participatory learning in the subject of mathematics in ninth-year students, 

responding to In the line of research on the improvement of educational evaluation, this issue 

has been addressed due to the difficulties in carrying out learning evaluations by students, since 

they have been developed from a traditionalist perspective, that is, they tend only to the 

application of written or oral questionnaires that cause demotivation and lack of interest in 

students. For the research design, a quantitative approach was applied, collecting information 

through the application of a survey, which served to verify the hypothesis, through numerical 

and statistical comparison. In the results, the students express their disagreement about the type 

of evaluation applied by the teacher that causes their demotivation and low academic 

performance, therefore, it is necessary to apply methodologies such as participatory learning 

and within these, teaching through games to innovate the way to evaluate by transforming it 

into a formative evaluation, concluding that the traditional evaluation does affect participatory 

learning, since students state that if the way of evaluating were changed, learning would 

improve, therefore, the application of participatory learning is recommended to decrease the 

repetitive and/or mechanical evaluations that make it a passive entity with little participation. 

 

 

Keywords: traditional evaluation, demotivation, participatory learning, academic performance 
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5. INTRODUCCIÓN   

Internacionalmente, la UNESCO (2020) afirma que hoy en día la evaluación en los 

estudiantes toma más relevancia, ya que la evaluación es uno de los instrumentos de 

aprendizaje de mayor eficacia para medir, planificar, dar seguimiento y mejorar la asimilación 

de los conocimientos. Los aprendizajes para la UNESCO son el punto central en la agenda 

mundial y su desarrollo desde esta fecha hasta el 2030 es por eso de la importancia de brindar 

a los estudiantes entornos de aprendizaje más seguros e inclusivos que garanticen el 

aprendizaje y sean más innovadores cada día. 

A nivel nacional, el Ministerio de Educación del Ecuador (2011) indica que “la 

separación entre el proceso de enseñanza y el de aprendizaje y su evaluación impide que aun 

la mejor metodología tenga el efecto deseado” (p. 7). Por lo que las evaluaciones son 

consideradas claves para la recopilación de información sobre la eficacia o pertinencia en las 

diferentes metodologías o estrategias, además de brindar información del contexto de 

aprendizaje y de su factibilidad en la consecución de los logros de aprendizaje planteados. 

A nivel local, en la Unidad Educativa Humberto Fierro (2020) en base a las 

resoluciones de la comisión técnica pedagógica se debe indagar las acciones pertinentes para 

contribuir a mejorar estas formas de evaluar y con ello dar el respectivo seguimiento a la 

mejora continua de las competencias y habilidades de los estudiantes, tomando en cuenta 

ámbitos como tics, currículo, educación para el desarrollo sostenible entre otras forman parte 

del (PEI) Plan Educativo Institucional (p. 3).  

Para la UNESCO, el Ministerio de Educación del Ecuador y la Unidad Educativa 

Humberto Fierro, la evaluación de los aprendizajes tiene una importante relevancia ya que en 

la mencionada institución las evaluaciones se han venido desarrollando de una forma 

tradicional es decir solo se está evaluando para saber el nivel de conocimientos asimilados y 

promover a años superiores,  no se le da la importancia que tiene la evaluación como 

instrumento de recopilación de información para determinar la eficacia y pertinencia de las 

diferentes metodologías o estrategias y así contribuir a la mejora continua de las competencias 

y habilidades que deben desarrollarse en la asignatura de matemáticas para que los 

aprendizajes sean más significativos y contextualizados.  

Realidad problemática 

El Estado Ecuatoriano toma en cuenta las deficiencias en el campo formativo, 

buscando el perfeccionamiento integral, los valores del ser humano y sus potencialidades, a 

nivel educativo, se han desarrollado metodologías y estrategias que buscan formar personas 

críticas y reflexivas con capacidad de resolver problemas en su vida cotidiana, pero aqueja una 

situación a este propósito, es la desmotivación al realizar las evaluaciones por parte de los 

estudiantes en las instituciones educativas.  

Como se mencionó anteriormente la desmotivación al realizar las evaluaciones es el 

problema que se va a indagar, que se pone de manifiesto en los estudiantes, ya que se han 

venido desarrollando de una forma repetitiva y/o mecánica vista desde el punto de vista 

tradicionalista, es decir que se tiende solo a la aplicación de cuestionarios (pruebas orales o 

escritas) que provocan desmotivación y desinterés por parte de los estudiantes al demostrar los 

conocimientos adquiridos en el proceso de enseñanza – aprendizaje, en la Unidad Educativa 

“Humberto Fierro” de la provincia Sucumbíos, cantón Cáscales, Parroquia Sevilla, los 
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estudiantes del noveno año de Educación General Básica presentan la problemática de 

desmotivación al realizar las evaluaciones tradicionales impartidas por el docente de la 

asignatura de matemáticas.  

Además, se aduce que el limitado uso de estrategias creativas, interactivas e 

innovadoras, de recursos tecnológicos en la asignatura de matemáticas, causa que se presenten 

evaluaciones mecánicas y repetitivas lo que se conocerá de ahora en adelante como 

evaluaciones tradicionalistas que provoca que los estudiantes sean pasivos, poco 

participativos, desmotivados al momento de rendir una evaluación. En tal virtud es importante 

conocer que de no solucionarse esta problemática la consecuencia que repercutirá es un bajo 

rendimiento académico que está asociado al desinterés de los estudiantes por aprender dicha 

asignatura. 

La aplicación de estrategias participativas para evaluar los aprendizajes será un aporte 

significativo de este artículo, para el mejoramiento de la evaluación educativa como sublínea 

de investigación, para desarrollar clases interactivas entre pares y permita resolver actividades 

matemáticas y problemas de la vida cotidiana sin dificultad. En este articulo el problema de 

investigación queda formulado de la siguiente manera: Cómo influye la evaluación tradicional 

en el aprendizaje participativo en la asignatura de matemáticas en los estudiantes del noveno 

año de Educación General Básica de la Unidad Educativa Humberto Fierro de la Provincia de 

Sucumbíos, Cantón Cáscales, parroquia Sevilla en el periodo lectivo 2021-2022.  

Objetivo e hipótesis  

Esta innovadora investigación se plantea el siguiente objetivo general: Determinar 

cómo influye la evaluación tradicional en el aprendizaje participativo en la asignatura de 

matemáticas en los estudiantes del noveno año de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa “Humberto Fierro” de la provincia de Sucumbíos, Cantón Cáscales, Parroquia 

Sevilla en el Periodo Lectivo 2021 – 2022, y teniendo como específicos:  

- Elaborar un marco teórico sobre la evaluación tradicional y su influencia en el 

rendimiento académico en la asignatura de matemáticas en los estudiantes del noveno año. 

-Establecer las técnicas de aprendizaje participativo para mejorar los aprendizajes de 

las matemáticas en los estudiantes del noveno año. 

-Implementar el aprendizaje basado en juegos como estrategia metodológica, 

utilizando la herramienta tecnológica educaplay para disminuir el uso de la evaluación 

tradicional en la asignatura de matemáticas de los estudiantes de noveno año. 

En tal virtud mediante el análisis, la aplicación de procesos estadísticos y de acuerdo 

con las estrategias metodológicas innovadoras e interactivas se busca comprobar la siguiente 

hipótesis: La evaluación tradicional Influye significativamente en el aprendizaje participativo 

en la asignatura de matemáticas en los estudiantes del noveno año de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa “Humberto Fierro” de la Provincia de Sucumbíos, Cantón 

Cáscales, Parroquia Sevilla en el Periodo Lectivo 2021 – 2022. 

Justificación  

Esta investigación se justifica, porque se pretende identificar la influencia de la 

evaluación tradicional en el aprendizaje participativo en la asignatura de matemáticas en los 

estudiantes del noveno año y así mejorar las estrategias metodologías innovadoras e 



 

3 
 

interactivas para que desarrollen en los estudiantes actitudes participativas en todos los 

procesos de enseñanza – aprendizaje y de evaluación, de ahí la importancia de cimentar en los 

dicentes el aprendizaje participativo como recurso del interaprendizaje, mismo que será 

aplicados en su contexto formativo. Teóricamente esta investigación se justifica por que 

contribuirá con ambientes evaluativos participativos que desarrollen en los estudiantes el 

gusto por aprender recurriendo a estrategias activas con el fin de preparar a los educandos para 

que desempeñen un papel participativo activo en su formación a través del desarrollo de 

habilidades y capacidades.  

Con respecto a la parte práctica y tomando como característica de análisis la 

desmotivación al momento de realizar una evaluación se pretende desarrollar estrategias 

metodológicas participativas como el aprendizaje basado en juegos como alternativas de 

solución al desinterés y bajo rendimiento académico de los estudiantes, que se aplicaran en el 

aula para establecer su pertinencia de ser el caso o su modificación si así se requiere, con el fin 

de mejorar el aprendizaje participativo. El estudio se encuentra dentro de la línea 

investigación del mejoramiento de la evaluación educativa, que es uno de los componentes 

esenciales para la educación, por lo que se establece que esta línea contribuirá a atender el 

mejoramiento de la educación, además en lo que respecta a la parte social esta innovadora 

investigación pretende conocer la realidad de las variables de estudio y de cómo el aprendizaje 

participativo puede o no mejorar el rendimiento académico, estos aportes servirán como 

fuente bibliográfica en el ámbito educativo y la comunidad en general.  

Revisión de la literatura  

Antecedentes  

Mena (2013) en su investigación busca diagnosticar si las metodologías tradicionales 

problematizan la asimilación del aprendizaje, con un enfoque metodológico cuanticualitativo, 

cuantitativo apoyado en la estadística cualitativa, tomando como muestra a directivos, 

docentes y estudiantes llegando a la siguiente conclusión: “El estudiante está claro en que la 

evaluación que aplican los docentes se remiten simplemente a pruebas escritas de manera 

rutinaria, esto nos indica que aún el profesorado se mantiene en el tradicionalismo” (p. 99).  

Vaccarini (2014)  en su investigación se plantea el propósito de reflexionar acerca de 

las evaluaciones de los aprendizajes en estudiantes de la escuela actual con el propósito de 

generar aportes significativos para lograr efectos académicos adecuados. Con un enfoque 

metodológico investigativo bibliográfico y documental, además de un análisis teórico-

emperico, teniendo como muestra a directivos, docentes en ejercicio y estudiantes de 

secundaria, compartiendo la siguiente conclusión: 

La evaluación debe basarse en objetivos y criterios claros; debe ser 

participativa y formadora, porque los instrumentos deben obligar a los 

estudiantes a realizar procesos mentales complejos y retadores, retroalimentar e 

indicar cómo superar las deficiencias, requerir el diseño de actividades de 

evaluación muy semejantes a las de enseñanza, ser continua, porque sus 

resultados permiten mejorar la enseñanza. (p. 52). 

En el caso del autor Mena diagnostica que la evaluación que aplican los docentes solo 

está enfocada en simples pruebas escritas realizadas de modo rutinaria y/o mecánica 
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manteniendo esa forma tradicional de evaluar de los docentes, mientas que el autor Vaccarini 

reflexiona en que la evaluación de los estudiantes debe ser de intercambio y formativa 

ayudándolos a ser más críticos y reflexivos.   

Una vez revisado el material bibliográfico en el repositorio digital de la Biblioteca de 

la Universidad Técnica de Ambato; se ha encontrado un tema similar a la variable que se está 

investigando que analiza la aplicación de un método participativo en un grupo de estudiantes 

en el área de matemáticas, citándose los siguientes:  

Según Ventura (2012) en su trabajo de investigación tiene como propósito Establecer 

el efecto en el nivel de aprendizaje de las matemáticas de estudiantes que trabajan con el 

método participativo con respecto a otro grupo de estudiantes al cual no se aplica dicho 

método participativo. El enfoque metodológico o investigativo es el cognitivo y el histórico 

cultural, la población de estudio está conformada por docentes de la asignatura de matemática 

y estudiantes de primaria, además se comparte la siguiente conclusión:  

El método participativo en el aprendizaje de las matemáticas promueve un 

aprendizaje que permite al estudiante desarrollar su capacidad intelectual en 

forma integral, porque el trabajo en grupo hace que se interrelacione los 

conocimientos que tienen cada integrante, lo que, en base a un análisis de los 

problemas planteados, plantean las actividades a realizar para lograr un 

conocimiento en forma práctica relacionando la creatividad en grupo. Lo que 

hace más ameno el aprendizaje (p. 50). 

 Según Villacís (2012) en su trabajo de investigación tiene como propósito determinar 

la incidencia de las actividades lúdicas en el aprendizaje participativo en los estudiantes de 

segundo año, el enfoque metodológico es de tipo naturalista- Crítico Propositivo y 

Cuanticualitativo, la población de estudio está conformada por docentes y estudiantes del 

segundo año de educación básica, además se comparte la siguiente conclusión: “El 

aprendizaje participativo despierta la creatividad, la integración y fortalece el conocimiento en 

los estudiantes, más cuando inicia la educación básica inicial” (p. 83). 

En el caso de Ventura hace énfasis que el método participativo en el aprendizaje de las 

matemáticas ayuda a desarrollar su capacidad intelectual de forma integral, relacionando los 

conocimientos de cada uno de los educandos para que los mismos se puedan aplicar en 

actividades grupales y así se logre concebir al aprendizaje participativo como una forma de 

aprender de manera interactiva y atrayente para los educandos. También al respecto las 

autoras Villacis manifiestan que todo aprendizaje participativo despierta y aflora la creatividad 

y esta hace que se fortalezcan los conocimientos adquiridos. 

Evaluación tradicional  

En primer lugar se debe tener en cuenta que la evaluación forma parte transcendental 

de cualquier proceso de enseñanza-aprendizaje, por lo tanto no es algo nuevo, es un proceso 

inherente al ser humano, intrínseco a su naturaleza, con el propósito y necesidad de conocer 

los resultados, consecuencias y repercusiones de las propias acciones que se realizan, Según 

Mejía (2012) la evaluación tradicional no tiene un aporte cualitativo formal y descriptivo solo 

busca resultados medibles aprobatorios o reprobatorios de los estudiantes en un determinado 

año escolar, estos procesos de evaluación eran netos mecanismos rigurosos que pretendían 



 

5 
 

recolectar información de los aprendizajes cognitivos por parte de los dicentes, 

transformándose en técnicas de control conductuales de los sujetos.  

En la escuela tradicional la preocupación central es enseñar una gran cantidad de 

conocimientos, orientados a un currículo cuantitativo dando como resultado aprendizajes 

acumulativos. Asociado a esto el profesor se interesa más en el aprendizaje individual de sus 

alumnos y enfatiza la exposición de los contenidos como uno de los recursos didácticos más 

generalizado en este tipo de enseñanza, propiciando así la memorización, la competitividad y 

la pasividad en los alumnos. La evaluación del aprendizaje va dirigida al resultado, los 

ejercicios evaluativos son esencialmente reproductivos, por lo que el énfasis no se hace en el 

análisis y el razonamiento.  

 Para Valverde (2017) la evaluación tradicional “se hace a través de exámenes y 

pruebas escritas con el fin de obtener un número que satisfaga tanto a padres como maestros al 

asignar una cantidad para medir el conocimiento de sus hijos y alumnos” (p. 75). Es decir, 

busca solo asignar una calificación para determinar el nivel de conocimientos adquiridos. La 

evaluación tradicional solamente comprueba los resultados de aprendizaje en el ámbito de los 

contenidos, se cuantifican los resultados y se expresan a través de números. Los resultados 

obtenidos por él y la estudiante se ajustan de acuerdo con las decisiones del maestro(a), El 

maestro(a) utiliza los mismos criterios de evaluación en forma estandarizada, sin reflexionar 

sobre su praxis, supone un modelo de evaluación que falla a la hora de proporcionar una 

información adecuada, útil y relevante. 

La evaluación tradicional, mide generalmente cantidad de conocimientos u objetivos 

logrados, representados como la frecuencia de respuestas correctas a través del memorismo. 

La evaluación constituye uno de los elementos curriculares de gran significado en la acción 

pedagógica, usualmente, el tratamiento que se da a la misma está inscrito en la medición y 

calificación. Se percibía la evaluación como la aplicación de métodos e instrumentos para 

obtener y analizar datos relacionados con la cantidad de conocimiento que los estudiantes han 

adquirido.  

Características de la evaluación tradicional para (Mena, 2013, p. 47) se caracteriza por 

los siguientes aspectos: Son escasas las oportunidades para el auto mejoramiento, pues los 

resultados de las pruebas de evaluación son definitivos, sin posibilidades de corrección o 

mejora. Hace hincapié en el conocimiento memorístico. Enfatiza en el producto del 

aprendizaje “lo observable”. No favorece a los procesos “razonamiento, estrategias, 

habilidades y capacidades”. Para la evaluación cuantitativa el principal instrumento es el 

examen de lápiz y papel. Se basa en normas y algunas veces en criterios para asignar una 

calificación. Se realiza a través de pruebas estandarizadas, generalmente para evaluar el 

producto final. Se cuantifican los resultados y se expresan a través de números. Los resultados 

conducen a clasificar a los estudiantes. Generalmente, los maestros utilizan los mismos 

criterios de evaluación en forma estandarizada, sin reflexionar sobre su práctica pedagógica. 

La evaluación tradicional influye en todo el proceso de aprendizaje del ser humano, 

por eso, es necesario que se mejore la forma de entenderla y ejecutarla. Ahora bien, la mejora 

no viene de un perfeccionamiento matemático de los instrumentos de medida, sino de la 

internalización, reflexión y transformación de su valor y de su uso. En base a esto, se requiere 

de un nuevo enfoque de la evaluación que signifique dejar atrás el modelo tradicional, e ir 

hacia un enfoque de la evaluación constructivista y conectivista que permita utilizar 
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herramientas tecnológicas en las evaluaciones educativas de matemáticas, las mismas que 

estén orientadas a despertar el interés por los procesos de aprendizaje y de evaluación. En tal 

sentido, se sugiere durante el proceso de evaluación, lo siguiente:  

- Utilizar estrategias metodológicas a través la herramienta educaplay en las 

evaluaciones formativas de matemáticas en función de las potencialidades a desarrollar 

en cada temática por la y el estudiante.  

- Registrar e interpretar en forma objetiva los resultados de las evaluaciones con el fin 

de buscar mejorar o trabajar en un proceso de retroalimentación.  

- Usar los resultados para tomar decisiones sobre cada estudiante y para reflexionar 

sobre la efectividad de las estrategias de aprendizaje utilizadas por el docente.  

- Sistematizar el proceso de evaluación que le permita entender al docente, qué y cómo 

están aprendiendo los y las estudiantes.  

En definitiva, evaluar todos y cada uno de los elementos que inciden en el proceso de 

aprendizaje, permitirá abordar al ser humano con una visión integral, en equilibrio con los 

componentes curriculares y el contexto sociocultural. La concepción de evaluación al 

incorporar el aprendizaje basado en juegos a través de la herramienta educaplay que se ofrece, 

es propicia para lograr una participación plena, efectiva, activa e interactiva en los estudiantes 

y de su contexto social, invita a el docente a reflexionar en relación con la metodología 

empleada, con el fin de que reconsidere, reoriente y mejore su praxis educativa.  

Además la construcción del conocimiento en sí parte del alumno y, no es solo dentro 

del aula clase sino en todo momento; pues va adquiriendo informaciones previas que si son 

concatenadas correctamente a través de una motivación adecuada por parte del docente, 

alcanzara verdaderos aprendizajes significativos y estos aprendizajes deben ser evaluados a 

través de recursos innovadores durante todo el proceso y no solo al final es decir solamente al 

producto final ni tampoco debe centrarse en asignar números para clasificar a los estudiantes 

de una manera arbitraria sin que estos reflejen el verdadero valor de conocimientos de los 

estudiantes. Desde esta perspectiva, tenemos que romper con los paradigmas tradicionales 

centrados en la “nota”, la evaluación como proceso formativo y sumativo supera el 

establecimiento de un signo matemático; más bien, la evaluación es un proceso análogo al 

propio aprendizaje, y como tal debe considerar el desarrollo y dominio de destrezas, 

habilidades, estimulando sus capacidades para promover el conocimiento integral. 

Tipos de evaluación  

Según Mora (2004) la evaluación se comprende como las distintas formas de 

recolección de información que dependiendo el propósito de su aplicación busca el control, la 

medición o la valoración pudiendo ser también una combinación de las tres, para lo cual se 

establece evaluaciones según el tipo que se seleccione, existen tres tipos de evaluaciones, las 

cuales se utilizan en diferentes momentos o periodos de tiempo, dependiendo del objetivo de 

la medición que se aplicará, estas son: diagnóstica, formativa o sumativa. A continuación, se 

describe cada tipo de evaluación.  

Evaluación diagnostica 

Según Clavijo (2021) consiste en diagnosticar el aprendizaje a través de la evaluación, 

permite conocer dónde está y qué requiere nuestro alumno, ayuda a identificar cuáles son los 

alumnos que no poseen las competencias y/o destrezas para comenzar un nuevo aprendizaje, 
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esto con el objeto de nivelarlos para que alcancen los objetivos propuestos. Esta proporciona 

información inicial del estado actual del estudiante, de tal manera que este demuestra el nivel 

de conocimiento previo ante un nuevo aprendizaje. Por lo tanto, es observable el dominio de 

las diferentes habilidades que posee, para con ello poder platear las necesidades de 

aprendizaje con las que se debe seguir, guiando al docente a un buen inicio de aprendizaje en 

las siguientes etapas de preparación educativa. 

Evaluación formativa 

Según Neciosup (2021) establece que la evaluación formativa se realiza de una manera 

planeada y espontanea para cada uno de los roles planificados tanto para el docente como para 

el estudiante y siempre manifestará el análisis de los resultados obtenidos razón por la cual 

debe ser de un sentido crítico en los dicentes y que guíen los procesos metacognitivos. (p. 

250), esta evaluación permite tomar decisiones para mejorar los procesos de aprendizaje del 

estudiante con el proposito de retroalimentar permanentemente y con esto reforzar, ajustar y 

dirigir el proceso del aprender para la obtención de mejores logros; entonces estamos 

realizando una Evaluación Formativa. Se realiza al finalizar cada tarea de aprendizaje y tiene 

por objetivo informar de los logros obtenidos, además de advertir dónde y en qué nivel existen 

dificultades de aprendizaje, permitiendo la búsqueda de nuevas estrategias educativas más 

exitosas en los alumnos. 

Evaluación sumativa 

Para Rosales (2014) permite comprobar la eficacia de los procesos de enseñanza y 

aprendizaje y orienta en la planificación de futuras intervenciones, ayuda a determinar el 

grado de consecución que un alumno ha obtenido en relación con los objetivos fijados para 

una área o etapa. Esta evaluación se la realiza al final de un proceso de enseñanza-aprendizaje, 

y se vincula a las decisiones de promoción, calificación y titulación (p. 9), esta a su vez 

permite tomar las decisiones pertinentes para asignar una calificación totalizadora a cada 

alumno que refleje objetivos logrados y dominio de destrezas imprescindibles y deseables en 

el curso, o en la unidad didáctica correspondiente.  

 

Rendimiento académico  

Según Albán y Calero (2017) al rendimiento académico “se puede considerar como un 

estimado de lo que un alumno ha aprendido como consecuencia de un proceso de instrucción 

o formación; es la capacidad del alumno para responder al proceso educativo en función a 

objetivos o competencias” (pág. 215). Por lo que no solo hace referencia al nivel de logro 

alcanzado, sino que deja al descubierto algunos factores que influyen en él.  Además, Reyes 

(2003) establece que el rendimiento académico es un indicador que muestra el nivel que han 

alcanzado los estudiantes en los aprendizajes, por lo que se convierte en un listado de 

características y capacidades que deben cumplirse o lograrse a través de los procesos de 

enseñanza – aprendizaje constituyéndose así en el objetivo central de la educación que deben 

cumplir tanto el que enseña como el que aprende (pág. 21).  

 En el caso de los autores Alban y Calero concuerdan en que el rendimiento académico 

indica el nivel de logros alcanzados durante los procesos de enseñanza – aprendizaje tomando 

en cuenta todas las características que estos métodos propongan como actividades, además 

Alban y Calero mencionan que la evaluación es un punto muy importante en los resultados del 
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rendimiento académico por lo que debe ser diseñada y estructurada en base a actividades que 

los estudiantes comprendan y puedan resolver reflexionando sin ningún problema.  

Aprendizaje participativo 

La formación del educando participativo según Maldonado (2004) determina la 

dimensión social de las personas, enmarcado como un ente social por naturaleza y 

encaminado a vivir en comunidad, en tal virtud la educación debe cultivar valores dirigidos a 

lograr la convivencia entre los seres humanos, tales como la solidaridad, el respeto, el diálogo, 

tomando en cuenta que el ser humano es un ente social y que su aprendizaje se basa en este 

principio. (p. 4), por lo que el aprendizaje participativo construye nuevos conocimientos a 

través de conocimientos previos, ya que el participar activamente en el aula está 

estrechamente unido al aprender. Según Moreno  (2011) el aprendizaje participativo es “aquel 

en el que la persona que aprende juega un papel activo al intervenir propositivamente en la 

planeación, realización y evaluación del proceso de aprendizaje” (p. 9). Es meritorio 

mencionar que los educandos son personas activas-participativas y que es tarea del docente 

crear estrategias interactivas que logren despertar el interés del educando por aprender la 

asignatura de matemáticas y por ende de resolver las evaluaciones que el maestro plantee para 

conocer el nivel de aprendizaje adquirido dentro del ámbito educativo. 

Para Carrasco (2017) las metodologías participativas son “métodos y enfoques activos 

que animan y fomentan que las personas se apropien del tema y contribuyan con sus 

experiencias aportando de forma activa al proceso de enseñar y de aprender en vez de 

convertirse o recibir pasivamente la información” (p. 4). Estos métodos proponen que los 

participantes intercambien información es decir un aprendizaje mutuo, recolectando 

información de forma participativa brindando todas sus potencialidades y conocimientos que 

luego puedan ser utilizados en su diario vivir o situaciones problémicas de su contexto.  

Según Pérez  (2014) considera que las metodologías participativas y/o activas “son 

necesarias de desarrollar en las aulas educativas ya que, enseñar no es sólo explicar conceptos 

o brindar nuevos significados, es planificar y promover situaciones en las que el alumnado 

organice experiencias, estructure ideas, analice procesos y exprese pensamientos” (p. 17). 

Evidentemente los aportes coinciden en que la metodología participativa, es muy importante 

fomentarla dentro de las aulas educativas ya que se puede evaluar de acuerdo con la 

participación de los alumnos, sin olvidar que la evaluación debe ser consecuente y en el 

proceso y por ende esta metodología lograra obtener aprendizajes significativos en los 

discentes, por lo tanto se considera al método participativo como método flexible, priorizando 

la importancia del nexo de la teoría y la práctica, sin dejar de lado las herramientas 

tecnológicas que nos brindan facilidades en el proceso educativo como las Tics, ya que 

aunque demore más el planificar con metodologías innovadoras el docente siempre deberá 

buscar despertar la creatividad y por ende explotar el cumulo de conocimientos de los 

estudiantes a través de evaluaciones en las que se incorpore el aprendizaje baso en juegos, por 

ejemplo a través de la herramienta educaplay que permitirá impartir una enseñanza mutua, 

desarrollando sus capacidades y asimilación de conocimientos mediante la formación 

habilidades. 

Estrategias de aprendizaje 

Las estrategias de aprendizaje según Maldonado et al. (2019)  son procesos de toma de 

decisiones conscientes en los que se elige de manera coordinada, los conocimientos necesarios 
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que se va a impartir para el cumplimiento de un objetivo, también se los considera como pasos 

o procedimientos flexibles para alcanzar los logros de aprendizaje (p. 4) Por tanto, podemos 

decir que las estrategias de aprendizaje según Valle et al. (1999)  constituyen “actividades 

conscientes e intencionales que guían las acciones a seguir para alcanzar determinadas metas 

de aprendizaje” (p. 8). Dicho en términos familiarizados en nuestro contexto, las estrategias de 

aprendizaje son pasos o procedimientos que se aplican de un modo intencional orientados 

siempre en su visionar hacia la consecución de metas de aprendizaje, de una serie de 

habilidades que el alumno posee, o que ha desarrollado, o esté a su vez lograra desarrollar a 

mediante la práctica. 

Estrategias de aprendizajes participativos 

Aprendizaje basado en juegos 

Para Delgado et al. (2022) los juegos son “una técnica de aprendizaje de alto valor 

educativo que contribuye al desarrollo del sistema cognitivo, emocional y psicológico de los 

estudiantes” (p. 6). Los juegos son modelos simplificados de sistemas complejos que aclaran 

problemas difíciles, pero presentándolos como un proceso simple, tienen el potencial de 

motivar e incluir un elemento de competencia y sorpresa, estos logran alcanzar la mezcla 

adecuada entre el estudio y la diversión. Mientras más entretenido es el juego, mayor será el 

grado de absorción del conocimiento. Por eso es necesario buscar métodos nuevos y más 

atractivos para plantear juegos que sirvan a los estudiantes para llevar a cabo la transferencia 

de conocimientos necesaria, evitando las barreras usuales y tradicionales. Es aquí donde el 

aprendizaje basado en juegos ayuda a la transferencia de conocimientos y más aún si este se 

vincula con herramientas digitales interactivas educativas en el proceso de resolución de 

problemas matemáticos, el aprendizaje ocurre cuando los propios estudiantes construyen sus 

propios conceptos. 

Juegos cooperativos 

En los juegos cooperativos todos los jugadores participan, nadie sobra, participan por 

el placer de jugar, cooperan para conseguir una finalidad común, combinando sus diferentes 

habilidades y uniendo sus esfuerzos, tratando de conseguir entre todos una meta, perciben el 

juego como una actividad colectiva lo que potencia un sentimiento de éxito grupal y se 

divierten más porque desaparece la amenaza de miedo y la tristeza por perder. (De la Cruz y 

Lucena, 2010, p.2). 

Aprendizaje basado en problemas 

Es un tipo de metodología activa, de enseñanza, centrada en el estudiante, que se 

caracteriza por producir el aprendizaje del estudiante en el contexto de la solución de un 

problema auténtico" (Marra et al.  2014, p.221) es aprender mediante la experiencia, donde el 

estudiante intercambia y compara ideas con la de los otros, interactuando activamente para 

resolver problemas.  

Aprendizaje ABN, algoritmo abierto basado en números 

Con el método aprendizaje abierto basado en número se busca eliminar  el aprendizaje 

memorístico y/o mecánico de los conocimientos según Benito (2015 ) lo que se pretende es 

que el estudiante resuelva problemas de diferentes formas o mediante juegos, tratando de 

motivar y desarrollar la capacidad de reflexión e investigación de los estudiantes en el área de 

las matemáticas y así tenga la capacidad de reunir y descifrar datos con los que pueda resolver 
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problemas (p.9). Pero sabemos que los estudiantes están acostumbrados a resolver los 

problemas matemáticos como el docente les enseño siguiendo una interminable secuencia de 

pasos. Con este método se propone trabajar los ejercicios desde otra perspectiva más abierta es 

decir que el alumno tenga la libertad de resolver el ejercicio a su forma adaptándose a sus 

necesidades y sus capacidades, actualmente estamos en una era tecnológica y a los alumnos ya 

no les llama la atención la pizarra a ellos los motiva los ordenadores, tablets, móviles etc. Es 

decir que el alumno debe ser el protagonista de su propio aprendizaje en un entorno virtual.  

Técnicas para el aprendizaje participativo  

Las técnicas para la enseñanza – aprendizaje son diversas estas pueden acoplarse o 

adaptarse a las estrategias para lograr que los conocimientos sean significativos en los 

estudiantes, según Ramón (2015) “Una técnica es un tipo de acción concreta, planificada y 

llevada a cabo por el propio docente y/o sus estudiantes con la finalidad de alcanzar objetivos 

de aprendizaje concretos” (p.6).  En la aplicación de las técnicas para alcanzar los 

aprendizajes el papel del docente es primordial ya que debe asumir el rol de planificador, 

ejecutor y evaluador, además es necesario resaltar que no existe una técnica universal en 

matemáticas para el aprendizaje de los conocimientos, estas dependen muchas de las veces de 

los recursos y las situaciones de aprendizaje que se den dentro del salón de clase o fuera de él, 

por lo tanto cualquiera que sea la propuesta de enseñanza debe generar motivación y gusto por 

aprender.  

Como ya se dijo las técnicas son un conjunto de recursos, formas e instrucciones 

llevadas a cabo por el docente y el estudiante, Ramón (2015) menciona algunas técnicas que 

pueden aplicarse de modo activo para la enseñanza y la reflexión de los alumnos (p.7). Dentro 

de estas menciona la siguientes:  

• Técnica expositiva, cuando el docente explica su clase de forma oral.  

• Técnica del interrogatorio, consiste en formular preguntas con el objetivo de conocer 

las dificultades y de indagar conocimientos previos de los alumnos.  

• Técnica del dialogo, es otra manera de interrogar cuyo objetivo es orientar al 

estudiante a la reflexión valiéndose de razonamientos. 

• Técnica del estudio de casos, el docente plantea un problema o un caso para que sus 

estudiantes sugieran y propongan la solución de este. 

• Técnica de problemas, es el estudio de una pregunta o de situaciones problemáticas. 

• Técnica de la experiencia, es un proceso participativo que conduce al alumno a 

reproducir vivencias. 

6. METODOLOGÍA  

Diseño de la investigación  

 Para sustentar este trabajo investigativo la metodología tendrá un diseño no 

experimental ya que la relación entre las variables se realizará sin intervención o influencia 

directa. Hernández Sampieri  (2014) establece que los investigadores solo tendrán la tarea de 

analizar los datos recolectados en donde se desarrollan la problemática es decir se realizará en 

su propio contexto para determinar las causas y efectos que llevaron a proponer la 

investigación. (p. 154). Además, será una investigación correlacional ya que se pretende 

conocer cómo se relacionan las dos variables y su grado de asociación, Hernández Sampieri 

(2014) análisis que se realizara para responder a la problemática de la influencia de la 
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evaluación tradicional en el aprendizaje participativo y como afectan estas variables al 

rendimiento académico de los estudiantes.   

Enfoque de la investigación  

La presente investigación tiene un enfoque cuantitativo, ya que se pretende generalizar 

los datos de la encuesta para poder resaltar las características que se producen básicamente en 

ambientes naturales de los cuales se extraerán los datos y se analizara la problemática 

presente, para lo cual se utilizarán datos estadísticos que permitirán determinar causas y 

efectos de la problemática, también nos permitirá procesar e interpretar la realidad sobre la 

influencia de las variables dentro del contexto educativo.  

Nivel o tipo de investigación  

 El nivel de investigación será descriptivo porque nos permitirá realizar una descripción 

detallada de cada una de las causas-efectos y las características que producen las evaluaciones 

tradicionales, además será explicativa porque nos permitirá hacer un análisis más profundo 

para comprobar la hipótesis que se estableció en la investigación en los estudiantes del noveno 

año de educación básica. El tipo de investigación es de campo pues permitió realizar un 

acercamiento y recolectar toda la información de manera directa en el contexto educativo en el 

que se desarrolló dicha problemática y documental ya que se indago en fuentes bibliográficas 

de diferentes autores que se relacionan con esta investigación.   

Técnica  

En la presente investigación se ha considerado la técnica de la encuesta; ya que “es 

ampliamente utilizada como procedimiento de investigación, que permite obtener y elaborar 

datos de modo rápido y eficaz” (Casas et al, 2003, p. 6). Esta tecnica se aplica para obtener 

datos de diferentes personas en nuestro caso de los estudiantes del noveno año de Educación 

General básica, obteniendo información directamente de los individuos de estudio, esta 

información que es proporcionada por los encuestados con sus opiniones o conocimientos 

personales se realizó en base a un cuestionario que se aplicó de forma presencial, diseñado 

previamente con 10 preguntas cerradas basadas en la escala de Likert.   

Población y muestra  

Población   

La población de estudio fueron los estudiantes del noveno año de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa Humberto Fierro, se considera población “al conjunto de todos 

los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (Hernández et al., 2014 p.174).  

Esta investigación se trabajó con una muestra no probabilística intencional, ya que estuvo 

dirigida a la población especifica de investigación, en el blog tesis de investigación (2012) se 

cita a Hernández que indica que  "si la población es menor a 50 individuos, la población es 

igual a la muestra", por lo que, por lo expuesto por este autor  se procedió a trabajar con  la 

totalidad de la población y no se aplicó  ningún calculo o fórmula para definir la muestra, en 

tal virtud se seleccionó a los 25 estudiantes de noveno año de Educación General Básica de la 

Unidad Educativa Humberto Fierro, en la asignatura de matemáticas del año lectivo 2021 – 

2022. 
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tabla 1 

 
Elaborado por: Sonia Mediavilla y Freddy Guamanquispe 

 

Procedimiento  

 Una vez aprobadas y validadas las preguntas de la encuesta a través del juicio de 

valoración de tres expertos en el área y tomando en cuenta que la Unidad Educativa Humberto 

Fierro se encuentra ubicada geográficamente en una zona rural de la parroquia Sevilla, el 

equipo de trabajo toma la decisión de aplicar las encuestas de forma presencial, es decir nos 

trasladamos a la Institución Educativa  y con la autorización respectiva del rector y del tutor 

de curso se procedió a dar indicaciones generales sobre el objetivo de la encuesta  y su 

correcta ejecución con la escala de likert.  

 Para proceder a la recolección de datos se les entrego a los 25 estudiantes de noveno 

año de Educación General Básica, hojas impresas, en donde se encuentran 10 preguntas a 

responder de acuerdo con su criterio personal y contexto, así mismo para la comprobación de 

hipótesis, análisis y procesamiento de los datos obtenidos en la encuesta a los estudiantes se 

empleó gráficos de barras para presentar porcentajes de acuerdo y desacuerdo en la encuesta 

realizada, se usara un tabla general de frecuencias y porcentajes para contrastar los resultados 

obtenidos en esta investigación y se usó una estadística no paramétrica puesto que el número 

de encuestados es menor a 50 casos, dentro de la estadística no paramétrica escogimos de 

entre varias prueba de hipótesis la de chi cuadrado, para buscar la asociación de las dos 

variables dentro de una misma población ( Hernández, 2014) en el  software SPSS versión 

26.0 IBM SPSS Statistics en español paquete estadístico, el cual facilitará la organización y 

procesamiento de la información conseguida y así obtener resultados eficaces y confiables.   

Validación del instrumento.   

Para poder validar los instrumentos existen algunos métodos entre ellos la validación 

por juicio de expertos la misma que de acuerdo con Escobar y Cuervo (2008) “el juicio de 

expertos se define como una opinión informada de personas con trayectoria en el tema, que 

son reconocidas por otros como expertos cualificados en éste, y que pueden dar información, 

evidencia, juicios y valoraciones necesarios” (p 29). Posteriormente a la aplicación de la 

encuesta de los estudiantes de noveno año de Educación General Básica, se realizó la 

tabulación de los datos mediante una hoja de cálculo en Excel y finalmente se realizó el 

análisis e interpretación de los resultados a través de gráficos estadísticos. 

7. PRESENTACIÓN Y DISCUSIÓN DE RESULTADOS  

Resultados obtenidos en la investigación 

 Con respecto al análisis e interpretación de los resultados de la encuesta aplicada a 25 

alumnos del noveno año de la Unidad Educativa Humberto Fierro, se analizó las 10 preguntas 

de la encuesta, esto se realizó considerando la escala de Likert que nos ayuda a determinar el 

https://www.ibm.com/mysupport/s/topic/0TO500000001yjtGAA
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nivel de acuerdo y desacuerdo de los estudiantes referente a la influencia de la evaluación 

tradicional y el aprendizaje participativo, en donde se estableció la siguiente valoración 1 

Totalmente en desacuerdo, 2 En desacuerdo, 3 Ni de acuerdo / ni en desacuerdo, 4 De 

acuerdo, 5 Totalmente de acuerdo.  

Encuestas aplicadas a los estudiantes  

Figura 1. 

Encuesta a estudiantes: 1 ¿Considera usted, que cuando el docente de matemáticas lo evalúa 

con pruebas escritas le está ayudando a comprender mejor la clase? 

 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 
 

Los resultados evidenciaron que la mayoría de los estudiantes en un 76% están 

totalmente en desacuerdo que el docente de matemáticas los evalué solo con pruebas escritas y 

consideran que no les está ayudando a comprender correctamente los contenidos (figura 1), el 

8% considera que están en desacuerdo con las evaluaciones escritas y el 16% aduce que no 

está ni de acuerdo ni en desacuerdo con las evaluaciones escritas.  

Figura 2. 

Encuesta a estudiantes: 2 ¿Cree usted, que la forma de evaluación de la clase de matemáticas 

está desarrollando interés por responder lo aprendido de los contenidos? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 
 

Los resultados reflejan que el 24% de los estudiantes están totalmente en desacuerdo 

sumado al 60% que está en desacuerdo en manifestar que la evaluación en la clase de 

76%

8% 16% 0% 0%

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo/
ni en

desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo

24%

60%

8% 8% 0%

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo/
ni en

desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo
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matemática está desarrollando interés por responder lo aprendido (figura 2) y el 8% está ni de 

acuerdo ni en desacuerdo con la forma de evaluación de matemática que aplica el docente esto 

determina que cuando los estudiantes rinden una evaluación de matemáticas no despierta su 

interés por demostrar los conocimientos adquiridos esto contrastado con el 8% que está de 

acuerdo que la forma de evaluación de la clase de matemáticas está desarrollando interés por 

responder lo aprendido de los contenidos. 

Figura 3. 

Encuesta a estudiantes: 3 ¿Cree usted, que la no participación en clase lo está desmotivando 

o bajando su rendimiento académico? 

      
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 
 

Los resultados muestran que el 68% de los estudiantes están totalmente de acuerdo que 

la no participación en clase los desmotiva y baja su rendimiento académico (figura 3), sumado 

al 16% que está de acuerdo con lo antes mencionado y el 4% está ni de acuerdo ni en 

desacuerdo, además el 4% está en desacuerdo y el 8% está totalmente en desacuerdo en que 

tienen motivación y por ende no baja su rendimiento académico el hecho de que no participen 

en clase y solo sean meros espectadores de ella.  

Figura 4. 

Encuesta a estudiantes: 4 ¿Cree usted, que la forma de evaluar (pruebas orales) en la que 

debe solo memorizar contenidos está desmotivándolo académicamente? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 

 

8% 4% 4% 16%

68%

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo/
ni en

desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo

4% 0% 8% 16%

72%

Totalmente en
desacuerdo

En desacuerdo Ni de acuerdo/
ni en

desacuerdo

De acuerdo Totalmente de
acuerdo
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Se evidencia que el 72% de los estudiantes están totalmente de acuerdo en que las 

pruebas orales en las que solo deben memorizar les está desmotivando académicamente ya 

que el memorizar ocasiona nerviosismo, miedo y preocupación (figura 4) sumado el 16% 

están de acuerdo en que estas pruebas solo sean para memorizar contenidos y el 8% manifiesta 

que no está ni de acuerdo ni en desacuerdo con la evaluación de forma ora, contario a esto el 

4% menciona estar totalmente en desacuerdo que las pruebas orales los esté desmotivando.  

Figura 5. 

Encuesta a estudiantes: 5 ¿Cree usted, que si el docente cambia la forma de evaluar le 

ayudaría a mejorar el aprendizaje de los conocimientos? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 

 

En esta pregunta se evidencia que el 56% del estudiantado está totalmente de acuerdo 

sumado al 32% que está de acuerdo en que el docente de matemáticas cambie la forma de 

evaluar (figura 5) y el 8% también considera estar de ni de acuerdo ni en desacuerdo en que el 

docente cambie la forma de evaluar y se pueda mejorar el aprendizaje, lo que nos indica que 

no existe conformidad en la forma de evaluación que el docente está aplicando, contrario a 

esto el 4 % dice estar totalmente en desacuerdo que si el docente cambia la forma de evaluar 

le ayudaría a mejorar el aprendizaje de los conocimientos.  

Figura 6. 

Encuesta a estudiantes: 6 ¿Cree usted, que si el docente realiza otra forma de evaluación que 

no sea de memorización ayudara a que los estudiantes comprendan mejor los temas de clase? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 
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Se evidencia en los resultados que el 32% están totalmente de acuerdo sumado al 60% 

de los estudiantes están de acuerdo que el docente realice y aplique otra forma de evaluación 

(figura 6), ya que esta lograra que despierte el interés y ayudara a comprender de mejor 

manera los temas de clases de matemáticas y el 8% no esta está de acuerdo ni en desacuerdo 

con que docente los evalué utilizando otro método. 

Figura 7. 

Encuesta a estudiantes: 7 ¿Considera usted, que para mejorar las habilidades en la asignatura 

de matemáticas es importante ir incrementando la participación en clase? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 

 

Como se puede observar en los resultados el 56 % de los estudiantes están totalmente 

de acuerdo que se incremente la participación en la clase de matemáticas (figura 7) sumado al 

32% que está de acuerdo que para mejorar las habilidades en dicha asignatura es importante la 

participación en clase y el 8% que no está ni de acuerdo ni en desacuerdo que se mejoren las 

habilidades en la asignatura de matemáticas con la participación en el aula, además el 4% esta 

totalmente en desacuerdo en que se debe incrementar la participación en el aula.  

Figura 8. 

Encuesta a estudiantes:8 ¿Cree usted, que las actividades participativas le ayudarían a 

mejorar su rendimiento en el aula? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 
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Se visualiza que el 44% de los estudiantes están totalmente de acuerdo sumado al 56% 

que está de acuerdo en que las actividades participativas ayudan a mejorar el rendimiento en el 

aula (figura 8) ya que esto les permite estar siempre activos al desarrollo de la clase generando 

que las actividades que se propongan sean más dinámicas y motivadoras al momento de 

aprender.  

Figura 9. 

Encuesta a estudiantes:9 ¿Está de acuerdo usted, que el docente de matemáticas evalué los 

conocimientos a través de las tics? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 

 

Se evidencia que el 44% de los estudiantes están totalmente de acuerdo que el docente 

de matemáticas apliqué las evaluaciones a través del uso de las tics, (figura 9) sumado al 48% 

están de acuerdo que se les evalué a través de las medios tecnológicos como son las 

tecnologías de evaluación y comunicación (tics), y el 4% de los encuestados no están ni de 

acuerdo ni en desacuerdo sobre la evaluación a través de las tics contrario a esto el 4 % que 

está en desacuerdo que se los evalué a través del uso de las tics. 

Figura 10. 

Encuesta a estudiantes:10 ¿Considera usted, que si el docente utiliza juegos como 

evaluación está mejorando la participación y el interés por aprender? 

 
Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes de noveno de la U.E.H.F (2022) 
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Como se evidencia en los resultados el 52% de los estudiantes encuestados están 

totalmente de acuerdo sumado al 44% que está de acuerdo en que el docente de matemáticas 

utilice juegos como evaluación para incentivar la participación y despertar el interés por 

aprender (figura 10), y el 4% no está ni de acuerdo ni en desacuerdo en que se utilice otra 

forma de evaluar utilizando juegos en lugar de las evaluaciones de forma escrita.  

Tabla 2 

Tabla general de frecuencias y porcentajes  

Encuesta a estudiantes: Evaluación tradicional, Aprendizaje participativo. 

Criterios 

Totalmente 

en 

desacuerdo 

En 

desacuerdo 

 

Ni de 

acuerdo/ 

ni en 

desacuer

do 

 

De 

acuerdo 

 

Totalmente 

de acuerdo 

 

Total 

Preguntas  f % f % f % f % f % f % 

¿Considera usted, que 

cuando el docente de 

matemáticas lo evalúa 

con pruebas escritas le 

está ayudando a 

comprender mejor la 

clase? 

19 79 2 8 4 16 0 0 0 0 25 100 

¿Cree usted, que la 

forma de evaluación 

de la clase de 

matemáticas está 

desarrollando interés 

por responder lo 

aprendido de los 

contenidos? 

6 24 15 60 2 8 2 8 0 0 25 100 

¿Cree usted, que la no 

participación en clase 

lo está desmotivando y 

bajando su 

rendimiento 

académico? 

2 8 1 4 1 4 4 16 17 68 25 100 

¿Cree usted, que la 

forma de evaluar 

(pruebas orales) en la 

que debe solo 

memorizar contenidos 

está desmotivándolo 

académicamente? 

1 4 0 0 2 8 4 16 18 72 25 100 

¿Cree usted, que si el 

docente cambia la forma 
1 4 0 0 2 8 8 32 14 56 25 100 
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de evaluar le ayudaría a 

mejorar el aprendizaje de 

los conocimientos? 
¿Cree usted, que si el 

docente realiza otra 

forma de evaluación que 

no sea de memorización 

ayudara a que los 

estudiantes comprendan 

mejor los temas de clase? 

0 0 0 0 2 8 15 60 8 32 25 100 

¿Considera usted, que 

para mejorar las 

habilidades en la 

asignatura de 

matemáticas es 

importante ir 

incrementando la 

participación en clase? 

1 4 0 0 2 8 8 32 14 56 25 100 

¿Cree usted, que las 

actividades 

participativas le 

ayudarían a mejorar su 

rendimiento en el aula? 

0 0 0 0 0 0 14 56 11 44 25 100 

¿Está de acuerdo usted, 

que el docente de 

matemáticas evalué los 

conocimientos a través 

de las tics? 

0 0 1 4 1 4 12 48 11 44 25 100 

¿Considera usted, que si 

el docente utiliza juegos 

como evaluación está 

mejorando la 

participación y el interés 

por aprender? 

0 0 0 0 1 4 11 44 13 52 25 100 

Elaborado por: Sonia Mediavilla y Freddy Guamanquispe 

 

De los resultados obtenidos el 79% y el 8% de los estudiantes están totalmente en 

desacuerdo y en desacuerdo en que el docente de matemáticas los evalué solo con pruebas 

escritas, complementado en la pregunta dos en donde el 24% y 60% de los encuestados 

manifiestan estar totalmente de desacuerdo y en desacuerdo que la evaluación en la clase de 

matemática está desarrollando su interés por responder lo aprendido. Esto ha generado que el 

68% y 16 % este totalmente de acuerdo y de acuerdo en que los este desmotivado y su 

rendimiento académico sea bajo al igual que en la pregunta cuatro en donde el 72% y 16% de 

los estudiantes están totalmente de acuerdo y de acuerdo en que las pruebas orales les está 

desmotivando, convirtiéndolo en unos entes pasivos y poco participativos  por lo que el 56% y 

32% de los estudiantes consideran estar totalmente de acuerdo y de acuerdo en que el docente 

debe cambiar la forma de evaluar con el fin de lograr despertar el interés por las matemáticas 

cuando se esté evaluando sus conocimientos.  
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Con todo expuesto anteriormente en la pregunta seis el 32% y 60% de alumnos están 

totalmente de acuerdo y de acuerdo que el docente realice y aplique otra forma de evaluación 

para comprobar el nivel de conocimientos adquiridos y su significancia, además el 56% y 32% 

de los estudiantes considera estar totalmente de acuerdo y de acuerdo que se debe incrementar 

la participación en la clase de matemáticas generando espacios en donde los criterios y 

opiniones de los estudiantes sean tomados en cuenta a la hora de ser evaluados, así mismo el 

44% y 56% de los encuestados están totalmente de acuerdo y de acuerdo que las actividades 

participativas permitirán generar espacios de interaprendizaje mutuo que ayudaran a mejorar 

el rendimiento en el aula, en tal virtud en la pregunta nueve el 44% y 48% de los estudiantes 

de noveno año de Educación General Básica está totalmente de acuerdo y de acuerdo en que 

se evalué las clases a través de las tics utilizando metodologías activas que brindan estas 

herramientas digitales, ya que en este mundo virtualizado las tics vinieron a quedarse y formar 

parte importante del proceso de aprendizaje, finalmente el 52% y 44% de los estudiantes 

consideran estar totalmente de acuerdo y de acuerdo en que la evaluación de matemáticas sea 

aplicada mediante juegos para estimular el interés y mejorar su rendimiento académico. 

Pruebas estadísticas aplicadas  

 Todo el proceso de recolección de datos de los estudiantes del noveno año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa “Humberto Fierro” se realiza de manera 

presencial, es decir se les entrega a los estudiantes hojas impresas que contenían las 

indicaciones generales y 10 preguntas en la cual se aplica la escala de valoración de Likert: 1 

Totalmente en desacuerdo, 2 en desacuerdo, 3 Ni de acuerdo / ni en desacuerdo, 4 de acuerdo, 

5 Totalmente de acuerdo. 

En este sentido para establecer el nivel de correlación de las variables se utilizó prueba 

estadística de chi – cuadrado en el  software SPSS versión 26.0 IBM SPSS Statistics en 

español paquete estadístico, el cual nos ayuda a analizar los datos de la hipótesis, con la 

consideración del 5% como margen de error significativo y 95% como nivel de confianza, en 

tal sentido se plantea la hipótesis alternativa (Ha) y la Hipótesis nula (Ho) las cuales son:  

Ha La evaluación tradicional si influye en el aprendizaje participativo en la 

asignatura de matemáticas de los estudiantes del noveno año de educación 

general básica de la Unidad Educativa “Humberto Fierro” de la provincia de 

Sucumbíos cantón Cáscales, Parroquia Sevilla en el Periodo Lectivo 2021 – 

2022.  

Ho  La evaluación tradicional no influye en el aprendizaje participativo en la 

asignatura de matemáticas de los estudiantes del noveno año de educación 

general básica de la Unidad Educativa “Humberto Fierro” de la provincia de 

Sucumbíos cantón Cáscales, Parroquia Sevilla en el Periodo Lectivo 2021 – 

2022. 

 

 

 

 

https://www.ibm.com/mysupport/s/topic/0TO500000001yjtGAA


 

21 
 

Tabla 3 Chi – cuadrado  

Prueba de chi-cuadrado 

 Valor gl 

Significación 

asintótica 

(bilateral) 

Chi-cuadrado de Pearson 15,202a 6 ,019 

Razón de verosimilitud 9,166 6 ,164 

Asociación lineal por lineal 2,471 1 ,116 

N de casos válidos 25   
Elaborado por: Sonia Mediavilla y Freddy Guamanquispe en SPSS 

La aplicación de la prueba de chi – cuadrado (tabla 3) determino  un valor de 

significancia de 0,019 que es menor al margen de error del 0,05 considerado, siendo 0,019 < 

0,05 determinamos que se acepta la hipótesis alternativa y se rechaza la hipótesis nula, 

podemos concluir entonces que la evaluación tradicional si influye en el aprendizaje 

participativo en la asignatura de matemáticas en los estudiantes del noveno año de educación 

general básica de la Unidad Educativa “Humberto Fierro” de la provincia de Sucumbíos 

cantón Cáscales, Parroquia Sevilla en el Periodo Lectivo 2021 – 2022. 

Discusión de resultados  

 Las encuestas fueron aplicadas a 25 estudiantes de la Unidad Educativa Humberto 

Fierro, de quienes se obtuvo información por medio de la aplicación de una encuesta de forma 

presencial, luego del análisis se identifican siguientes ideas más destacadas en las respuestas. 

Los resultados evidenciaron que la mayoría de los estudiantes en un 79% y el 8% están 

totalmente en desacuerdo y en desacuerdo que el docente de matemáticas los evalué solo con 

pruebas escritas consideran que no les está ayudando a comprender correctamente los 

contenidos y que estas solo buscan asignar una nota cuantitativa, mas no les ayuda a potenciar 

sus destrezas y habilidades adquiridas, al contrario, consideran que les convierte en individuos 

pasivos. El resultado de esta investigación coincide con Vaccarini (2014) en donde su objetivo 

era reflexionar acerca de las evaluaciones de los aprendizajes de los estudiantes en la escuela 

actual.  

También los encuestados manifestaron estar en un 24% y 60%  en total desacuerdo y 

desacuerdo que la evaluación de la clase de matemática este desarrollando su interés por 

responder lo aprendido, esto ha generado que los educandos se desmotiven con respecto a las 

evaluaciones que se les está aplicando y por ende su rendimiento académico sea bajo y genere 

temor y nervosismo a la hora de ser evaluados, ya que consideran estar totalmente de acuerdo 

que las pruebas orales les está desmotivando, convirtiéndolo en unos estudiantes poco 

participativos,  por lo que el 56% y 32% de los estudiantes consideran estar totalmente de 

acuerdo y de acuerdo en que el docente debe cambiar la forma de evaluar con el fin de lograr 

despertar el interés por las matemáticas cuando se esté evaluando sus conocimientos respecto 

a cada clase impartida.  

Con todo expuesto anteriormente el 32% y 60%  de alumnos están totalmente de 

acuerdo y de acuerdo en que el docente de matemáticas realice y aplique otra forma de 

evaluación para comprobar el nivel de conocimientos adquiridos y su significancia, para que 

estos aprendizajes le sean de utilidad a los educandos en su diario vivir, y que a la vez se 
incremente la participación en la clase de matemáticas en la que se genere espacios en donde 
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los criterios y opiniones de los estudiantes sean tomados en cuenta a la hora de ser evaluados; 

con la finalidad de mejorar el rendimiento en el aula y de despertar el interés por resolver las 

evaluaciones. 

El resultado de esta investigación tiene relación con Ventura (2012) en donde su 

objetivo fue establecer el efecto en el nivel de aprendizaje de las matemáticas de estudiantes 

que trabajan con el método participativo con respecto otro grupo de estudiantes al cual no se 

le aplica dicho método, además puede agregarse que el 44% y 48%  está totalmente de 

acuerdo y de acuerdo en que se los evalué la asignatura de matemáticas a través de las tics y 

específicamente  el 52% y 44%  de los alumnos encuestados están totalmente de acuerdo y de 

acuerdo en que se los evalué a través de juegos para incentivar la participación y el interés por 

aprender, mediante está forma dinámica, permitiendo así enriquecer y desarrollar los procesos 

evaluativos de una manera óptima e interactiva, ya que en este mundo virtualizado las tics ya 

forman parte de nuestro diario vivir, además de ser parte importante del proceso de 

aprendizaje y por qué no decirlo del proceso evaluativo. Aunque esto le tome más tiempo en 

la planificación al docente es primordial que se lleve a cabo ya que por el hecho de ser la 

asignatura de matemáticas una ciencia exacta y la de menor acogida dentro del aula, presenta 

dificultad de comprensión y asimilación, por lo que se debe buscar el mecanismo más viable 

para despertar el interés en el educando por realizar las evaluaciones de una forma dinámica e 

interactiva.  

8. PROPUESTA 

La investigación se desarrolló en la Unidad Educativa Humberto Fierro de la provincia 

de Sucumbíos cantón Cáscales, Parroquia Sevilla en el Periodo Lectivo 2021 – 2022, por lo 

que, esta propuesta se aplicara a los estudiantes del noveno año de Educación General Básica 

de esta Institución.  

Objetivo. 

Disminuir el uso de la evaluación tradicional utilizando estrategias de aprendizaje y 

evaluación basadas en juegos a través de la herramienta tecnológica Educaplay en la 

asignatura de matemáticas en los estudiantes de noveno año.  

Justificación 

Se evidencia que la mayor parte de la aplicación de las evaluaciones por parte de los 

docentes son de forma tradicional,  ocasionando desmotivación y desinterés en los estudiantes 

para rendir las evaluaciones de forma escrita y oral, no se está tomando en cuenta al 

aprendizaje participativo dentro de los contextos educativos , por lo que es necesario 

disminuir el uso de la evaluación tradicional utilizando estrategias de evaluación basadas en 

juegos a través de la herramienta educaplay en la asignatura de matemáticas en los estudiantes 

de noveno año ya que según Hermandez (2019):  

La evaluación del aprendizaje no solo busca comprender la valoración 

de los resultados del aprendizaje discente, sino el análisis de los 

procesos de enseñanza y aprendizaje. Por tanto, la evaluación apoyada 

con el uso de la tecnología busca: 1) integrar la mejora y comprensión 

del proceso de aprendizaje, 2) vincular una evaluación formativa y 

sumativa; 3) destacar que una evaluación usando la web puede ser 
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bidireccional entre docentes y estudiantes; 4) crear la oportunidad de un 

modelo de evaluación colaborativa y democrática (p.4).  

 Teoría del conocimiento  

Constructivismo:  La teoría constructivista intenta explicar cuál es la naturaleza del 

conocimiento humano, asume que todo conocimiento previo da nacimiento a uno nuevo, 

sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo, ya que cada información es asimilada y 

depositada en una red de conocimientos y experiencias que existen previamente. Es un 

proceso dinámico que se manifiesta cuando el estudiante ensambla, extiende, restaura e 

interpreta, y por lo tanto construye conocimientos partiendo de su experiencia e integrándola 

con la información que recibe. (Serrano y Pons, 2011, p. 6).  El constructivismo busca ayudar 

a los estudiantes a internalizar, reacomodar, o transformar la información nueva, en esta teoría 

el estudiante es el protagonista que asume su proceso de aprendizaje, mediante su 

participación y la colaboración con sus compañeros.  

Conectivismo: La teoría conectivista surge del impacto de la tecnología en el 

aprendizaje en la que se señala la importancia de la capacidad del aprendiz para crear 

conexiones entre distintas fuentes de información que le resulten útiles; involucra también los 

principios de la red, que vienen siendo conexiones entre personas y grupos. La misma da a 

conocer que el aprendizaje muestra presencia en las Web educativas, se evidencia con sitios 

abiertos en red, con la única finalidad de brindar conocimiento y conexiones entre sus 

diferentes integrantes. El conectivismo tiene como idea central que el conocimiento se 

distribuye a través de una red de conexiones y, por lo tanto, el aprendizaje consiste en la 

capacidad de construir y atravesar esas redes de forma interactiva, compartiendo 

conocimientos y experiencias ( Gutiérrez, 2012, p. 115). Es por ello que esta propuesta parte 

como eje central de estas teorias para cimentar procesos evaluativos constructivos a traves del 

conectivismo con el fin de disminuir el uso de la evaluación tradicional en la asignatura de 

matemáticas de los estudiantes de noveno año utilizando estrategias de evaluación basadas en 

juegos con la herramienta educaplay. 

Aprendizaje basado en juegos  

El aprendizaje baso en juegos (ABJ) se basa principalmente en aprender jugando y se 

considera a este parte esencial del aprendizaje de los estudiantes por lo que para el autor 

(Gonzalez, 2015, p. 2) “consiste en la utilización de juegos como herramientas de apoyo al 

aprendizaje, la asimilación o evaluación”  por lo que se caracteriza como una metodología 

activa y participativa que se utiliza para el aprendizaje y para la avaluación en la actualidad, 

ya que esta fomenta el aprendizaje significativo y participativo, convirtiendo al alumno en el 

protagonista de su propio aprendizaje a la hora de responder a las evaluaciones que plantee el 

docente. El aprendizaje basado en juegos se aplica para facilitar en el algunos casos el 

aprendizaje y la evaluación mediante la diversión, la interacción social, la participación activa 

y la motivación que generan los mecánicas del juego y más aún si estas son elaboradas y 

complementadas con las tics en sus diversas plataformas,  por lo que es meritorio resaltar a 

una de ellas, la cual es Educaplay en la cual se pude trabajar temáticas de la clase a través de 

juegos como: crucigramas, sopas de letras, adivinanzas, completar, ordenar letras, ordenar 

palabras,  y resolver test,  entre otras,  por lo que se puede aprender y resolver evaluaciones 

divirtiéndose.  
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Técnicas de evaluación no tradicionales que se recomiendan 

Es de suma importancia al elaborar el plan de trabajo (planeación didáctica) que el 

docente diseñe las unidades temáticas, tomando en cuenta las técnicas de aprendizaje y de 

evaluación no tradicionales que durante todo el curso fomentara, las cuales es posible que 

modifique al inicio o a lo largo del curso para mejorarlas y propiciar que los estudiantes 

desarrollen habilidades y destrezas de forma participativa. Por lo tanto, a continuación, se 

recomienda las técnicas más pertinentes para la evaluación:  

Desarrollo de proyectos. 

Con el desarrollo de proyectos se busca exponer los aprendizajes asimilados en las 

diferentes asignaturas, con esto podemos evaluar las responsabilidad, las habilidades y la 

reflexión que presenta el estudiante, además de inducirlo a la toma de decisiones que 

satisfagan las preguntas individuales y grupales tal como manifiesta Giler (2011) que  “La 

utilización del método de proyectos permite a los estudiantes ser gestores de la solución a un 

problema real dentro de un ambiente de trabajo donde el profesor es solamente un facilitador y 

guía conceptual”. Y así les permitirá dominar el tema de clase, emitir conceptos y generar 

experiencias que les ayudará en el desarrollo de aprendizajes significativos.  

Solución de problemas 

La resolución de problemas es una parte fundamental en el desarrollo del pensamiento 

crítico del estudiante, en matemáticas toma el nombre de aprendizaje basado en problemas 

que según Zona y Giraldo (2017) es un “método centrado en el estudiante para que el adquiera 

conocimientos, habilidades y actitudes a través de situaciones de la vida real. Su finalidad es 

formar estudiantes capaces de analizar y enfrentarse a los problemas de la vida cotidiana”. De 

esta manera simular situaciones reales que tendrán que resolver como si estuvieran en 

actividades vivenciales y profesionales.  

Resolución de casos 

Como en el método anterior la resolución de casos se aplica para evaluar como el 

estudiante propone alternativas de solución frente a un problema específico según Giler 

(2011) la resolución de casos permite evaluar la manera del estudiante como él se “desempeñe 

ante una situación específica, sus temores, sus valores, la utilización de habilidades de 

pensamiento, su habilidad para comunicarse, para justificar, o argumentar, la forma de utilizar 

los conceptos y la forma de utilizar lo aprendido en una situación real”. 

Herramientas tecnológicas  

En la época que vivimos el internet y los avances de la tecnología transformaron la 

forma de enseñar y por ende la forma evaluar por lo que según Hermandez et al. (2019)  “las 

TIC se han convertido en una herramienta crucial para el futuro de la educación, estas pueden 

suponer oportunidades importantes para mejorar la educación de los estudiantes y docentes” el 

entorno virtual como escenario de aprendizaje y de evaluación genera disminuir esas prácticas 

tradicionales y cambiar a entornos de participación, colaboración para entablar acciones 

https://cnbguatemala.org/wiki/Habilidades_docentes:_manual_de_t%C3%A9cnicas_did%C3%A1cticas/Desarrollo_de_proyectos
https://cnbguatemala.org/wiki/Habilidades_docentes:_manual_de_t%C3%A9cnicas_did%C3%A1cticas/Soluci%C3%B3n_de_problemas
https://cnbguatemala.org/wiki/Habilidades_docentes:_manual_de_t%C3%A9cnicas_did%C3%A1cticas/Resoluci%C3%B3n_de_casos
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formativas más dinámicas y motivadoras a los estudiantes, a la vez innovadoras para los 

docentes con el propósito de interactuar de una forma dinámica, desarrollando habilidades 

digitales. 

La participación en el proceso de enseñanza aprendizaje es fundamental para generar 

nuevos aprendizajes esto debido a que los estudiantes se sienten motivados para la realización 

de las actividades, además la aplicación de nuevos recursos y plataformas para que el docente 

incorpore la informática en su forma de enseñar y de evaluar. En este sentido existen 

numerosas herramientas tecnologías con las que el docente puede trabajar según Jurado 

(2022) uso de herramientas tecnológicas “permite trabajar en actividades que favorezcan el 

aprendizaje, sin duda alguna, es un recurso que permite a docentes y estudiantes crear y 

encontrar actividades educativas, gestionar grupos y evaluar conocimientos, pues tiene la 

facilidad de usarlo en cualquier dispositivo”. En este sentido existen numerosas plataformas 

educativas en donde el docente puede crear actividades para generar aprendizajes 

significativos y evaluaciones innovadoras. A continuación, nombramos y sugerimos algunas 

de estas plataformas:  

• Quizziz: Es una herramienta tecnológica que se utiliza para la creación de 

cuestionarios interactivos 

• Kahoot: Es una plataforma que genera cuestionarios a modo de concurso.  

• Cokitos: Es una página web que ofrece juegos matemáticos para todos los 

estudiantes de educación Básica es de fácil acceso e interactiva. 

• Educaplay: Es una plataforma educativa para la creación de actividades de 

aprendizaje y evaluación, herramienta tecnológica en la cual se centra nuestra 

propuesta y de la cual vamos a profundizar a continuación.  

Educaplay  

Según el Ministerio de Educación (2017), “es una plataforma para la creación de 

actividades educativas multimedia, caracterizadas por sus resultados atractivos y 

profesionales. Está orientada a crear una comunidad de usuarios con vocación de aprender y 

enseñar divirtiéndose” (p. 3). Esta plataforma nos brinda posibilidades de que el docente cree 

su propio espacio de trabajo, en este sentido las ventajas que se pueden encontrar en el 

aprendizaje basado en juegos con el educaplay en la evaluación son : actividad atractiva y 

fácil de manejar, no se necesita instalar ningún programa en el ordenador, desarrollo de 

motivación e interés por responder evaluaciones, aprendizaje activo, razonamiento y 

autonomía, control del aprendizaje, creatividad e imaginación, desarrollo de habilidades 

sociales y digitales .Es importante planificar bien las evaluaciones en el ABJ para que el 

alumno obtenga los objetivos propuestos de los contenidos de la asignatura y no se quede solo 

con el hecho de jugar, sino que se transforme el aprendizaje en un juego y que estos le sean 

útiles para asimilar los conocimientos.  
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Tabla 4  

Diseño de la propuesta de evaluación 

Evaluación 

tradicional y 

su influencia 

en el 

aprendizaje 

participativo  

Metodología para 

mejorar la 

evaluación  

Actividades 

evaluativas no 

tradicionales 

innovadoras  

Recursos Resultados 

Desmotivación 

al resolver 

cuestionarios 

evaluativos 

orales y 

escritos. 

  

Bajo 

rendimiento 

académico por 

el desinterés al 

realizar las 

evaluaciones y 

actividades de 

clase  

Aprendizaje basado 

en juegos como 

evaluación 

formativa a través 

de las tics  

 

-Crucigrama 

desarrollado en 

educaplay que 

contenga la 

temática de la 

clase tratada. 

-sopas de letras 

para desarrollar 

actividades que 

tengan que ver con 

la búsqueda de 

palabras sobre un 

tema 

-Adivinanzas son 

actividades en las 

que el alumno 

debe averiguar una 

palabra a partir de 

una imagen y una 

serie de pistas. 

Internet 

Medios 

tecnológicos  

Dispositivos 

móviles y 

computadoras 

Estudiantes 

activos y 

participativos  

 

 

Aprendizajes 

significativos  

 

 

Rendimiento 

escolar optimo  

Elaborado por: Sonia Mediavilla y Freddy Guamanquispe 
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10. CONCLUSIONES  

De los resultados obtenidos en esta investigación se determino que si existe influencia 

de la evaluar tradicional en el aprendizaje participativo de los estudiantes de noveno año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa “Humberto Fierro” de la provincia de 

Sucumbíos, Cantón Cáscales, Parroquia Sevilla en el Periodo Lectivo 2021 – 2022 

Teóricamente se establece que la evaluación tradicional pruebas escritas y orales que 

se está aplicando a los estudiantes influyen significativamente en el rendimiento académico de 

ellos, al ser una forma de evaluar mecánica y memorística que solo busca asignar una 

calificación, mas no le da importancia a la evaluación como instrumento de recolección de 

información con el fin de obtener mejoras continuas en el proceso evaluativo y de aprendizaje.  

Las técnicas de aprendizaje participativo, dentro de esta el aprendizaje basado en 

juegos busca a través de la herramienta tecnológica educaplay, que la evaluación en la 

asignatura de matemáticas sea una metodología innovadora y participativa que permita que se 

desarrolle el interés de los estudiantes por aprender de forma dinámica y espontanea 

desarrollando habilidades y destrezas que sean significativas para la vida de los estudiantes y 

así lograr cumplir con los objetivos de aprendizaje. 

Es necesario y fundamental que los docentes cambien las metodologías tradicionales 

de evaluar por evaluaciones en donde el aprendizaje y evaluación este basados en juegos  

mediante el uso de herramientas tecnológicas, con el propósito que la forma de evaluar se 

internalice en los docentes en reflexión y transformación de su valor y de su uso, para registrar 

e interpretar de forma objetiva los resultados y usar estos para tomar decisiones sobre los 

estudiante y analizar su efectividad como recursos evaluativos y de aprendizaje.  
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