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“Aprendiendo Conversiones De Medidas Monetarias a Traves Del Juego: Un pilotaje de

la experiencia en 4° EGB en CECIB Carlos Elias Almeida”
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3. INTRODUCCION:

3.1 PROBLEMATICA

El juego como estrategia pedagogica es una tematica que ya se abordado en los Gltimos afos.
En Espafia, Alonso (2021), menciona que el juego es fundamental en el desarrollo cognitivo,
pues permite a los nifios asimilar y acomodar nuevas ideas naturalmente. A su vez enfatiza

que el juego favorece el aprendizaje en la zona de desarrollo proximo (ZDP), promoviendo
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habilidades que los nifios pueden adquirir con la orientacion adecuada por parte del docente.
Estos enfoques tedricos refuerzan la pertinencia de este estudio. Que busca traducir principios

abstractos en practicas concretas y efectiva dentro del aula.

En Peru, Jaramillo et al. (2025), mencionan que la ensefianza de las matematicas ha sido uno
de los desafios més importantes en los sistemas educativos de todo el mundo. A lo largo de
los afios, se han desarrollado diversas estrategias pedagogicas para facilitar su aprendizaje,

siendo los juegos una de las metodologias mas relevantes en los ultimos tiempos.

Bajo esta premisa, en la escuela CECIB Carlos Elias Almeida ubicada en un sector rural, en
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Ecuador, provincia de Imbabura, canton Otavalo, Parroquia San Luis, en la comunidad
Esperanza de Azama se detect6 que los estudiantes de 4° EGB mostraron falta de interés y
dificultades para atender el contenido clave en el area de matemaéticas, especialmente en el
tema conversiones de medidas monetarias. Guevara et al. (2023). Los mismos autores dicen
que esta desmotivacion podria deberse a métodos de ensefianza tradicionales que no se

adopten a las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes.

A partir de esta problemaética, se analizé las estrategias didacticas para favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en nifios de 4° EGB ya que en el &mbito educativo estas se entienden
como acciones implementadas por el docente con el propoésito de facilitar un aprendizaje

efectivo en los estudiantes Narvéez & Farez, (2022).

Dicho de otro modo, estas estrategias son esenciales para crear ambientes motivadores,
promover la participacion y acompafiar el desarrollo integral de los nifios, permitiendo que
alcancen sus metas educativas de manera significativa y acorde a sus necesidades y ritmos de

aprendizaje Narvéez & Férez, (2022).

Con este enfoque, se resalta que la aplicacion correcta del juego en las estrategias educativas
es esencial para desarrollar el pensamiento l6gico y la comprension en los estudiantes. Al
identificar y proponer tacticas efectivas, este estudio buscd mejorar la calidad educativa,
beneficiando directamente a los nifios y, de manera indirecta, a sus familias y docentes

Vilatufia, (2024).

Como sefalan las autoras (Issa & Issa, 2023), desde una perspectiva educativa, el juego

constituye una herramienta didactica fundamental en el proceso de aprendizaje en los nifios de
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4° de Educacion General Basica (EGB). A traves del juego, los nifios tienen la oportunidad de
desarrollar habilidades cognitivas esenciales, como el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y la creatividad. La adquisicion de nociones basicas en &reas como matematicas,

lenguaje y ciencias naturales, los cuales son un pilar del aprendizaje futuro.

Seguln Vilatufia (2024), no solo afirma que el juego permite comprender a los estudiantes las
conductas y sus dinamicas, sino que también favorece al desarrollo social y emocional. Por
medio de dinamicas grupales, los nifios aprenden a trabajar en equipo, respetar reglas y
manejar emociones, habilidades vitales para la vida cotidiana. Estas interacciones también
fortalecen la relacién entre el estudiante y el docente, con un ambiente de confianza que

facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este sentido, una de las causas que fundamentan dicha teoria corresponde a “la existencia
de metodologias tradicionales y poco motivadoras que dificultan el aprendizaje significativo y

activo en los niflos” (Narvaez & Farez, 2022, p. 3). Ademas, “La tendencia a emplear
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estrategias que no estan adaptadas a la edad de los nifios, lo que conduce a aprendizajes
monotonos, rutinarios y potencialmente limitantes para su creatividad” (Narvaez & Farez,
2022, p. 4), los mismos autores mencionan que los docentes no aplican estrategias y esto

representan una de las causas por las cuales los nifios tienen bajo rendimiento escolar.

Segun Vilatufa, (2024) destaca que muchos docentes no aplican estrategias efectivas como el
juego debido a la falta de capacitacion o interés, lo que se traduce en problemas de
aprendizaje en los estudiantes. Ademas, la misma autora menciona que la educacion no

siempre se considera importante, lo que contribuye a la desatencion de este aspecto
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fundamental en el desarrollo de los nifios.

3.2 JUSTIFICACION

A partir de mi experiencia préctica en el aula, se observo en esta investigacion que los
estudiantes del 4° EGB presentaban dificultades para comprender el valor del dinero y realizar
conversiones monetarias. Esta situacién motivo a buscar estrategias innovadoras que no solo
fortalezcan sus habilidades matematicas, sino que también se preparen para enfrentar
situaciones cotidianas con mayor seguridad; es por eso que, la presente sistematizacion se
fundamenta en la necesidad de promover la educacién financiera en los nifios de manera
ludica y participativa, muchos estudiantes, especialmente los més pequefios, desconocen
cdémo manejar su dinero y en consecuencia, enfrentan dificultades al realizar compras, como
recibir cambios incorrectos, lo que puede perjudicar su economia personal desde una edad

temprana (Issa & Issa, 2023).

Q
0
=

O
®

O
)
=
o)

o
o
=
3
3
=

Como sefiala Vilatufia (2024), el uso del juego estructurado favorece un aprendizaje mas
profundo y significativo. Al implementar estas estrategias, los docentes pueden mejorar la
calidad educativa, ya que los estudiantes, al involucrarse en actividades ludicas, aprenden de
manera divertida y participan activamente. La competencia sana, los retos y las recompensas
propias de los juegos captan la atencién y motivan a los alumnos a profundizar en los

contenidos.

Asi también las autoras (Ricce & Ricce, 2021) expresan que un aprendizaje mas dinamico y
significativo no solo beneficia a los estudiantes, sino que también repercute en sus familias y

en la comunidad en general. Al promover el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y
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emocionales, el juego como estrategia pedagdgica contribuye a formar individuos mas

completos y preparados para enfrentar los desafios del futuro.

Por tanto, el estudio se centrd en la adquisicion de nociones bésicas, esenciales para el
desarrollo cognitivo y académico de los nifios de 4° de EGB. La falta de estrategias
adecuadas por parte de los docentes puede llevar a dificultades en el aprendizaje y en la
identificacion de su ubicacién en el espacio, lo que afecta su progreso en conversiones de

medidas monetarias Vilatufia (2024).

En consecuencia, el estudio identifica y propone estrategias metodoldgicas que faciliten la
adquisicién de estas nociones y mejoren la practica docente en el aula, asegurando asi un
aprendizaje més efectivo y significativo para los nifios. No obstante, también se evidencié que
la aplicacion de estrategias por parte del docente, no siempre son las mas adecuadas; ya sea

por desconocimiento o por falta de interés en el tema Guevara et al. (2023).

En el contexto del uso de los juegos pedagdgicos resulta crucial para promover una
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educacion inclusiva y contextualizada. Estas actividades ludicas permiten que los estudiantes
participen activamente, integrando sus experiencias y su entorno, lo que facilita un
aprendizaje mas significativo y adaptado a sus necesidades, fomentando ademas la igualdad

de oportunidades en el proceso formativo (Issa & Issa, 2023).

3.3 OBJETIVOS PROPUESTOS

Objetivo General

Analizar el uso del juego como estrategia didactica en el aprendizaje de conversiones de
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medidas monetarias en estudiantes de 4° EGB en CECIB CARLOS ELIAS ALMEIDA.

Objetivos Especificos

Identificar estrategias didacticas basadas en el juego que permitan introducir de forma

dinamica el concepto de conversiones monetarias.

Aplicar actividades ldicas en el aula para facilitar el aprendizaje de equivalencias entre

diferentes unidades monetarias.

Evaluar el uso de los juegos didacticos, la tienda escolar y el reto del cambio en la motivacion
y el interés de los estudiantes de 4° EGB hacia el aprendizaje de conversiones de medidas

monetarias.

3.4 OBJETO SISTEMATIZADO
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En este caso el objeto sistematizado consiste en la integralidad de la experiencia educativa

donde se aplica, analiza y reflexiona para extraer aprendizajes importantes para el estudio; es
decir, la practica pedagogica al ensefiar conversiones monetarias mediante la actividad ludica,
mismo que se documenta su desarrollo, resultados y aprendizajes obtenidos para comprender

como y por qué funciona:

e Qué se esta ensefiando: las conversiones de monedas y medidas.

e A quiénes se esta impartiendo: a estudiantes de 4to afio de EGB del CECIB

“Carlos Elias Almeida”
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e COmo se estd ensefiando: se aplica el juego como estrategia didactica para

llamar la atencion.

e Cudl es el proposito: se introdujo la concepcidn de la conversion de manera
motivadora y dindmica, lo que fomento la interaccion, promovio la

participacion y mejord el interés por los contenidos numéricos.

Gréfico 1: Objeto Sistematizado

Estudiantes de 4° EGB
CECIB “Carlos Elias
Almeida”

Contenido: Conversiones de
medidas monetarias

Ensefianza de conversiones
monetarias mediante el
juego

Fomenta comprension,

Estrategia: Actividades e ot
participacion y motivacion

lidicas y juegos didacticos Aprendizaje significativo,
interés y habilidades
financieras

Fuente: elaboracion propia

En este sentido, al analizar y registrar la experiencia de ensefianza aprendizaje de
conversiones de medidas monetarias en estudiantes del cuarto afio de Educacion General
Basica del CECIB “Carlos Elias Almeida ; mediante la integracion de estrategias ludicas,
sabremos si ésta favorece la inmersion y conocimiento del concepto en contexto y de manera
dinamica; a la vez que se estimula la participacion, la motivacion intrinseca y el interés

sostenido por los contenidos matematicos desarrollando al mismo tiempo habilidades
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cognitivas, sociales y practicas relativos a la educacién financiera bésica.

3.5 EJE DE SISTEMATIZACION

En efecto, el juego ofrece una estrategia inclusiva que permite atender la diversidad en el aula,
adaptandose a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de desarrollo. En el contexto del
CECIB “Carlos Elias Almeida”, donde los estudiantes pueden presentar diversas necesidades
educativas, esta modalidad facilita la participacién activa de todos. Por ejemplo: los juegos
que implican actividades fisicas favorecen a aquellos estudiantes que aprenden mejor a través
del movimiento, mientras que los juegos de l6gica y estrategia estimulan a quienes prefieren

un enfoque mas analitico (Guevara et al. 2023).

Desde un punto de vista social, la implementacion del juego como estrategia pedagégica
fomenta la equidad educativa. Vilatuiia (2024), destaca que al ofrecer a todos los estudiantes
oportunidades de aprendizaje significativas e inclusivas, se contribuye a cerrar brechas de
rendimiento académico y a fortalecer el tejido social de la comunidad. Ademas, un
aprendizaje més significativo y motivador tiene el potencial de reducir las tasas de desercion

escolar, un problema que afecta de manera desproporcionada a las comunidades rurales.

De igual manera, Collantes-Lucas et al. (2024), mencionan que un elemento importante es el
uso del juego en el aula, se destaca por su capacidad para fomentar la curiosidad y el
pensamiento critico entre los estudiantes. A través de actividades ludicas que implican la
resolucion de problemas y la exploracion de nuevas ideas, los estudiantes adquieren destrezas

que trascienden el contenido educativo.
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En esta linea, (Narvaez & Farez, 2022), mencionan que el juego como estrategia pedagogica
promueve la autoeficacia en los estudiantes. Al enfrentar desafios en un entorno seguro y
controlado, los nifios aprenden a superar obstaculos y a confiar en sus capacidades. Esto es
especialmente importante en el contexto del CECIB “Carlos Elias Almeida”, donde muchos
estudiantes pueden experimentar barreras emocionales o sociales que afectan su aprendizaje.
El juego, al ser una actividad intrinsecamente motivadora, les permite experimentar el éxito

de manera regular, reforzando su autoestima y su disposicion para aprender.

Desde una perspectiva econdémica, la implementacion de estrategias pedagdgicas basadas en
el juego presenta ventajas considerables en términos de sostenibilidad y accesibilidad. A
diferencia de otros métodos que requieren recursos costosos, estos juegos utiliza materiales
accesibles, que pueden ser obtenidos o elaborados por la comunidad educativa misma. Esto
resulta especialmente relevante para comunidades rurales, donde los recursos educativos
suelen ser limitados. Al aprovechar materiales locales y adaptar los juegos al contexto cultural

del entorno Galéan (2024).
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3.6 PROCEDIMIENTOS SEGUIDOS

El procedimiento de sistematizacion de la experiencia con la investigacion titulada
“Aprendiendo conversiones de medidas monetarias a través del juego: Un pilotaje de la
experiencia en 4° EGB en CECIB Carlos Elias Almeida” se desarrolld en una zona rural del
cantén Otavalo en la provincia de Imbabura, Ecuador; con una docente y 16 estudiantes de 4°
afo de Educacion General Basica y su propésito es mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de las conversiones de medidas monetarias a partir de acciones didacticas
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desarrolladas en la préctica docente en el aula, bajo el enfoque de las estrategias ludicas

(Galan, 2024).

Se hizo observacion directa a los estudiantes del 4° de EGB que tenian dificultades para
manejar nimeros en relacion con la conversion de monedas. Esta propuesta se plante6 durante
el periodo de Mayo a Junio del 2025. Para lograr este aprendizaje financiero, econémico se
implementaron dos juegos didacticos: La Tienda Escolar y El Reto del Cambio, teniendo
como finalidad de activar el aprendizaje y vincularlo con los estudiantes (Baez & Farfan

2023, p. 5).

El ambiente del aula se convirtid en una tienda escolar, a lado del escritorio se ubicd mesas
donde se colocaron los objetos que se iban a vender, tomando en cuenta que eran los mismos
utiles escolares de los estudiantes, las actividades se realizaron los 45 minutos al dia con el
grupo, se utilizé billetes y monedas didacticos, se hicieron etiquetas de precio. Alonso (2021),
menciona que se establecieron roles a los estudiantes, se convirtieron en compradores y
vendedores, cada dia iban cambiando los estudiantes de puestos, también realizaron la
resolucién de operaciones matematicas relacionadas con el calculo del cambio, se practicaba
el trabajo en grupo y el razonamiento légico. La docente acompafié constantemente; mediante
el uso de fichas de observacion se registraron aspectos que tenian que ver con la comprension
de los contenidos y el grado de participacion de cada estudiante. Segin Béez & Farfan (2023),
la evaluacion continua y comparativa, destaco los logros obtenidos, por ejemplo: el
incremento del interés hacia las matematicas, la mejor comprension del valor del dinero y el
uso del calculo mental, el aumento de las habilidades sociales (empatia, comunicacion,

respeto a los roles que se asumen).
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En este contexto, se identifico un bajo rendimiento y poca motivacion en los estudiantes de
cuarto grado respecto al &rea de la matemaética. En relacion con esto, Baez y Farfan (2023)
sefialan que “los estudiantes suelen presentar desinterés y dificultades para involucrarse
activamente en el aprendizaje de contenidos numéricos, lo que afecta en su rendimiento
académico”(p.26), y en especial con la temética de las conversiones de medidas monetarias,
por lo que se opto por la observacion de la practica docente tradicional, que permitio
evidenciar las limitaciones del proceso de ensefianza-aprendizaje, con recursos accesibles y
con tiempos establecidos; ademas se adquirieron ldaminas de billetes y monedas ficticias, se
prepararon etiquetas de productos, se elaboraron precios de productos y el aula fue
ambientada como una tienda, simulando con ello la experiencia real de forma que el

alumnado pueda contextualizar el aprendizaje de forma significativa.

A partir de esta vivencia se derivan aprendizajes tan significativos, el del juego
como un instrumento para el aprovechamiento significativo de aprendizajes, en

contextos rurales de escasos recursos, pero también se reafirma la necesidad de
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contextualizar las actividades pedagogicas, de hacer uso de materiales del entorno y de
adaptar las metodologias a los diferentes estilos y ritmos de los estudiantes
(Fernandez, 2022). Desde esta perspectiva, se plantea la necesidad de reforzar la
formacion de la docente en cuanto a la elaboracion y a la puesta en practica de las
estrategias ludicas, la creacion de materiales didacticos de coste minimo a través de
recursos del entorno y la sistematizacion de experiencias exitosas que puedan ser
replicadas (Fernandez, 2022). La sistematizacion de resultados no solo da cuenta de la
efectividad del juego como recurso didactico para la ensefianza de las conversiones

monetarias, sino que, ademas, demuestran su potencialidad para transformar el
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proceso de ensefianza-aprendizaje, contribuyendo a una educacion que quiera ser mas justa,
dinamica, inclusiva y centrada en el alumnado, méas que en contextos de vulnerabilidad Béez

& Farfan (2023).

La creacion de las Fichas de Observacion y la entrevista a la docente se realizaron en
coherencia con los objetivos planteados en la investigacion, permitiendo recopilar
informacion relevante para evaluar la efectividad del uso de los juegos didacticos en el
aprendizaje de las conversiones de medidas monetarias. Se emple6 una metodologia aplicada
porque busca dar soluciones practicas a una problematica educativa detectada en el aula. La
investigacion corresponde a un nivel descriptivo porque el tipo de publicacién no manipula
variables, sino que observa y describe caracteristicas y conductas de los estudiantes cuando
viven una experiencia pedagdgica concreta Alonso (2021). Se opt6 por un enfoque
cualitativo, que fue el que permitid la recoleccion de informacion relevante siguiendo un
procedimiento ordenado y sistematico. La recoleccion de datos fue realizada a partir de

especificar fichas de observacion y la entrevista, las cuales fueron elegidas en funcion de los
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objetivos del estudio y del &mbito educativo en el que tuvo lugar (Fernandez, 2022). Se
utilizé una ficha de observacion estructurada de enfoque cualitativo, cuyo prop6sito consistio
en registrar los comportamientos, actitudes y niveles de participacion de los estudiantes
durante la realizacion de las actividades didacticas. Ademas, se aplico la entrevista
semiestructurada la docente del aula, de tipo cualitativo, Baez y Farfan (2023) afirman que
“este método permitié obtener informacion detallada y profunda sobre las percepciones,

actitudes y experiencias de los participantes durante el proceso de ensefianza-aprendizaje”

(p.15).
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De manera especifica, en la practica, los alumnos llevaban a cabo las actividades en las que
representaban las funciones de compradores — vendedores y llevaban a cabo las conversiones
necesarias, mientras que en el segundo juego abordaban los retos matematicos de una manera
ludica y competitiva al mismo tiempo desafiando el pensamiento l6gico y la agilidad mental
individual Guevara et al. (2023), La profesora acompafié en cada actividad, guiando a los
estudiantes, resolviendo dudas y utilizando las fichas de observacion para registrar la
participacion, comprensién y aplicacion de los conocimientos Galan (2024), EI mismo autor
menciona que a lo largo de la préctica educativa, se lleva a cabo la evaluacién de la
motivacion y el progreso a traves de observacion directa y ejercicios practicos revisando sus
resultados con aquellos obtenidos antes de la intervencion planteada. Por ultimo, se lleva a
cabo la reflexion docente que permite valorar la percepcion del aprendizaje manifestada por el
alumnado y la mejora en la motivacion que pueden experimentar los estudiantes en este

contexto.

Finalmente, este estudio no solo buscé demostrar la efectividad del juego como estrategia
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pedagogica, sino también inspirar a otros docentes y comunidades educativas a explorar
enfoques innovadores y contextualmente relevantes. Al compartir los resultados y las mejores
practicas, se espera generar un cambio positivo en la percepcion y la aplicacion del juego en
el ambito educativo, contribuyendo a una educacién mas inclusiva, equitativa y de calidad

para todos (Narvéez & Farez, 2022).

4. DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA:

4.1. SOBRE LA UNIDAD EDUCATIVA
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La experiencia educativa se llevé a cabo en CECIB Carlos Elias Almeida una escuela bilingie
ubicada en la provincia de Imbabura en el cantén Otavalo, parroquia San Luis, en la
comunidad Esperanza de Azama, con una docente y 16 estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Bésica, 6 mujeres y 10 varones el cual su rango de edad es entre 8 a 9
afios durante los meses de mayo a junio. La mayoria proviene de familias campesinas de la
comunidad, el entorno familiar tiene una fuerte conexion con la cultura kichwa, es por ello

que muchos estudiantes son hablantes bilingies (kichwa-espafiol) (Fernandez, 2022).

De acuerdo con, Galan (2024), menciona que, a nivel académico, los nifios de 4to afio de
educacién general basica, presentan un desarrollo en habilidades matematicas basicas en
especial en lo que se refiere a operaciones y equivalencias monetarias, a ciertos nifios les
cuesta transferir estos conceptos a las actividades paralelas del dia a dia. EI mismo autor
menciona que, se evidencid un alto nivel de motivacion al implicar recursos concretos y
actividades ludicas, pues eso parece facilitar una mayor participacién y mejor comprension

del tema.
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En relacién con ello, se evidencié que el grupo de estudiantes mantenia una buena disposicion
hacia el trabajo colaborativo, asi como los vinculos afectivos positivos entre compafieros y
una relacién cercana con la docente. En concordancia con estos resultados Baez y Farfan
(2023) mencionan que “en cuanto al aspecto socioemocional, es un grupo de estudiantes con

buena disposicion al trabajo colaborativo” (p.23).

El propésito fue implementar actividades ltdicas para reforzar el aprendizaje de las

conversiones de medidas monetarias, utilizando estrategias didacticas adaptadas al nivel del
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grupo (Narvaez & Féarez, 2022).

4.2 LEVANTAMIENTO DE INFORMACION

En este sentido, la experiencia formativa fue conducida con un enfoque cualitativo, utilizando
un método aplicativo de nivel descriptivo, con lo cual se observo, registro, y analizo el
rendimiento académico y las percepciones de los estudiantes sobre el uso de las actividades
ludicas para el aprendizaje de las conversiones de dinero, la utilizacion de instrumentos
cualitativos permitio una mirada global del proceso, integrando diferentes perspectivas y

datos para una mejor comprensién del impacto de las estrategias empleadas Fernandez (2022).

En este contexto, Guevara et al. (2023), mencionan que la ficha de observacion es un recurso
esencial para alcanzar la informacién de manera directa y sistematica sobre la conducta, la
participacion, el grado de comprension de los juegos relacionados con las conversiones de las
medidas monetarias. La aplicacion de la ficha permiti6 obtener evidencias cualitativas del

proceso de aprendizaje en tiempo real, observando como los estudiantes interactuaban con los
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materiales de ensefianza, con sus comparieros y con la docente.

En este sentido, Galan (2024), menciona que este instrumento de la ficha de observacion se
elige por su caracter flexible y contextual en el cual permite valorar aspectos del desempefio
de los estudiantes sin cortar la dinamica natural del aula. La ficha permitié comparar el antes
y el después de la intervencion del analisis de la efectividad de las estrategias didacticas
aplicadas, descubriendo que los estudiantes mejoraron significativamente en su capacidad
para realizar conversiones de medidas monetarias. Se evidencio un progreso en la

comprension del valor del dinero, el razonamiento I6gico-matematico y la resolucion de
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problemas cotidianos. De igual manera, los estudiantes demostraron mayor motivacion,
interés y confianza a la hora de participar en las actividades ludicas propuestas, contribuyendo

asi a su aprendizaje significativo.

Por su parte, la entrevista, dirigida a la docente participante de la investigacion, se
implemento con el proposito de recoger una vision profesional sobre la aplicacion y la
efectividad de las actividades ludicas que se utilizadas para la ensefianza de las conversiones
de medidas monetarias. Este instrumento permitié obtener informacion cualitativa importante
acerca la percepcion que la docente respecto a la participacion de los estudiantes, la
comprensidon de los contenidos y los logros alcanzados durante la intervencion. En
concordancia con ello, (Issa & Issa, 2023) sostiene que “la entrevista aplicada a la docente
proporciona una perspectiva valiosa sobre la efectividad de las estrategias pedagogicas

implementadas en ¢l aula” (p. 27).

Asimismo, la entrevista permiti6 identificar las fortalezas y los limites de la estrategia
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seguida desde la perspectiva del docente, considerando su experiencia, su conocimiento del
grupo y su adaptacion a las necesidades del contexto escolar. La implementacion de este
instrumento fue determinante para facilitar un proceso de reflexion critica sobre la préctica
educativa, incorporando informacion que complementa la obtenida mediante la observacion
en el aula. Ademas, permitio valorar la disposicion de la docente para implementar nuevas
estrategias metodoldgicas y su compromiso con la mejora continua del aprendizaje de los
estudiantes. En este sentido, Baez y Farfan (2023) senalan que “la opinion del docente
constituye un elemento clave para evaluar la efectividad de las estrategias didacticas y

promover mejoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje” (p.14).
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4.3 SISTEMATIZACION DE LA INFORMACION Y RESULTADOS

El 19 de mayo del 2025

Tabla 1. Ficha de observacion ex ante

N°
Indicador Puntaje | Valoracion | Interpretacion

del (1- | Cualitativa
5)

1
Participa el estudiantado 3 Regular Participacion parcial;
activamente en el requiere mayor motivacion
desarrollo del juego. 0 acompafiamiento.

2 | El estudiantado demuestra | 3 Regular Se evidencia un nivel
comprension de las medio de comprension, aun
conversiones monetarias. con dificultades puntuales.

3 | El estudiantado aplica 3 Regular Tiene nociones bésicas,
correctamente las pero comete errores o
operaciones en el contexto necesita apoyo ocasional.
del juego.
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4 | El estudiantado colaboray | 3 Regular Coopera con otros, aunque
respeta turnos con sus puede mejorar en el respeto
comparieros. de turnos.

5 | El estudiantado identifica |5 Excelente | Reconoce con precision los
el valor de monedas y valores monetarios; muestra
billetes correctamente. dominio del tema.

6 | El estudiantado relaciona el | 5 Excelente | Establece conexiones claras
juego con situaciones de la entre el juego y contextos
vida real. reales.

El 19 de junio del 2025
Tabla 2. Ficha de observacion ex post
N° | Indicador Puntaje | Valoracion | Interpretacion
Cualitativa

1 Participa el estudiantado | 4 Bueno Demuestra interés y

activamente en el disposicién al participar en
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desarrollo del juego. el juego, aunque se
identifican espacios de
mejora para alcanzar un
nivel de participacion mas

constante y generalizado.

2 El estudiantado 5 Excelente | Demuestra una comprension
demuestra comprension solida de las conversiones
- - - O
de las conversiones monetarias, entendiendo )
)
monetarias. adecuadamente los O
O
conceptos involucrados y su O
2
aplicacion en el juego. 5
—-—
©)
2
3 El estudiantado aplica 5 Excelente | Hubo una aplicacion precisa §
correctamente las de las operaciones
operaciones en el matematicas en el contexto
contexto del juego. del juego, lo que refleja

dominio en el manejo de
cantidades y operaciones
bésicas relacionadas con el

dinero.
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4 El estudiantado colabora | 4 Bueno Se observé que los
y respeta turnos con sus estudiantes colaboran
comparieros. adecuadamente y respetan

turnos, aunque en ciertas
ocasiones podrian mejorar
su dinamica grupal para
lograr una interaccion mas

equitativa y fluida.

O
O
)
3
5 El estudiantado 5 Excelente | Identifican correctamente el o
identifica el valor de valor de monedas y billetes, g
O
monedas y billetes lo que indica un ke
=)
correctamente. conocimiento practico 3
consolidado. <
6 El estudiantado 4 Bueno Los estudiantes son capaces
relaciona el juego con de hacer conexiones entre el
situaciones de la vida contenido del juego y
real. situaciones reales del

manejo de dinero, aunque se

puede seguir fortaleciendo
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esta habilidad mediante més
ejemplos de contextos

reales.

4.3.1 RESUMEN DE LA ENTREVISTA DOCENTE

Tema: Aprendizaje de conversiones monetarias mediante juegos didacticos

e Laentrevista realizada a la docente Genoveva Morales del CECIB 'Carlos Elias
Almeida’ evidencia que los juegos 'La Tienda Escolar' y 'El Reto del Cambio'
fortalecieron la comprensién de las conversiones monetarias, el calculo mental y el

trabajo cooperativo.

e Ladocente destac6 una alta motivacion y participacion de los estudiantes, quienes

aplicaron los conocimientos de forma practica y contextualizada. También se observd
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una mejora en la autonomia, la comunicacion y la seguridad al resolver problemas.

e Como recomendacion, se sugiere planificar las actividades con niveles progresivos de
dificultad y mantener el uso del enfoque ludico por su efectividad en el aprendizaje
significativo.

Entrevistadora: Paula Andrea Haro Morales — junio 2025

CITAS Y FRASES DESTACADAS DE LA ENTREVISTA

“Los nifios se mostraron entusiasmados al manipular billetes y monedas simuladas.”
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“Aprendieron haciendo; el juego convirtié las matematicas en algo divertido y cercano.”

“Mejoraron su calculo mental y aprendieron a cooperar entre compaieros.”

“El error se transform6 en aprendizaje, sin generar ansiedad.”

“El enfoque ludico permitié evaluar conocimientos reales en contextos practicos.”

Docente entrevistada: Genoveva Morales

4.4 ACTIVIDADES LUDICAS

4.4.1 SOBRE EL JUEGO “LA TIENDA ESCOLAR”

Se aplicd una Ficha de Observacion con la finalidad de analizar el comportamiento, la
participacion activa y el nivel de comprension del estudiantado durante el desarrollo de los

juegos propuestos, valorando su efectividad como estrategias ludicas dentro del proceso
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educativo. Durante la observacion, se consideraron los siguientes indicadores:

e Primera: el estudiantado participa activamente en el desarrollo del juego la cual indic6

la escala 3 que es regular;

e Segunda: el estudiantado demuestra comprension de las conversiones monetarias la

cual indicd la escala 4 que es buena;

e Tercera: el estudiantado aplica correctamente las operaciones en el contexto del juego

la cudl indicé la escala 3 que es regular;
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e Cuarta: el estudiantado colabora y respeta turnos con sus compafieros la cual indicé la

escala 3 que es regular;

¢ Quinta: el estudiantado identifica el valor de las monedas y billetes correctamente la

cual indicd la escala 5 que es excelente;

e Sexta: el estudiantado relaciona el juego con situaciones de la vida real la cual indico

la escala 4 que es bueno Guevara et al. (2023).

El dia 19 de mayo del 2025 se aplico ficha de observacion con el objetivo de observar
el comportamiento, la participacion y el nivel de comprension de los estudiantes de 4° EGB
durante el uso del juego didactico “la Tienda Escolar” con el fin de evaluar su efectividad
como estrategias para el aprendizaje de las conversiones de medidas monetarias Guevara et. al
(2023). Los mismos autores mencionan que esta ficha esta realizada por una rabrica de

evaluacion, tiene seis items, el cual se evaluara la participacién de como los estudiantes se
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portan durante la clase, esta enumerada del 1 al 5, donde 1 corresponde a "malo”, 2 a
"deficiente”, 3 a "regular”, 4 a "bueno” y 5 a "excelente", todos los indicadores resaltaron los
literales 2 y 3. Alonso (2021), menciona que la presente experiencia es una clase didactica
impartida a estudiantes de nivel basico, cuyo objetivo principal es ensefiar el uso y valor del
dinero, especificamente del délar moneda oficial en Ecuador. La actividad se enmarca dentro
de un enfoque ludico y participativo, donde los nifios aprenden mediante la interaccion

directa, preguntas guiadas y juegos de simulacion.

La docente empieza dando el tema: “Conversiones de medidas monetarias” abordando temas

como el cambio de moneda (de sucre a dolar en Ecuador), con conceptos basicos para que los
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estudiantes de 4to EGB entiendan més facil como es el cambio de monedas, y billetes

Guevara et. al (2023).

e Valor de dinero y denominaciones: se identifican monedas (1, 5, 10, 25 y 50 centavos)
y billetes (1, 2, 5, 10, 20, 50, 100 ddlares), trabajando con los maltiplos y submultiplos

del délar.

e Uso del dinero: se reflexiona sobre como el dinero permite adquirir bienes y servicios

necesarios como comida, ropa, medicina, educacion y mas.

e Educacion financiera basica: el concepto de cliente y vendedor, la necesidad de contar

y dar cambio, y el valor de una compra responsable.

El 26 de mayo del 2025 se les explico de que se trata el juego Jaramillo et al. (2025),
menciona que a los estudiantes para que comprendan mas la ensefianza del juego se les

compartio fichas, tarjetas, y dinero falso y también con el dinero que ellos y ellas tienen,
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durante la experiencia “La tienda escolar” se le repartié a cada uno su rol tanto el que vende
como el que compra, se compartio sus fichas y empezaron a jugar, a unos objetos como
mochila, esfero, marcador, cartuchera, libro, cuaderno, regla, goma se les puso etiqueta de
cuanto vale, se les puso una cantidad en el pizarrén al principio a los nifios y nifias si se les
dificulté ya que se confundian las cantidades grandes con las pequefias. EI 30 de mayo del
2025 continuamos con el juego y los ejercicios, los estudiantes han mejorado totalmente en el
primer juego, cada uno pasa al pizarron a realizar los ejercicios, este dia finalizamos con el

primer juego Subramaniam & Saleh (2024).
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4.4.2 SOBRE EL JUEGO DEL “RETO DEL CAMBIO”

E1 09 de junio del 2025 se presenta el segundo juego titulado “El reto del cambio” y la clase
empieza con la docente presentando un video de una historia sobre una nifia llamada Anita y
sus abuelos, para presentar la suma simple (Narvaez & Férez, 2022). La abuela de la nifia le
da tres dolares y su abuelo dos, sumando en total da cinco dolares ahorrados en su alcancia.

Se les pregunt6 a los estudiantes y contestaron que la respuesta correcta era cinco dolares.

Una vez finalizado el video, la profesora propuso llevar a cabo una actividad practica en la
que los estudiantes realizaron con billetes y monedas ficticias junto a la representacion de
situaciones cotidianas de ahorro y consumo (Issa & Issa, 2023), mencionan que de este modo
con anterioridad a esta actividad, cada estudiante recibié historias diferentes para identificar
cuanto dinero recibia el personaje de la historia y cuanto tenia que gastar, realizando pocas
sumas y restas para poder calcular el cambio. A continuacion, compartieron sus resultados el

resto de la clase, explicando como habian utilizado el procedimiento. Para realizar la
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actividad, la docente indicaba una cantidad total, y los estudiantes debian representarla

utilizando diferentes combinaciones de billetes y monedas.

El dia 13 de junio del 2025 la docente empieza la clase haciendo un recordatorio de lo que
vieron la clase anterior y se realizaron una serie de preguntas a los estudiantes, sobre cosas

basicas que se compra en la vida diaria.

e Compra de pan: Se presenta un escenario donde un nifio compra cinco piezas de pan a
diez centavos cada una, pagando con un billete de un dolar y calculando el cambio

recibido.
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e Compra de gelatina: Otro ejemplo implica comprar gelatina por veinticinco centavos y

paga con una moneda de un dolar, y los estudiantes calculan el cambio correctamente.

e Compra de Carne: Un problema mas complejo implica comprar dos libras de carne a
$2.50 la libra, paga con un billete de veinte dolares los estudiantes calculan el cambio

correctamente.

e Entrada a la piscina: Un nifio paga una entrada a la piscina que cuesta $2.50 con un

billete de cinco dolares los estudiantes calculan el cambio correctamente.

e Comprar un yoyo pequefio: El instructor pregunta cuanto cambio recibiria uno si
compra un yoyo pequefio por quince centavos y paga con una moneda de cincuenta

centavos los estudiantes calculan el cambio correctamente.

e Comprar un animal de peluche: Un nifio quiere comprar un animal de peluche que

cuesta $6.35 y la clase discute si tienen suficiente dinero los estudiantes calculan el
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cambio correctamente, al finalizar la clase los estudiantes hicieron las actividades del

libro.

El dia 19 de junio del 2025 la docente empieza la clase recordando lo de la clase anterior
donde les hacia preguntas y empezé con la siguiente que era comprar una cafetera: Se desafia
a los estudiantes a calcular cuanto debe contribuir cada uno de los dieciséis estudiantes para
comprar una cafetera de cien ddlares, uno de los estudiantes conto a cuanto deben poner y les
salié a $80,00 ddlares a lo que dieron la solucién de que la docente ponga $20,00 para

completar a los cien délares y comprar la cafetera Vankus (2021).
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Identificacion de cantidades especificas: luego, la docente guia al alumnado para identificar
cantidades monetarias especificas utilizando dinero fisico o representaciones, como $3,55;
$45,$20; $8,50 y $100,80. Una vez planteado el ejercicio para conseguir entre los 16
estudiantes comprar una cafetera, la profesora llevo a cabo la siguiente actividad para
continuar el aprendizaje del célculo, se les propuso que calculen los precios de los siguientes
productos: una licuadora de $64,00 ddlares o una plancha de $48,00 dolares con la que habia
que dividir con un determinado numero de personas y ver si la division era exacta o si
debiamos redondear Galan (2024), el mismo autor menciona que también fueron trabajadas
los ejercicios para resolver los casos en los que falta dinero, utilizando sorteo, ayudas
econdmicas o, por ejemplo, descuentos para los estudiantes por las, mayores ventas. Los
estudiantes expusieron su solucién al grupo, por tanto, haciendo que se fomentara el

razonamiento l6gico, al grupo y céalculo mental, asi como la expresion oral.

Se implemento la misma Ficha de Observacidn al final con la finalidad de analizar el

comportamiento, la participacion activa y el nivel de comprension del estudiantado durante el
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desarrollo de los juegos propuestos, valorando su efectividad como estrategias Iudicas dentro
del proceso educativo y comparar con la primera ficha su mejoramiento. Durante la

observacion, se consideraron los siguientes indicadores:

e Primera: el estudiantado participa activamente en el desarrollo del juego el cual indico

la escala 4 que es bueno;

e Segunda: el estudiantado demuestra comprension de las conversiones monetarias la

cual indicd la escala 5 que es excelente;
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e Tercera: el estudiantado aplica correctamente las operaciones en el contexto del juego

la cudl indicé la escala 5 que es excelente;

e Cuarta: el estudiantado colabora y respeta turnos con sus comparieros la cual indico la

escala 4 que es bueno;

e Quinta: el estudiantado identifica el valor de las monedas y billetes correctamente la

cudl indicd la escala 5 que es excelente;

e Sexta: el estudiantado relaciona el juego con situaciones de la vida real la cual indicd
la escala 4 que es bueno, podemos decir que los estudiantes han mejorado demasiado

durante los juegos Guevara et al. (2023).

Al finalizar los juegos, se realizo una entrevista a la docente, permitiendo conocer
unapersepcion amplia respecto a la valoracion y posibles mejoras de la estrategia

pedagdgica llevada a cabo, enriqueciendo por tanto el proceso de evaluacién y
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reflexion sobre su practica educativa. (Issa & Issa, 2023) menciona que, gracias a sus
aportes, fue posible identificar aspectos positivos como el incremento del interés y la
participacion activa de los estudiantes, asi como la mejora en su comprension respecto
a las conversiones de medidas monetarias. La mas destacada de la docente fue la
relevancia de integrar el juego como recurso didactico, ya que favorece un aprendizaje

mas dindmico, y donde el aprendizaje contextualizado y significativo para los nifios.
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Gréfico 2: linea del tiempo

Linea de tiempo

Descripcion
Explicacion y
desarrollo del juego Razonamiento del
denominado “la Juego

Descripcion Descripcion Descripcion Descripcion

Clase sobre

conversiones de
medidas monetarias

Aplicacion 2do
Juego denominade
“el reto del cambio”

Ejercicios de
situaciones

Refuerzo Grupal

tienda escolar” cotidianas
19 de Mayo 26 de Mayo 30 de Mayo 09 de Junio 13 de Junio 19 de Junio
Lo Aprendido Lo Aprendido Lo Aprendido Lo Aprendido Lo Aprendido Aprendieron a trabajar

Aprendieron a
reconacer el délar, las
fracciones en
monedas.
Educacion Financiera.

Aprendieron los roles
del compradory
vendedor.
Usaron dinero ficticio.

Mejoraron la
participacién y
resolucion de
ejercicios

Aprendieron a calcular
el monto de devolucién
de un producto.

Aprendieron a
reconocer el valor real
de productos y a
recibir o entregar el
cambio que
corresponde.

en equipo, apoyarse
para adquirir un
producto en grupoy a
reconocer cOmo toca a
cada uno para
comprarlo.

Fuente: elaboracion propia
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5. CONCLUSIONES:

Las experiencias de la escuela con las estrategias Iudicas de “La tienda escolar” y “El reto del
cambio” permitieron afirmar que el aprendizaje significativo en matematicas se logra cuando
los contenidos son situados en la vida cotidiana socio-cultural, familiar y escolar. Los
estudiantes, a través de estas experiencias, pudieron comprender y aplicar conceptos y
procedimientos sobre conversion monetaria e incluso presentaron mejoras significativas en
algunos indicadores de desempefio como célculo, toma de decisiones y trabajo colaborativo.
La propuesta ha mostrado que es esencial, entonces, hacer uso de metodologias activas y de la
infancia en la ensefianza-aprendizaje, ademas de fortalecer la educacién financiera desde

temprana edad.

La experiencia permitié comprobar que los juegos didacticos, convenientemente planificados
y tratados como la herramienta que le permite descubrir sus fortalezas y debilidades dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje, constituyen un instrumento dindmico y significativo.

De igual modo, cumplir el rol de observador y constatar la participacion activa del profesor

Q
0
=

O
®

O
)
=
o)

o
o
=
3
3
=

nos permitio que el contenido se adaptara a las necesidades reales y se notara una mejora
significada del rendimiento de los alumnos al igual que su motivacion. Por esta razén,
consideramos adecuado proponer situaciones similares en otros contenidos curriculares para
fomentar el aprendizaje centrado en el estudiante y en la aplicacion a la resolucion de

problemas reales.

Los resultados obtenidos que pueden extraerse de la practica son muestra del carécter, y la
importancia que tiene el incluir los instrumentos cualitativos y cuantitativos en el analisis del

impacto de las estrategias que se pusieron en practica. Esta combinacion de instrumentos, no
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solo permite poner en evidencia el avance en el proceso de aprendizaje, sino que permite
adecuar la préctica docente de forma contextualizada. La experiencia pone de manifiesto que
una evaluacion sistematica y reflexiva hace posible la innovacion en la practica y el desarrollo
de la relacion existente entre el juego, aprendizaje y la realidad comunitaria, de manera que se

favorece asi una educacion cada vez mas significativa y acertada.

La puesta en practica de los juegos de aprendizaje como “La tienda escolar” y “El reto del
cambio” ha dado muestras de que han mejorado de una forma significativa el entendimiento
de las conversiones monetarias y de la destreza en el razonamiento ldgico y el calculo mental
por parte de los estudiantes. A partir de la experiencia demostré que el aprendizaje se
favorece cuando se une con el conocimiento cultural y cotidiano del alumnado, resaltando el
valor del enfoque ltdico y participativo. Esta practica no solo favorecid el aprendizaje del
contenido matematico, también favorecio la autonomia, la expresion oral y el trabajo

cooperativo entre iguales.
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La combinacién de observaciones sistematicas y encuestas proporcioné un panorama del
proceso de ensefianza-aprendizaje que tanto el profesor como los estudiantes consideraron
como un avance importante, y expresaron el interés por continuarlo. Los resultados reflejan
como las estrategias ludicas tanto contextualizadas al propio entorno comunitario y cultural de
los estudiantes, permiten un aprendizaje con sentido para ellos, lo cual va mas alla de la
simple adquisicion de conocimientos. Gran parte del éxito de la intervencion radica en la
capacidad del profesor para adaptarse, su propio interés por innovar en lo que hace, pero
también permite el camino hacia la practica de los estudiantes que colaboraron activamente y

de los docentes que la hacen al mismo tiempo.
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Esta vivencia evidencid que la integracion de los enfoques Iudico y de educacion
financiera, ademas de fomentar las competencias matematicas, las habilidades practicas en la
vida diaria. La alta aceptacion de los estudiantes y de la docente hacen suponer que estas
estrategias también se podrian trasladar a otro tipo de &reas de contenido, tomando como
ejemplo, valores 0 emprendimiento. Se propone entonces sistematizar la experiencia en
propuestas didacticas flexibles para implementar una innovacion pedagogica en contextos

rurales.
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6. ANEXOS

Anexo 1. Evidencias de fotograficas.

Figura 1. Docente explicando las conversiones de medidas monetarias y el primer juego “La

tienda escolar”.

Fuente: elaboracion propia (19 de mayo del 2025)
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Figura 2. Estudiantes participando en el juego “La tienda escolar”

Fuente: elaboracion propia (26 de mayo del 2025)

Figura 3. Estudiantes resolviendo la conversion en el pizarron
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Fuente: elaboracion propia (26 de mayo del 2025)
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Figura 4. Resolviendo ejercicios del primer juego “La tienda escolar”

Fuente: elaboracién propia (30 de mayo del 2025)

Figura 5. Docente explicando el segundo juego “El reto del cambio”
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Fuente: elaboracion propia (09 de junio del 2025)
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Figura 6. Estudiantes con sus billetes escuchando las indicaciones.

Fuente: elaboracién propia (13 de junio del 2025)
Figura 7. Estudiantes analizando el valor de los productos y a recibir o entregar el cambio que

corresponde

P Pl | LY
‘ =
<.

O
-
=)
O
O
O
(@)
>
O
o
o)
-
=
3
=

Fuente: elaboracion propia (13 de junio del 2025)
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Figura 8. Estudiantes resolviendo ejercicios del segundo juego “El reto del cambio”
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Fuente: elaboracion propia (19 de junio del 2025)

Anexo 2. Evidencia de la validacién de las fichas de observacién y entrevista a la docente.
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COORDINACION DE INVESTIGACION

Universidad de Otavalo

FICHA DE VALORACION PARA FICHAS DE OBSERVACION

INFORMACION GENERAL
Fecha de Elaboracién: |15 /05/2025  Fecha de Aplicacién: 19705 [ 2025
Responsable: Pavia Andrea Haro Morales _1la/oer 20323
Institucién/Organizacién: CECIB “Caclos Elias Almeida”

DATOS DE LA FICHA

Tipo de observacién: [ Participante [] No participante [J Estructurada [J Libre
Enfoque: [ Comportamientos Interacciones [0 Ambiente fisico [J Procesos
Técnica de registro: [J Notas de campo [ Lista de cotejo [J Escala [J Mixta

CRITERIOS DE EVALUACION

1. CLARIDAD Y ORGANIZACION
— Aspecto Si | Parcial
Las categorias estan claramente definidas [

Observaciones

Los espacios de registro son suficientes

|
|
La estructura es facil de seguir 24|
“

O|0o|o|%

oo

Las instrucciones son comprensibles

2. CONTENIDO Y RELEVANCIA

Aspecto
Cubre los aspectos relevantes del objetivo

Parcial Observaciones
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Las categorias son mutuamente excluyentes

Permite capturar informacién importante

6|65
o/olalo
Ooo|ol%

Es apropiada para el contexto especifico

3. PRACTICIDAD
Aspecto
Se puede completar en tiempo real
Es manejable durante la observacion

Parcial No Observaciones

No interfiere con la observacion

NYIRYIING SN

gojoio

00|00

El formato es funcional
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”
COORDINACION DE INVESTIGACION

Universidad de Otavalo

EVALUACION GENERAL
Puntuacién total: /2 /12 (1 punto por cada "Si", 0.5 por "Parcial”, 0 por "No™")

Nivel de calidad:
- [ Excelente (10-12 puntos): Lista para usar

— [ Buena (7-9 puntos): Requiere ajustes menores
- [ Regular (4-6 puntos): Necesita modificaciones importantes

— [ Deficiente (0-3 puntos): Requicre reelaboracion completa

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Lo que funciona bien:
L

s

Lo que necesita mejorar:
1,

2.

Sugerencias especificas:
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DECISION FINAL

Estado: IZrAprobadd O Aprobada con cambios [ Ru,ha7ada
Validado por: Nc\\:) Deatriz Hoercde ) dpez
Fecha: pq /oce¢ /| 202s  Firma: (/ Jaz//d@w/ v
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FICHA DE VALORACION DE LA ENTREVISTA DOCENTE

Proyecto: Aprendiendo conversiones de medidas monetarias a través del juego: un pilotaje de la
experiencia en 4° EGB en el CECIB Carlos Elias Almeida

Entrevistada: Prof. Genoveva Morales
Entrevistadora: Paula Andrea Haro Morales
Fecha de aplicacion: 23/10/2025

Lugar: CECIB “Carlos Elias Almeida”

1. Proposito de la ficha

Valorar la calidad, profundidad y pertinencia de la informacion obtenida en la entrevista a la docente,
con el fin de sustentar los resultados de la sistematizacién del proceso de aprendizaje de conversiones

monetarias mediante estrategias ludicas. O
2. Criterios de valoracion g
Ne Criterio Descripcion del Valoracion Observaciones 8
indicador cualitativa del :
(B/A/S) investigador/a %
1 Claridad de las Las respuestas A La docente se 8
respuestas son expresa con "6
comprensibles, claridad, =
coherentes y demostrando ;
expresadas con dominio de la =
lenguaje técnico- tematica. <
pedagogico.
2 Pertinencia de la | La informacién A Las respuestas
informacion aportada se evidencian
relaciona relacion con la
directamente con comprension y
el objetivo de la aplicacion de
investigacion. conversiones
monetarias.
3 Profundidad de | Muestra analisis B Se observan
reflexion criticoy reflexiones
valoracion de los acertadas,
resultados aunque breves
observados en los en algunos
estudiantes. puntos.
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4 Coherencia entre | La experiencia Hay
discurso y descrita coincide correspondencia
practica con las entre lo descrito

actividades en los juegos y
aplicadas y sus los resultados
resultados. reportados.

5 Aporte Explica Reconoce el
pedagdgico beneficios y valor del juego

proyecciones en el aprendizaje
educativas de la significativo y
metodologia en la autonomia
utilizada. infantil.

6 Valoracion del Identifica mejoras Las evidencias
aprendizaje concretas en observadas son
estudiantil comprension, consistentes con

calculo mental y los logros
cooperacion. esperados.

7 Identificacion de | Menciona Se reconocen
dificultades limitaciones o algunas

retos del proceso. dificultades
iniciales de
atenciony
control del
grupo.

8 Actitud y Colabora Mostro actitud
disposiciénen la | activamente y reflexiva y
entrevista responde con colaboradora

interés y apertura. durante toda la
entrevista.

9 Coherencia ética | Se mantiene Cumple los
y profesional respeto, principios éticos

objetividad y y comunicativos.
confidencialidad

durante la

entrevista.

10 Valor global de | Contribuye La entrevista

la informacion significativamente complementa de
a los resultados de forma solida el
la sistematizacion. analisis del
proceso
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educativo.

Escala; A = Alto B = Bueno S = Satisfactorio
3. Valoracién global

La entrevista realizada a la docente Genoveva Morales ofrece informacion valiosa, coherente y
contextualizada sobre el impacto del uso de juegos en el aprendizaje de las conversiones monetarias.
Se destaca la motivacion estudiantil, el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico y la
participacion colaborativa como logros principales. La informacion obtenida complementa de manera
significativa la interpretacion de los resultados de la propuesta ludica aplicada.

4. Firma de validacion

Docente entrevistada: Prof. Genoveva Morales

=y

A
1

1 |

Investigadora: Paula Andrea Haro Morales

/,_1.-:.-1'T — A -/
[ e 7 PR LR s

iy Hedrie

Validado por: Msc. Nelly Beatriz Muenala Lopez

Fecha: 09/06/2025
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ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA A DOCENTE
Institucion: CECIB “Carlos Elias Almeida”
Docente entrevistada: Genoveva Morales
Fecha: 19/06/2025

Tema: Valoracion del aprendizaje de conversiones monetarias mediante juegos didacticos
Esta entrevista se realizd con el proposito de conocer la percepcion de la docente sobre el
aprendizaje de las conversiones monetarias por parte de los estudiantes del 4° afio de
Educacion General Bésica, tras la aplicacion de los juegos didacticos 'La Tienda Escolar' y 'El
Reto del Cambio'. Las respuestas permiten valorar la pertinencia, relevancia y efectividad de
la propuesta ludica.

1. ;Como percibio la motivacion de los nifios durante el desarrollo de los juegos “La
Tienda Escolar” y “El Reto del Cambio”?
Respuesta: La motivacion fue altisima. Desde el inicio los nifios se mostraron entusiasmados
al manipular billetes y monedas simuladas. Se involucraron espontineamente en las
dindmicas y mostraron gran interés por participar y resolver los desafios planteados.

2. ¢Considera que los estudiantes comprendieron mejor la conversién de monedas
tras las actividades ludicas? ¢Por quée?
Respuesta: Si, sin duda. Antes de los juegos, varios confundian las equivalencias entre
centavos y dolares. Después, lograron aplicar correctamente las conversiones, especialmente
al comprar o dar cambio en las simulaciones.

3. (Qué aspectos del juego “La Tienda Escolar” cree que mas favorecieron el
aprendizaje?
Respuesta: La simulacion de compra y venta fue clave. Los roles de “vendedor” y
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“comprador” les ayudaron a razonar mentalmente y practicar operaciones matematicas sin
sentirlo como una prueba.

4. En el caso del juego “El Reto del Cambio”, ;qué habilidades observo que los
estudiantes fortalecieron?
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Respuesta: Mejoraron notablemente el calculo mental y la rapidez para identificar el valor de
las monedas. También se potencio el trabajo cooperativo, ya que muchos se apoyaban entre
compaiieros para verificar los resultados.

5. ¢ Qué dificultades se evidenciaron durante la aplicacion de los juegos?
Respuesta: Al inicio algunos nifios se distraian o confundian los valores por la emocion del
juego. Sin embargo, con la segunda ronda ya mostraron mas control y concentracion.

6. ¢ Cree que los juegos permitieron evaluar el nivel real de comprension de los
nifos?
Respuesta: Si, porque se observo como aplicaban los conocimientos en situaciones practicas.
Fue una evaluacion natural, donde el error se transformaba en aprendizaje sin generar
ansiedad.

7. ¢ Qué cambios noto en la participacion y colaboracion entre los estudiantes?
Respuesta: Hubo un cambio positivo. Los més timidos comenzaron a integrarse y a expresar
sus ideas. También se fortalecio la comunicacién y el respeto por turnos.

8. Desde su perspectiva, ¢qué valor pedagdgico tienen los juegos en el aprendizaje de
la matematica?
Respuesta: Tienen un valor altisimo. El juego convierte la matematica en algo significativo y
contextualizado. Los nifios aprenden haciendo, y eso deja una huella mas profunda que una
clase tradicional.

9. ¢ Qué recomendaciones haria para futuras aplicaciones de este tipo de
experiencias?
Respuesta: Preparar bien los materiales con anticipacion y variar los niveles de dificultad
segun el avance del grupo. También registrar las observaciones con una ficha estructurada,
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como la que se us6 en esta experiencia.

10. Finalmente, ¢considera que esta experiencia favorecio el desarrollo integral de los
nifos, mas alla de la matematica?
Respuesta: Si, totalmente. Ademas de aprender conversiones monetarias, los nifios
desarrollaron autonomia, expresividad, responsabilidad y trabajo en equipo. Fue una
experiencia muy enriquecedora.
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-Docente entrevistada: Genoveva Morales -Investigadora: Paula Andrea Haro Morales
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